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Ainevaldkond ,Matemaatika“

1.1. Matemaatikapadevus Ruila Pdhikoolis

Matemaatikadpetuse eesmark pdhikoolis on kujundada dpilastes eakohane matemaatikapadevus, mis tdhendab matemaatika moistete, seoste
ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika moistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel,
hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli m&istmist.

Matemaatikadpetusega taotletakse, et péhikooli I6puks dppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka teistes
Oppeainetes ja eluvaldkondades;
2) oskab naha ja sbnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3

) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analllsida, rakendada ja kontrollida tulemuse tbesust;
4) oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusvise kasutada ja neist aru saada;
)

5) suudab mdbista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tahendust.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained ja nadalatundide jaotumine

Nadalatunde klassiti

Oppeaine 1. 2. | 3. |4. |5 |6.[7. ]8. |9. | Kokku

Matemaatika | 4 3 4 4 4 515 |4 5 38
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1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Matemaatika tegeleb mudelitega, seoste kirjeldamise ning meetodite valjatddtamisega. Pohikooli matemaatikadpetus annab O&pilastele
valmisoleku mdista ning kirjeldada loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse kirjaliku, kalkulaatoril ja peast
arvutamise oskus, tutvutakse tasandiliste ja ruumiliste kujundite omadustega, Opitakse matemaatiliselt seoseid kirjeldama. Omandatakse
vajalikud algebra poéhioskused. Saadakse esmane ettekujutus Umbritsevate juhuslike stindmuste maailmast ja selle kirjeldamise votetest.
P&hikooli matemaatikakursuses omandatud meetodeid ja keelt saavad &pilased kasutada teistes dppeainetes. Opet liles ehitades podratakse
erilist tahelepanu &pitavast arusaamisele ning opilaste loogilise ja loova métlemise arendamisele. Réhutatakse tapsuse, jarjepidevuse ja dpilaste
aktiivse méttetoo olulisust kogu dppeaja valtel. Matemaatilisi probleemilesandeid lahendades saavad dpilased ahaa-elamuse kaudu kogeda edu
ja avastamisrédmu. Oppeprotsessis kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) véimalusi.

1.4. Uldpadevuste kujundamise véimalusi, valdkonnasisene I8iming ja labivate teemade kasitlemine

Uldpadevused loodusainetes Tegevused ja protsessid

tldpadevused kujunevad koigi 6ppeainete kaudu, ent ka tunni- ja
koolivilises tegevuses

Kultuuri- ja vaartuspadevus — Pdorame teadlikult tAhelepanu korrektsele
vormistamisele ja kdekirjale. Ajalooliste faktide ja
persoonide tutvustamine Uldise t66 kaigus. Matemaatilise
kirjaoskuse arendamine.

suutlikkus hinnata inimsuhteid ning tegevusi tldkehtivate moraalinormide
seisukohast; tajuda ja vaartustada oma seotust teiste inimestega, loodusega, oma
ja teiste maade ning rahvaste kultuuriparandiga ja nildisaegse kultuuri
stindmustega, vaartustada loomingut ja kujundada ilumeelt



Sotsiaalne- ja kodanikupadevus —

suutlikkus ennast teostada, toimida teadliku ja vastutustundliku kodanikuna ning
toetada Uhiskonna demokraatlikku arengut; teada ning jargida thiskonnas
kehtivaid vaartusi ja norme ning erinevate keskkondade reegleid; teha koostddd
teiste inimestega erinevates situatsioonides; aktsepteerida inimeste erinevusi ning
arvestada neid suhtlemisel

Enesemaaratluspadevus — suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma norku ja
tugevaid kiilgi; jargida terveid eluviise; lahendada oma vaimse ja fllsilise
tervisega seonduvaid ning inimsuhetes tekkivaid probleeme

Opipiadevus — suutlikkus organiseerida dpikeskkonda ja hankida 6ppimiseks
vajaminevat teavet; planeerida dppimist ning seda plaani jargida; kasutada 6pitut,
sealhulgas dpioskusi ja -strateegiaid, erinevates kontekstides ning probleeme
lahendades; analluusida enda teadmisi ja oskusi, tugevusi ja ndrkusi ning selle
pdhjal edasidppimise vajadust.

Suhtluspadevus — suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt valjendada,
arvestades olukordi ja suhtluspartnereid, oma seisukohti esitada ja pdhjendada;
lugeda ning mdista teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste,
kasutades kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili; vaartustada digekeelsust ning
valjendusrikast keelt;
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Kasutame dppemeetoditena paaristdod, rihmatddd ja
Uksteisele dpetamist (koostdd, erinevuste
aktsepteerimine).

Matemaatiline eneseanalliis (vigade parandus, hinnete
kommentaarid), refleksioon, autonoomia, konsultatsioon,
tekstlilesannete anallils.

Ajaplaneerimisoskus, té6éllesannete jaotamine,
Oppevahendite kasutamine ja korrashoid, abivahendite
kasutamise oskus, probleemtilesannetes ja elulistes
situatsioonides eelnevalt dpitud oskuste ja teadmiste
rakendamine, erinevate strateegiate rakendamine.

Pddrame tahelepanu digekeele korrektsele kasutamisele
(tekst)ulesannete lahendamisel.

Pddrame tahelepanu ja suuname dpilasi kasutama
korrektset ainealast sdnavara. Oskus abi kisida. Oskus
ulesannete tekste tdlgendada ja koostada. Matemaatiliste
tegevuste verbaliseerimine, julgus ennast valjendada ja
eksida.
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Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus — suutlikkus Suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt,
kasutada matemaatikale omast keelt, sumboleid ning meetodeid erinevaid sumboleid ning meetodeid erinevaid ulesandeid
ulesandeid lahendades kdigis elu- ja tegevusvaldkondades lahendades erinevates elu- ja tegevusvaldkondades ning

igapaevaelus (kokkamine, pank, pood, teised dppeained).

Ettevotlikkuspadevus — suutlikkus ideid luua ja neid ellu viia, kasutades Osalemine olimpiaadidel ja matemaatika vdistlustel.
omandatud teadmisi ja oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades; ndha Koolikohviku projekt, erinevad laadad (jéululaat,
probleeme ja neis peituvaid véimalusi; seada eesmarke ja neid ellu viia; korraldada raamatulaat), heategevusprojektid, klassitrituste ja
Uhistegevusi, nadidata initsiatiivi ja vastutada tulemuste eest; reageerida paindlikult = 6ppekaikude planeerimine (teenitud raha, aeg

muutustele ning voétta arukaid riske. Olla teadlik edasidppimisvdimalustest, meelelahutuseks). Lopueksamite ja

rakendada finantskirjaoskust sisseastumiseksamite planeerimine ja ettevalmistus.
Rahatarkuse erinevad projektid (loengud, dppekaigud,
teemapaevad).

Digipadevus- suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti = E-testimiskeskkondade kasutamine 6ppetdds (EIS, opiq,
muutuvas Uhiskonnas nii dppides, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades e-kool, jmt). Erinevate 6ppekeskkondade kasutamine.
suheldes; leida ja sailitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust

ja usaldusvaarsust; osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide,

multimeediumide loomisel ja kasutamisel; kasutada probleemilahenduseks

sobivaid digivahendeid ja vétteid, suhelda ja teha koostd6d erinevates

digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest, osata kaitsta oma

privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu

moraali- ja vaartuspdhimotteid nagu igapaevaelus.
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1.5 Oppe kavandamise ja korraldamise erisused
Valdkondlikku &ppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse 6ppekava alusvaartustest, Uld- ja valdkonnapadevustest, kooliastme 16puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest
ning opitulemustest ja kooli dppekavas satestatud dppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse rdhuasetustest ning 16imingust teiste
Oppeainete ja labivate teemadega;

2) arvestatakse didaktika nutdisaegsete kasituste ja ainevaldkonnas toimunud arenguga, vdetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi

Uhiskonnas;

3) toetatakse 16imingut valdkonna sees, dppeainete vahel ja 6ppekava labivate teemadega, arendatakse Opilaste teadmisi, oskusi ja hoiakuid;
4) rakendatakse mitmekesiseid ja kombineeritud 6ppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostd6d ja tagasisidet soodustavaid dppetegevusi,
kujundatakse épiharjumusi ja -oskusi;

5) arvestatakse dpilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eriparasid ja -vdimeid, kasutatakse diferentseeritud sisu ja sobivat pingutust
ndudvaid tlesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja 6pilasele tdhenduslikku kasitlust, reageeritakse dpiraskustele ning

pakutakse Opiabi;
6) taotletakse mdddukat ja Uhtlaselt jaotuvat 6pikoormust, mis soodustab motivatsiooni ning jatab aega puhkuseks ja huvitegevuseks;
7) tegeldakse probleemikeskselt ja kogemuspohiselt eluliste ndhtuste ja olukordadega, seostatakse oskusi igapaevaelu ja jatkudpingutega;

1.6 Ainevaldkondlikud hindamise erisused

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse véltel antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna teadmiste ja oskuste ning dpilase hoiakute ja
vaartuste kohta.

2. Koost00s kaaslaste ja 6petajaga saab Opilane seatud eesmarkide ning opitulemuste pdhjal tdiendavat, julgustavat ja konstruktiivset
tagasisidet oma arengu kohta.

3. Praktiliste t6dde ja Ulesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.
4. Hindamisel vorreldakse 6pilase arengut dppekavas toodud oodatavate tulemustega.

Matemaatika dpitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende hierarhiline Ulesehitus:
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o faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, aratundmine, info leidmine, arvutamine, mddtmine,
klassifitseerimine/jarjestamine.

o teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine, modelleerimine, rutiinsete llesannete
lahendamine.

¢ Arutlemine: pdhjendamine, anallits, slintees, Uldistamine, tulemuste hindamine, mitterutiinsete Glesannete lahendamine.

Hindamisel lIahtutakse Ruila P&hikooli hindamisjuhendist.

1.7 Oppekeskkonna erisused

1) Kool korraldab &ppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

2) Kool voimaldab vajaduse korral kasutada IKT-vahendeid ja matemaatika programme.
3) Kool vdimaldab tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektid.

4) Kool voimaldab kasutada klassides esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks.

MATEMAATIKA AINEKAVA

Oppeaine kirjeldus

Matemaatika tegeleb mudelitega, seoste kirjeldamise ning meetodite valjatdétamisega. Pdhikooli matemaatikadpetus annab dpilastele
valmisoleku méista ning kirjeldada loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse kirjaliku, kalkulaatoril ja
peastarvutamise oskus, tutvutakse tasandiliste ja ruumiliste kujundite omadustega, dpitakse matemaatiliselt seoseid kirjeldama. Omandatakse
vajalikud algebra pdhioskused. Saadakse esmane ettekujutus Umbritsevate juhuslike sindmuste maailmast ja selle kirjeldamise votetest.
P&hikooli matemaatikakursuses omandatud meetodeid ja keelt saavad dpilased kasutada teistes dppeainetes. Opet liles ehitades podratakse
erilist tahelepanu dpitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise ja loova mbtlemise arendamisele. Réhutatakse tapsuse, jarjepidevuse ja
Opilaste aktiivse mottetdd olulisust kogu dppeaja valtel. Matemaatilisi probleemilesandeid lahendades saavad 6pilased ahaa-elamuse kaudu
kogeda edu ja avastamisr6dmu. Oppeprotsessis kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) véimalusi.
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| kooliaste
2.1 Kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud.
Opilane:

e Saab aru dpitud mdistetest ja reeglitest ning oskab neid rakendada;

o Loeb ja moistab eakohast matemaatilist teksti;

o Markab ja mdistab matemaatikaga seonduvat Umbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude vdi geomeetriliste kujundite abil;
o Kasutab 6ppeprotsessis otstarbekalt 6petaja juhendamisel info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid
o Moistab matemaatika olulisust ja tunneb vajadust ning huvi matemaatikateadmisi omandada;

o Loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

o Pdustitab Glesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

e Sonastab matemaatiliselt lahenduvaid lintsamaid eakohaseid probleeme;

o Loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

o Pdstitab Ulesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

e Sodnastab matemaatiliselt lahenduvaid lihtsamaid eakohaseid probleeme;

o Lahendab iseseisvalt tekstllesandeid ja hindab saadud tulemuse reaalsust;

e Selgitab ja pdhjendab arvutamiskaike;
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| Matemaatika 1. klass (140 tundi)

A. Arvutamine. Arvud 100-ni

Oppesisu

Arvud 100ni

e Arvud 0-100,

e Arvu jark ja jarguthikud

e Margid >, <,=
Pohimoisted: arv, number, paarisarv, paaritu arv, heline, kiimneline, jargarvud, vérdus, vorratus, jarjestamine, vérdlemine, suurem Kkui,
vaiksem kui, on vordne

Opitulemused

Arvud 100-ni
Opilane:
e loendab, loeb, kirjutab naturaalarve 0-100;
jarjestab ja vordleb naturaalarve 0-100;
nimetab Uheliste ja kimneliste asukohta kahekohalises naturaalarvus;
loeb ja kirjutab jargarve;

[
o
[
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Loiming: Eesti keel — korrektne keelekasutuse jalgimine, nt kolmkimmend (mitte kolmkend); haalikute, sdnade ja lausete analuusimisel
jargarvude kasutamine; jargarvude odigekiri; muusika — riitmide vérdlemine (1 100k, 2 166ki, 3 160ki); loodusdpetus — erinevate looduslike
nahtuste v elusolendite loendamine, vordlemine; 4 aastaaega, 12 kuud (nende jarjestamine, jargarvude kasutamine), 7 paeva nadalas,
paevade arv Uhes kuus; inimesedpetus — aadressis oma maja numbri teadmine; Uhel pool tdnavat asuvad paarisnumbritega majad ja teisel
pool paaritute numbritega majad.

Loiming AHK plaaniga: spordipdevad (jargarvud opilaste pingereas); Felix Tungali jooks; Vabariigi aastapaev; Valek; rattamatk

Kodukoha kasitluse voimalused: Ukukivi matk

IKT ja praktilised t66d: arvutamine koolikohvikutel ostmisel ja mitmisel??




B. Mootmine

Oppesisu

Moétiihikud
e MO&6tlihikud meie Umbruses
e Pikkusihikud
e Massiuhikud
e Mahulhikud
e Ajalhikud
e Rahaulhikud
e Temperatuurithik
e Kell ja kalender
Pohimoisted: mootiihik, sentimeeter (cm), meeter (m), gramm (g), kilogramm (kg), liiter (I), sekund (sek), minut (min), tund (h) ,
O66péev, nddal, kuu, aasta, euro (€), sent (s), kraad (celsius)

Opitulemused

Moétiihikud
Opilane:
e kirjeldab mootihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;
kasutab mdotes sobivaid modtuhikuid,;
hindab enda Umbruses suurusi ja oskab neid arvestada;
moistab, mida esitatud moodtarv reaalselt tahendab;
liidab ja lahutab nimega arve;
mdddab I16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;
arvutab murdjoone pikkuse;
tunneb kalendrit ja seostab seda oma elu tegevuste ja sundmustega;
modelleerib dpetaja abiga tekstllesande sisu;
lahendab iseseisvalt Uhetehtelisi tekstilesandeid;
hindab &petaja abiga Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
koostab Uhetehtelisi tekstulesandeid;
valib endale dpetaja suunamisel vbimetekohase probleemi ja lahendab selle;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel

Ruila Kool

()



Loiming: Eesti keel — modotihikute kirjeldamiseks sdnavara arendamine; tekstilesandes loetust arusaamine; vastuse lause algab
suure algustahega, nimed kirjutatakse suure algustahega; loodusdpetus — vaatlustel, katsetel digete mddtihikute ja nende lUhendite
kasutamine

Loiming AHK plaaniga: spordipaevad (erinevate mddtuhikute kasutamine); Felix Tungali jooks, rattamatk, Valek

Kodukoha kasitluse voimalused: Ukukivi matk, Valek

IKT ja praktilised t66d: koolikohvikus kauplemine eurode ja sentidega.

C. Geomeetrilised kujundid

Oppesisu

Geomeetrilised kujundid
e Geomeetrilised kujundid
e Esemete ja kujundite ruihmitamine, kirjeldamine, vordlemine;
e Ldigu joonestamine

Pohimoisted: geomeetriline kujund, tasandiline kujund, ruumiline kujund, punkt, sirgjoon, kbverjoon, murdjoon, 16ik, ring, kolmnurk,
nelinurk, ruut, ristkilik, kera, kuup, risttahukas, piiramiid, tipp, serv, tahk

Opitulemused

Geomeetrilised kujundid
Opilane:

e eristab lintsamaid geomeetrilisi kujundeid ja nende pdhilisi elemente;
leiab Umbritsevast dppetundides kasitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;
kasutab asjakohast keelt Umbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;
rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende Uhiste tunnuste alusel;
joonestab ristkuliku ja ruudu;
modelleerib dpetaja abiga tekstllesande sisu;
lahendab iseseisvalt Uhetehtelisi tekstilesandeid;
hindab &petaja abiga Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
koostab Uhetehtelisi tekstulesandeid;
valib endale dpetaja suunamisel vbimetekohase probleemi ja lahendab selle;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.
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Loiming: Eesti keel — tekstllesannete koostamisel lausete moodustamine, dpitud digekirjareeglite kasutamine; loodusdpetus —
loodusest, enda Umber erinevate geomeetriliste kujundite leidmine; muusika — milliseid geomeetrilisi kujundeid vdib kohata muusikas?
(kolmnurk — triangel jne).

Loiming AHK plaaniga: Valek

Kodukoha kasitluse véimalused: Ruila park, Vasalemma jogi

IKT ja praktilised to6d: Geomeetriliste kujundite kunst. Geomeetriliste kujundite konstrueerimine (oma linn)

Matemaatika 2. klass (140 tundi)

A. Arvutamine, arvud 1000-ni

Oppesisu

Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte liikmete nimetused.

Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.

Summa korrutamine ja jagamine arvuga.

Arv 0 tehetes.

Pohimoéisted: korrutamine, jagamine, péordtehe, tegur, korrutis, jagatav, jagaja, jagatis

Opitulemused

Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

Opilane:

loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 0—10 000;

jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;

esitab arvu Uheliste, kimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

loeb ja kirjutab jargarve;

hindab &petaja abiga Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

Oppesisu

Ruila Kool

()



Harilik murd
Murrud Y% , V5, Va, ¥
Poéhiméisted: murd, murru lugeja, murru nimetaja, tervik, osa, pool, veerand, kolmandik, viiendik

Opitulemused

Harilik murd

e selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana kujundist ja osana hulgast;
leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust.
hindab 6petaja abiga Glesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
valib endale épetaja suunamisel véimetekohase probleemi ja lahendab selle;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

Loéiming: Eesti keel — pool, veerand, kolmveerand. Matemaatika - kell

Loiming AHK plaaniga: matkade- ja valjasditude nadal

Kodukoha kasitluse voimalused: Ruila park, koolikohvik

IKT ja praktilised t66d: klassidhtud, kunstiprojekt (pitsad/kellad/Sokolaadid)

B. Mootmine

Oppesisu

Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahaiihikud

Méoatihikud

Pikkusuhikud

Massiuhikud

Mahuihikud

Ajauhikud

Rahauhikud

Temperatuurithik

Pohimoisted: moétiihik, millimeeter (mm), sentimeeter (cm), detsimeeter, (dm)meeter (m), kilomeeter(km), gramm (g), kilogramm(kg),
tonn (Y)m, liiter (I), sekund (s) minut (min), tund (h), sajand (saj), aasta (a), euro (EUR), sent (s), kraad (celsius), nimega arvud,
lihenimelised (hikud

Opitulemused
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Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahatihikud
Opilane:

e kirjeldab mddtuhikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;
kasutab mddtes sobivaid modtuhikuid;
hindab enda Umbruses suurusi ja oskab neid arvestada;
moistab, mida esitatud moodtarv reaalselt tahendab;
teisendab pikkus-, massi- ja ajalhikutega (valdavalt ainult naaberuhikuid);
lidab ja lahutab nimega arve;
hindab 6petaja abiga Glesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;
modelleerib 6petaja abiga tekstlilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, labimangimine jt);
anallusib ja lahendab iseseisvalt eri tulpi Uhe- ja kahetehtelisi tekstulesandeid;
sdnastab kahetehtelise tekstllesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;
koostab erinevat liiki Uhetehtelisi tekstulesandeid;

Loéiming: Eesti keel — kirjeldamiseks ja tekstulesannete koostamiseks sobiva sénavara leidmine ja arendamine;

Loiming AHK plaaniga: Felix Tungali jooks, spordipdev, Valek, rattamatk

Kodukoha kasitluse voimalused: Valek, Matkade- ja valjasditude nadal

IKT ja praktilised t66d: Koolikohviku ettevalmistamine, toitude valmistamine, hinnastamine, rahaga arveldamine. Teenitud raha
kasutamise planeerimine, eelarve.

C. Geomeetrilised kujundid

Oppesisu

Tasandilised kujundid, nende pohilised elemendid ja mé6tmine

¢ Tasandilised kujundid,

e Sirge ja sirgldigu joonestamine, méétmine

e Hulknurgad

e Hulknurga Umbermoaot
Pohimoisted: punkt, sirge, 16ik, sirgloik, sirgjoon, kbverjoon, murdjoon, ring, ringjoon, keskpunkt, raadius, taisnurk, hulknurk, kolmnurk,
vordkiilgne kolmnurk, taisnurkne kolmnurk, ruut, ristkilik
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Opitulemused

Tasandilised kujundid, nende pohilised elemendid ja mé6tmine
e cristab lihtsamaid tasandilisi kujundeid ja nende pohilisi elemente;
leiab Umbritsevast dppetundides kasitletud tasandilisi kujundeid;
rihmitab tasapinnalisi kujundeid nende Uhiste tunnuste alusel;
arvutab murdjoone pikkuse;
mdddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega I18igu;
joonestab ristkuliku ja ruudu;
joonestab vordkulgse kolmnurga, ringjoone;
hindab 6petaja abiga Glesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

Oppesisu

Tasandiliste kujundite umbermo66t ja selle arvutamine
Umberm&ddu maiste ja selle arvutamine

P6himaoisted:

Umberméét, (imberméodu téhis P

Opitulemused

Tasandiliste kujundite imbermo66t ja selle arvutamine
e selgitab hulknurga imberm&6du méiste tahendust;
mdddab hulknurga kulgede pikkused ja arvutab imberm&édu;
hindab 6petaja abiga Glesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
modelleerib dpetaja abiga tekstllesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, labimangimine jt);
anallusib ja lahendab iseseisvalt eri tulpi Uhe- ja kahetehtelisi tekstulesandeid;
sBnastab kahetehtelise tekstllesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;
koostab erinevat liiki Uhetehtelisi tekstilesandeid
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel,
valib endale dpetaja suunamisel véimetekohase probleemi ja lahendab selle;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

Ruila Kool

()



Loiming: Eesti keel — tekstllesannete koostamisel lausete moodustamine, dpitud digekirjareeglite kasutamine; loodusdpetus —
loodusest, enda Umber erinevate geomeetriliste kujundite leidmine, objektide imberm66du mddtmine; muusika — milliseid geomeetrilisi
kujundeid voib kohata muusikas? (kolmnurk — triangel jne).

Loiming AHK plaaniga: Valek,

Kodukoha kasitluse voimalused: Ruila park, Vasalemma jogi, matkade- ja valjasditude nadal

IKT ja praktilised to6d: grupitdéd Geogebra alustel

Matemaatika 3. klass (175 tundi)

A. Arvutamine. Arvud 10 000-ni

Oppesisu

Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsusteemis

Arvud 0 — 10 000;

Arvu jark, jargudhikud ja jarkarvude summa;

Naturaalarvude kujutamine arvkiirel

Pohiméisted: arv, number, naturaalarv, (heline, kiimneline, sajaline, tuhandeline, kiimnendsiisteem, jargarvud, jarguiihikud, vérdus,
vérratus

Opitulemused

Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsusteemis

Opilane:

loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 0—-10 000;

e jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;

e esitab arvu Gheliste, kimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;
e loeb ja kirjutab jargarve;
[ ]
[ ]

hindab &petaja abiga Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

Loiming: Eesti keel — kirjanike vanuse arvutamine, raamatutegelaste, pereliikmete jm vanuste arvutamine
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Loéiming AHK plaaniga: vabariigi aastapaev (arvutamine, kui vanaks saab Eesti riik), Emakeelepaev

Kodukoha kasitluse voimalused: Kooli siinnipaev (vanus)

IKT ja praktilised t66d: info lugemine tabelitest ja mujalt infograafikalt

Oppesisu

Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte liikmete nimetused.

Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.

Summa korrutamine ja jagamine arvuga.

Arv 0 tehetes.

Pohiméisted: korrutamine, jagamine, p66rdtehe, tegur, korrutis, jagatav, jagaja, jagatis

Opitulemused

Naturaalarvude korrutamine ja jagamine
e nimetab korrutamis- ja jagamistehte liikmeid;
selgitab jagamist kui korrutamise poordtehet;
valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve korrutustabeli piires,
korrutab peast Uhekohalist arvu kahekohalise arvuga;
jagab peast kahekohalist arvu thekohalise arvuga 100 piires;
tunneb korratamise ja jagamise tehete omadusi
maarab 0ige tehete jarjekorra avaldises
leiab tadhe arvvaartuse vordustes proovimise teel;
hindab &petaja abiga Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
modelleerib dpetaja abiga tekstllesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, labimangimine jt);
anallusib ja lahendab iseseisvalt eri tulpi Uhe- ja kahetehtelisi tekstulesandeid;
sdnastab kahetehtelise tekstlilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;
koostab erinevat liiki Uhetehtelisi tekstilesandeid
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemulesannete lahendamisel,
valib endale 6petaja suunamisel vGimetekohase probleemi ja lahendab selle;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel,

Loiming: Loodusdpetus - putukaliste vs amblikulaadsete jalgade hulk.
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Loiming AHK plaaniga: Voistlusgruppide moodustamised Valekile, Felix Tungali jooksule jne.

Kodukoha kasitluse voimalused: matkade- ja valjasbitude nadal. Ruila park ja Ruila tall (Kooliduel putukate ja/vdi hobuste hulga ja
jalgade hulga m&aramine)

IKT ja praktilised to6d: Kooliduel putukate ja/vdi hobuste hulga ja jalgade hulga ma&aramine

Oppesisu

Harilik murd
Murrud Y2, V5, V4, %
Pohiméisted: murd, murru lugeja, murru nimetaja, tervik, osa, pool, veerand, kolmandik, viiendik

Opitulemused

Harilik murd
e selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana kujundist ja osana hulgast;
e leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust.
e hindab &petaja abiga Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
e valib endale 6petaja suunamisel véimetekohase probleemi ja lahendab selle;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

Loiming: Eesti keel — pool, veerand, kolmveerand. Matemaatika — kell, allahindlused. Inimesedpetus - tervislik toitumine.
Loodusdpetus - loomade toidukoguse arvutamine.

Loiming AHK plaaniga: matkade- ja valjasditude nadal

Kodukoha kasitluse voimalused: Ruila park, koolikohvik

IKT ja praktilised t66d: lemmikloomadele vajaliku toidukoguste arvutamine.
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B. Mootmine

Oppesisu

Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahaiihikud

Mo&6tihikud

Pikkusuhikud

Massiuhikud

Mahuthikud

Ajauhikud

Rahathikud

Temperatuurithik

Pohimoisted: mootiihik, millimeeter (mm)sentimeeter (cm), detsimeeter (dm), meeter (m), kilomeeter (km), gramm (g), kilogramm(kg),
tonn (t), liiter (1), sekund (s), minut (min), tund (h), sajand (saj), aasta (a), euro (EUR), sent (s), kraad (celsius), nimega arvud,
lihenimelised (hikud

Opitulemused

Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahatihikud

e kirjeldab mootihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;
kasutab mdotes sobivaid modtuhikuid,;
hindab enda Umbruses suurusi ja oskab neid arvestada;
moistab, mida esitatud moodtarv reaalselt tahendab;
teisendab pikkus-, massi- ja ajalhikutega (valdavalt ainult naaberuthikuid);
lidab ja lahutab nimega arve;
hindab 6petaja abiga Glesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel,
modelleerib dpetaja abiga tekstllesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, labimangimine jt);
anallusib ja lahendab iseseisvalt eri tulpi Uhe- ja kahetehtelisi tekstulesandeid;
sdnastab kahetehtelise tekstlilesande lahendamiseks vajalikud kisimused;
koostab erinevat liiki Uhetehtelisi tekstllesandeid;

Loiming: inimesedpetus - sugupuu; muusika — esimene Eesti laulupidu,

Loéiming AHK plaaniga: spordipaev, Valek, rattamaraton, Felix Tungali jooks, matkade- ja valjasditude nadal

Kodukoha kasitluse voimalused: Ruila mbisa ajalugu (ajatelg, sugupuu)
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|IKTja praktilised t66d: Kohviku pidamine (toitude valmistamine, mddtmine, kaalumine, teisendamine)

C. Geomeetria

Oppesisu

Tasandilised kujundid, nende poéhilised elemendid ja moé6tmine

Tasandilised kujundid,

Sirge ja sirgldigu joonestamine, md&tmine

Hulknurgad

Hulknurga Umbermadét

Pohimaoisted: punkt, sirge, 16ik, sirgloik, sirgjoon,kbverjoon,murdjoon, ring, ringjoon, keskpunkt, raadius, taisnurk, hulknurk, kolmnurk,
vordkiilgne kolmnurk, taisnurkne kolmnurk, ruut, ristkiilik

Opitulemused

Tasandilised kujundid, nende po6hilised elemendid ja md6tmine
e gristab lintsamaid tasandilisi kujundeid ja nende pdhilisi elemente;
leiab Umbritsevast dppetundides kasitletud tasandilisi kujundeid;
ruhmitab tasapinnalisi kujundeid nende Uhiste tunnuste alusel;
arvutab murdjoone pikkuse;
mdddab I16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;
joonestab ristkuliku ja ruudu;
joonestab vordkulgse kolmnurga, ringjoone;
hindab &petaja abiga Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel,

Oppesisu

Tasandiliste kujundite imbermo6t ja selle arvutamine
Umbermd6du maiste ja selle arvutamine

Pdhimoéisted:

Umberméét, (imberméédu téhis P

Opitulemused

Tasandiliste kujundite imbermo66t ja selle arvutamine
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selgitab hulknurga imbermd6du mdoiste tdhendust;

mdddab hulknurga kilgede pikkused ja arvutab imbermoodu;

hindab 6petaja abiga llesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

modelleerib 6petaja abiga tekstlilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, l[abimangimine jt);
anallusib ja lahendab iseseisvalt eri tulpi Uhe- ja kahetehtelisi tekstulesandeid;

sdnastab kahetehtelise tekstllesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki Uhetehtelisi tekstllesandeid

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemulesannete lahendamisel,

valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

Oppesisu

Ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendid

Pohimoisted: kera, kuup, risttahukas, piliramiid, silinder, koonus, serv, tipp, tahk, pinnalaotus,

Opitulemused

Ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendid

eristab lintsamaid ruumilisi kujundeid ja nende pohilisi elemente;

leiab Umbritsevast dppetundides kasitletud ruumilisi kujundeid;

kasutab asjakohast keelt Umbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;
rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende Uhiste tunnuste alusel;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel,

Loéiming: Loodusdpetus - plaan ja kaart. Eesti keel — kirjeldamisel sobiliku sdnavara kasutamine ja arendamine. Kunstidpetus -
spirograafia ja mandalad. Liiklusépetus - liiklusmargid

Loiming AHK plaaniga: matkade- ja valjasditude nadal. Klassidhtud.

Kodukoha kasitluse voimalused: Liiklusmargid kooli Umbruses

IKT ja praktilised t66d: Kodu plaan; PowerPoint esitlus geomeetrilistest maailmaimedest.
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Il kooliaste

Il kooliastme I6puks saavutatavad teadmised, oskused hoiakud:

Il kooliastme |6petaja:

1) esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh Gleminek Ghelt esitusviisilt teisele);

2) kasutab dppeprotsessis otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi simboleid ja tehteid;
3) loeb, mbistab ja selgitab eakohast matemaatilist teksti;

4) loeb, moistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

)
)
)
)
5) sbnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;
6) tunneb probleemiilesande lahendamise Uldist skeemi ja erinevaid lahendusstrateegiaid;
7) teab, et Ulesannetel vdib olla erinevaid lahendusteid;
8) pdhjendab oma méttekaike ja kontrollib nende digsust;
9) liigitab objekte ja nahtusi ning analtusib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

10) on teadlik dppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid 6ppemeetodeid ja hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.
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A. Arvutamine

Opitulemused ja dppesisu klassiti

4. klass

5. klass

6. klass

Oppesisu:

Numeratsioon ja arvude ehitus
kiimnendsiisteemis
Arvud miljonini.

Arvu jark, jargudhikud, jarkarvude summa.

Naturaalarvu kujutamine arvteljel.

Pohimoisted:
naturaalary,

arvu jargud,
jargulhikud,
jarkarvud,
jarkarvude summa,
jargulhikute kordsete summa,
kimnendsusteem,
vordus,

vorratus,

arvtelg

Arvud miljardini. Arvutamine
naturaalarvudega (35 tundi)
Arvu ehitus.

Miljonite klass ja miljardite klass.
Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.
Naturaalarvude vardlemine.
Naturaalarvu Umardamine.

Moisted:

naturaalarvud,

arvu klassid (Uhtede klass, tuhandete klass,
miljonite klass, miljardite klass), arvkiir,
kimnendsusteem, jarkarv, jarguuhik,
jargudhiku kordne, arvu kujutis,
kujutamisuhik, vérratuse margid,
Umardamine, ligikaudne arv.

Harilik murd ja selle péhiomadus.
Liigmurru teisendamine segaarvuks ja
vastupidi.

Harilik murd, selle pdhiomadus.
Harilike murdude vordlemine.
Harilike murdude teisendamine (liigmurd
segaarvuks ja segaarv ligmurruks).
Pohimoisted:

Harilik murd,

murru lugeja,

murru nimetaja,

murrujoon,

taandumatu murd,

lihtmurd,

ligmurd,

segaarv,

Uhenimelised murrud,

erinimelised murrud,

hariliku murru péhiomadus,

murru taandamine,

murru laiendamine,

murru laiendaja,

arvu kordne,

arvude Uhiskordne.

Opitulemused:
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e |oeb ja kirjutab naturaalarve kuni
miljonini;

o selgitab naidete varal termineid arv
ja number ning kasutab neid
Ulesannetes;

e Kkirjutab naturaalarve jarkarvude
summana;

o nimetab naturaalarvus jarke, tunneb
jarguuhikuid ja jarkarve;

o kirjutab naturaalarvu jarguihikute
kordsete summana ning vastupidi;

e jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni

miljonini);
o nimetab arvule eelneva vdi jargneva
arvu;

o kujutab naturaalarve arvteljel,
e hindab kriitiliselt saadud tulemust;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste
ja oskuste omandamisel seoses arvu
ehitusega

loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni
miljardini);

o loeb numbritega kirjutatud
naturaalarve kuni miljardini;

o kirjutab naturaalarve
dikteerimise jargi

kirjutab naturaalarve jarkarvude
summana;

o maarab naturaalarvu jarke ja
klasse;

o kirjutab naturaalarvu
jarkarvude summana ja
jargulhikute kordsete
summana;

o mdistab arvu klasside
sarnasusi;

Umardab arvu etteantud jarguni;

o teab Umardamisreegleid ja
Umardab naturaalarvu
etteantud jarguni

jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni
miljonini);

o kirjutab naturaalarve kasvavas
(kahanevas) jarjekorras;

o joonestab arvkiire

o margib naturaalarve arvkiirele;

o vordleb naturaalarve kuni
miljonini;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemusi;

loeb ja kirjutab harilikke murde kuni
nimetajaga 1000;
teab hariliku moistet;

o teab murru lugeja ja nimetaja
tahendust;

o teab, et murrujoonel on
jagamismargi tdhendus;

o tunneb linht- ja ligmurde;

o teab, etiga taisarvu saab
esitada hariliku murruna;

o taandab murde nii jark-jargult
kui ka suurima Uhisteguriga,
jaades arvutamisel saja
piiresse;

o teab, milline on taandumatu
murd;

o laiendab murdu etteantud
nimetajani;

o esitab liigmurru segaarvuna ja
vastupidi;

o teab, et segaarv koosneb
taisosast ja murdosast;

jarjestab ja vordleb harilikke murde,
mille Ghine nimetaja on kuni 100;

o teisendab murde
Uhenimelisteks ja vdrdleb neid;

o teab, et murdude Uhiseks
nimetajaks on antud murdude
vahim Uhiskordne;

kujutab murdarve arvkiirel;
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o hindab kriitiliselt saadud
tulemusi;

o oskab reaalelulistes
Ulesannetes valida, millise
jarguni Umardada;

e kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid dpistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, Uldistamine);

o kasutab ja loob analooqilisi
seoseid miljonite klassist edasi
minnes miljardite klassile;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel

o hindab oma arengut arvu
ehituse ja Umardamise
omandmisel;

e kujutab joonisel harilikku murdu osana
tervikust;

o kujutab lihntsamaid harilikke
murde vastava osana Idigust
ja tasapinnalisest kujundist;

o kujutab harilikku murdu osana
hulgast;

e valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
(harilike murdude péhiomaduste
omandamisel ja rakendamisel)

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

e hindab oma arengut harilike murdude
pbhiomaduste omandamisel ja
rakendamisel (matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel)

Oppesisu

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine.
Liitmise ja lahutamise omadused
peastarvutamisel.

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires.

Pohimoisted:
liidetav,
summa,
vahendatay,
vahendaja,
vahe

Neli pohitehet naturaalarvudega.

Arvu kuup.

Arvavaldise vaartus ja lihtsustamine.
Neli péhitehet naturaalarvudega.

Liitmis- ja korrutamistehte pdhiomadused
ning nende rakendamine.

Tehete jarjekord.

Arvu ruut.

Arvu kuup.

Avaldise vaartuse arvutamine.
Arvavaldise lihtsustamine (sulgude avamine,
uhise teguri sulgudest valjatoomine).

Harilike murdude liitmine ja lahutamine.
Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine.
Erinimeliste murdude liitmine ja lahutamine.
Segaarvude litmine ja lahutamine.
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Probleemilesannete lahendamise skeem.
Moisted:

arvavaldis, arvu ruut, arvu kuup,
arvavaldise lihtsustamine

Opitulemused

lidab ja lahutab peast 1000 piires ning
kirjalikult 10 000 piires;

tunneb tehete omadusi ning tehete
likmete ja tulemuste seoseid;

o nimetab liitmise ja lahutamise tehte
komponente (lidetav, summa;
vahendatav, vahendaja, vahe);

o kirjutab liitmistehtele vastava
lahutamistehte ja vastupidi;

o kasutab arvutamisseadusi
(lidetavate vahetuvuse ja liidetavate
ruhmitamise ehk Uhenduvuse
omadus; arvust summa ja vahe
lahutamise omadus; arvule vahe
litmise omadus) arvutamise
lintsustamiseks;

hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel,
valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

o kasutab liitmise ja lahutamise
omadusi arvutamise lihtsustamiseks;

kontrollib ja hindab oma

lahenduskaikude tulemust;

arvutab peast (litmine ja lahutamine
1000 piires, korrutamine ja jagamine
100 piires) ja kirjalikult (litmine ja
lahutamine 10 000 piires, korrutamine
ja jagamine 1000 piires) taisarvudega
o kordab ja kasutab peast
arvutamist (litmine ja
lahutamine 1000 piires,
korrutamine ja jagamine 100

piires);
o liidab ja lahutab kirjalikult arve
10 000 piires;

o korrutab kirjalikult
naturaalarve, mis on
vaiksemad kui 1000;

o jagab kirjalikult kuni 5-kohalist
arvu kuni 2-kohalise arvuga;

tunneb tehete omadusi ning tehete
likmete ja tulemuste seoseid;
rakendab tehete jarjekorda;

o tunneb ja rakendab tehete
jarjekorda (litmine/lahutamine,
korrutamine/jagamine, sulud),
arvutab kuni neljatehteliste
arvavaldiste vaartusi;

arvutab peast ja kirjalikult (litmine ja
lahutamine) harilike murdudega, mille
vahim Uhine nimetaja on kuni 100;

o liidab ja lahutab Uhenimelisi ning
erinimelisi murde, mille vahim
Uhine nimetaja on kuni 100,

o tunneb segaarvude liitmise ja
lahutamise eeskirju ja rakendab
neid arvutamisel;

valib harilike murdude liitmisel ja
lahutamisel endale sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.
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e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

o kujutab kahe naturaalarvu liitmist ja
lahutamist arvteljel;

e |ahendab mitmetehtelisi tekstlilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi tekstilesandeid;

hindab oma arengut liitmis- ja
lahutamistehete ning nendevaheliste seoste
omandamisel.

o avab sulge arvavaldiste korral;
toob Uhise teguri sulgudest
valja;

o koostab etteantud teksti pohjal
arvavaldise ja leiab selle
vaartuse;

leiab arvu ruudu ja kuubi;

o kordab arvu ruutu;

o selgitab naturaalarvu kuubi
tahendust ja oskab leida arvu
kuupi;

nimetab probleemide lahendamise
skeemi etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi
ulesande lahendamiseks;

o kordab ja kinnistab
probleemulesande
lahendamise skeemi etappe ja
kasutab skeemi Ulesannete
lahendamiseks;

o rakendab avaldiste
lintsustamist ja arvu kuubi
leidmist probleemulesannete
lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi
tekstllesandeid;

o erinevaid strateegiaid
kasutades lahendab
mitmetehtelisi tekstllesandeid
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nelja pohitehte ning arvu

ruudu ja kuubi kohta;
koostab mitmetehtelisi
tekstllesandeid;

o koostab mitmetehtelisi
tekstllesandeid, kus on vaja
nelja poéhitehet, arvu ruutu ja
arvu kuupi;

valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;
kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid opistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, Gldistamine);

o kasutab matemaatika
Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine
(tehete jarjekord, tehted),
markmete tegemine (tekstist
andmete valjakirjutamine,
skeemi koostamine),
analoogiate loomine ja
uldistamine (arvu ruut ja arvu
kuup; tehted miljonist
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suuremate arvudega,
arvutamisseaduste
ulekandmine algebrasse);
e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.
o hindab oma arengut nelja
pdhitehte omandamisel
naturaalarvudega ja
arvavaldiste lihtsustamisel

Oppesisu

Naturaalarvude korrutamine Korrutamise
omadused.

Naturaalarvude korrutamine peast ja
kirjalikult.

Pohimoisted:

tegur,

korrutis,

tegurite vahetuvus ja rihmitamine,
osakorrutis

Jaguvus. Jaguvustunnused. Arvu tegurid
ja kordsed. Algarvud. Kordarvud.
Paaris- ja paaritud arvud.

Arvude jaguvus. Jaguvuse omadused.
Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 10-
ga).

Arvu tegurid ja kordsed. Arvude suurima
Uhisteguri ja vahima uhiskordse leidmine.
Alg- ja kordarvud.

Arvu esitus algtegurite korrutisena.
Moisted:

paaris- ja paaritud arvud,

jaguvus,

arvu tegurid, arvu kordsed, arvude suurim
Uhistegur (SUT), arvude vahim Ghiskordne
(VUK),

algarv, kordarv, algteguir,

algteguriteks lahutamine,

jaguvustunnus,

Harilike murdude korrutamine ja jagamine.
Harilike murdude korrutamine.

Harilike murdude jagamine.

Segaarvude korrutamine ja jagamine.

Po6himoisted:
pdordarvud.
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ristsumma,
algoritm.

Opitulemused

tunneb tehete omadusi ning tehete
likmete ja tulemuste seoseid;

o nimetab korrutamistehte
komponente (tegur, korrutis);

o esitab kahe arvu korrutise vordsete
lidetavate summana voi selle
summa korrutisena;

o kirjutab korrutamistehtele vastava
jagamistehte ja vastupidi;

o sOnastab ja esitab Gldkujul
korrutamise omadusi (tegurite
vahetuvuse ja tegurite rihmitamise
omadus ning korrutamise
jaotuvusseadus ehk summa ja vahe
korrutamise omadus) ja kasutab
neid arvutamise lihtsustamiseks;

korrutab naturaalarve peast 100 piires ja
kirjalikult 1000 piires;

o arvutab enam kui kahe arvu
korrutist;

o korrutab peast naturaalarve 100
piires;

o korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi
naturaalarve 1000 piires

o korrutab kuni kolmekohalisi arve
jargulhikutega 10, 100 ja 1000

e eristab paaris- ja paarituid arve;

@]
O

teab, et 0 on paarisaryv;
oskab selgitada
(visualiseerides ja uldistades)
tehte tulemuse paarsust
komponentide paarsuse
pohjal;

e ¢ristab alg- ja kordarve nende
omaduste pdhjal;

o

o

o

(¢]

teab algarvu ja kordarvu
mdisteid

teab, et arv 1 ei ole alg- ega
kordarv;

oskab kindlaks maarata 100
piires, kas arv on alg- voi
kordarv;

esitab kordarvu algtegurite
korrutisena (aritmeetika
pdhiteoreem);

e kasutab mdisteid kordne ja tegur
ulesandeid lahendades;

O

moistab, mida tahendab vahim

vBimalik ja suurim véimalik

ning miks on kasulik leida SUT

ja VUK;

arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine ja
jagamine) harilike murdudega, mille vahim
Uhine nimetaja on kuni 100;

o korrutab harilikke murde omavahel
ja murdarve taisarvudega;

o jagab harilikke murde omavahel ja
murdarve taisarvudega ning
vastupidi;

kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt tehes
tehteid harilike murdudega, lahendades
jaguvuse Ulesandeid);
leiab arvu poddrdarvu;

o tunneb poédrdarvu moistet;
tunneb tehete omadusi ning tehete
likmete ja tulemuste seoseid;

o tunneb lihntmurdude korrutamise
ja jagamise eeskirju ja rakendab
neid arvutamisel;

o tunneb segaarvude korrutamise ja
jagamise eeskirju ja rakendab
neid arvutamisel;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;
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o korrutab nimega arvu tihekohalise
arvuga

e hindab oma arengut korrutamistehte ja
selle omaduste omandamisel;

e valib endale korrutamiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

o kasutab korrutamise omadusi
arvutamise lihtsustamiseks;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust

lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstilesandeid, mis sisaldavad korrutamist

o leiab arvude suurima
uhisteguri (SUT) ja vdhima
Uhiskordse (VUK);

sBnastab ja kasutab jaguvustunnuseid
(2-, 3-, 5-ja 10-ga);

o oskab selgitada, mida
tahendab, et (ks arv jagub
teisega;

o leiab arvu tegureid ja kordseid;

o teab, etiga arv jagub
iseendaga ja arvuga 1;

o teab, et arv 0 jagub kdikide
arvudega;

o moistab, et kui arv jagub
etteantud arvuga, siis ka selle
arvu mistahes kordne jagub
etteantud arvuga;

o selgitab visualiseerides
etteantud arvu korral kahe
arvu summa ja vahe
jaguvust/mitte jaguvust, kui on
teada liildetavate voi
vahendatava ja vahendaja
jaguvus etteantud arvuga;

o otsustab jagamist sooritamata,
kas arv jagub 2-ga, 3-ga, 5-ga
vbi 10-ga;

lahendab mitmetehtelisi
tekstllesandeid;

hindab oma arengut harilike murdude
korrutamise ja jagamise oskuste
omandamisel.
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o lahendab jaguvusega seotud
tekstilesandeid, sh hindab
olukordade véimalikkust, kus
oluline on arvude paarsus/
jagumine mingi arvuga. Valib
endale sobivaima
lahendusstrateegia;

o rakendab jaguvustunnuseid,
jaguvuse omadusi,
algteguriteks lahutamist, SUT-i
ja VUK-i leidmist
probleemilesannete
lahendamisel;

koostab mitmetehtelisi
tekstlilesandeid;

o koostab mitmetehtelisi
tekstulesandeid, mille
lahendamisel saab kasutada
arvude jaguvust;

valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;
kasutab matemaatika 6ppimisel
erinevaid dpistrateegiaid (sh
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kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, Uldistamine);

o kasutab matemaatika
Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine
(jagamine, paaris ja paaritud
arvud, jaagiga jagamine),
markmete tegemine (tekstist
vajalike andmete
valjakirjutamine), analoogiate
loomine (paarsuse omadused
ja jaguvuse omadused, SUT ja
VUK - miinimum ja
maksimum), tldistamine
(paarsus ja jaguvus, kordarv
on Uheselt esitatav algtegurite
korrutisena);

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel,

o hindab oma arengut arvude
jaguvusega seotud omaduste
ja moistete omandamisel.

Oppesisu

Naturaalarvude jagamine Naturaalarvude
jagamine peast ja kirjalikult.

Jaagiga jagamine.

Arv null tehetes.

Pohimoisted: jagatav,
jagaja,

Kiimnendmurd

Murdarv.

Harilik murd.

Kimnendmurd.

Kimnendmurru ehitus.
Kimnendmurru tmardamine.
Maoaotihikud. Moabtihikute slisteem.

Arvutamine murdudega.

Arvutamine harilike ja kimnendmurdudega.
Kimnendmurru teisendamine harilikuks
murruks ning hariliku murru teisendamine
kiimnendmurruks.

Pohimoisted:
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jagatis,
jaak,

jarkary,
jaguvus

Moisted:

murdarv, harilik murd, murru lugeja, murru
nimetaja, murrujoon, kiumnendmurd,
kiimnendmurru taisosa ja murdosa,
kiimnendkohad, kimnendikud, sajandikud,
tuhandikud, ratsionaalarvud,

pikkusuhik, pindaladhik.

kiimnendmurd,

[6plik kimnendmurd,

[6pmatu kiimnendmurd,

I6pmatu perioodiline kimnendmurd,
perioodiline kimnendmurd,
kiimnendmurru periood,
kiimnendlahend.

Opitulemused

e tunneb tehete omadusi ning tehete
likmete ja tulemuste seoseid;

o nimetab jagamistehte komponente
(jagatav, jagaja, jagatis);

o sOnastab ja esitab Uldkujul summa
jagamise omaduse ning kasutab
seda arvutamise lihtsustamiseks;

o kontrollib jagamistehte tulemust
korrutamise abil;

o teab ja oskab dra tunda
jagamistehte kahte erinevat
tdhendust: vordseteks osadeks
jaotamine ja mahutamine;

o selgitab, mida tdhendab, et Gks arv
jagub teisega;

e jagab naturaalarve peast 100 piires ja
kirjalikult 1000 piires;

o jagab peast arve korrutustabeli
piires;

o jagab jaagiga 100 piires ja selgitab
selle jagamise tahendust;

e teab hariliku ja kimnendmurru
mdisteid ning kujutab murdarve
arvkiirel;

o teab murru lugeja ja nimetaja
tahendust;

o teab, et murrujoonel on
jagamismargi tdhendus;

o kujutab harilikke murde
arvkiirel;

o oskab harilikku murdu
seostada kimnendmurruga;

o kujutab kimnendmurde
arvkiirel;

e loeb ja kirjutab positiivseid
ratsionaalarve (kuni kolm

kimnendkohta);
o moistab kimnendmurru
tahendust;

o nimetab kimnendmurru
kiimnendkonhti; loeb
kiimnendmurde;

e arvutab peast ja kirjalikult harilike

murdudega, mille vahim Ghine nimetaja on
kuni 100;

o arvutab tapselt avaldiste vaartusi,
mis sisaldavad nii kimnend- kui
ka harilikke murde ja sulge (ei
tekita negatiivseid vahe- ega
[6pptulemusi);

teisendab hariliku murru kimnendmurruks,
[6pliku kimnendmurru harilikuks murruks
ning leiab hariliku murru kimnendlahendi;

o teisendab I6pliku kimnendmurru
harilikuks murruks ja hariliku
murru 16plikuks kimnendmurruks
vOi I6pmatuks perioodiliseks
kimnendmurruks;

o leiab hariliku murru
kiimnendlahendi ja vordleb
harilikke murde kiimnendlahendite
abil;

e rakendab tehete jarjekorda;
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o jagab nullidega |I6ppevaid
naturaalarve peast 10, 100 ja 1000-
ga;

o jagab nullidega I6ppevaid
naturaalarve jarkarvudega;

o jagab summat arvuga 100 piires;

o jagab kirjalikult naturaalarvu
Uhekohalise ja kahekohalise arvuga
1000 piires;

o selgitab, millega vérdub null jagatud
arvuga ja arvu nulliga jagamise
tdhendust;

o jagab nimega arve Uhekohalise
arvuga;

e hindab oma arengut jagamise ja selle
omaduste omandamisel;
e valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstulesandeid, mis sisaldavad jagamist.

o on teadlik, et kimnendkohtade
eristamiseks kasutatakse meil
koma aga osades
kultuuriruumides/digilahendust
es punkti;

o kirjutab kimnendmurde
numbritega verbaalse esituse
jargi;

Umardab arvu ette antud jarguni;

o Umardab kimnendmurde

etteantud jarguni;
jarjestab ja vordleb positiivseid
ratsionaalarve (kuni kolme
kimnendkohaga kimnendmurrud ja
harilikud murrud);
mdistab ja selgitab
mootuhikutevahelisi seoseid;

o tunneb mddtuhikute sisteemi
(eesliited detsi, senti, milli,
kilo);

o teab ja teisendab pikkus- ning
pindalauhikuid;

o kontrollib ja hindab kriitiliselt
oma lahenduskaike ja
tulemusi;

kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, UGldistamine);

tunneb tehete omadusi ning tehete
likmete ja tulemuste seoseid;

o tunneb nelja pdhitehte eeskirju
harilike murdudega (sh
segaarvud) ning rakendab neid
arvutades;

valib harilikke murde ja kimnendmurde
sisaldavate Ulesannete lahendamiseks
endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
harilike murdude kohta uute tundmatute
probleemilesannete lahendamisel;
lahendab mitmetehtelisi tekstiulesandeid
tais-ja murdarvudega,;

koostab mitmetehtelisi tekstulesandeid,
mis sisaldavad harilikke murde;

hindab oma arengut harilike murdude
teisenduste omandamisel ja harilike
murdudega arvutamisel.
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o kimnendmurdude dppimisel
kasutab erinevaid
Opistrateegiaid (sh
meenutamine, kordamine
(harilik murd), analoogiate
loomine (naturaalarvud ja
kiimnendmurrud ning nende
ehitus, Umardamine, harilikud
murrud ja kimnendmurrud),
uldistamine (moodtihikute
eesliited kilo, milli, senti, detsi);

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel,

o hindab oma arengut
kiimnendmurdude
omandamisel.

Oppesisu

Tehete jarjekord avaldises
Taht vorduses.
Tehete jarjekord.

Pohimoisted: avaldis,
arvavaldis,

avaldise vaartus,
tundmatu,

analoogia

Kimnendmurdude liitmine ja lahutamine,
korrutamine ja jagamine.

Neli pohitehet kimnendmurdudega.
Tehete jarjekord.

Positiivsed ja negatiivsed arvud arvteljel.
Arvude jarjestamine.

Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.
Pohimoisted:

Negatiivne arv,

positiivhe arv,

vastandarvud,

taisarvud,

arvtelg,

nullpunkt,

kujutamisuhik,

punkti koordinaat.
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Opitulemused

rakendab tehete jarjekorda sulgudeta ja
Uhe paari sulgudega arvavaldises;
selgitab moisteid avaldis ja arvavaldis;
valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust

o arvutab kahe- ja kolmetehteliste
arvavaldiste vaartuse;

valib endale_tahe vaartuse leidmiseks
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

o leiab Uhetehtelisest vordusest tahe
arvvaartuse ehk tundmatu
proovimise voi analoogia teel,

o koostab lihtsa teksti pohjal tahte
sisaldava vorduse;

hindab oma arengut tehete jarjekorra
rakendamise omandamisel

arvutab peast (liitmine ja lahutamine
1000 piires, korrutamine ja jagamine
100 piires) ja kirjalikult (litmine ja
lahutamine 10 000 piires, korrutamine
ja jagamine 1000 piires) taisarvude
ning positiivsete ratsionaalarvudega
(sealhulgas harilike murdudega, mille
vahim Uhine nimetaja on kuni 100);

o liidab ja lahutab kirjalikult kuni
kolme kimnendkohaga
kiimnendmurde;

o korrutab ja jagab peast
kimnendmurde
jargutihikutega (10, 100, 1000,
10 000 ja 0,1; 0,01; 0,001);

o korrutab kirjalikult kuni kolme
kiimnendkohaga
kiimnendmurde;

o jagab kirjalikult kuni kolme
kiimnendkohaga
kimnendmurde (jagatav ja
jagaja on kuni kolme
kimnendkohaga);

tunneb tehete omadusi ning tehete
likmete ja tulemuste seoseid;

o moistab analoogiat ja
erinevusi tehetel ning tehte

tulemustel naturaalarvudega ja

e |oeb ja kirjutab taisarve;

o selgitab negatiivsete arvude
tahendust, toob nende
kasutamise kohta elulisi
naiteid;

e |eiab arvu vastandarvu;

o teab, et naturaalarvud koos
oma vastandarvudega ja
arvuga null moodustavad
taisarvude hulga;

o teab, et vastandarvude
summa on null;

e jarjestab ja vordleb taisarve;

o vordleb taisarve ja jarjestab
neid;

o teab arvtelje ja arvkiire
erinevusi ja sarnasusi;

o leiab kahe punkti vahelise
kauguse arvteljel,

e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine,
dldistamine);

hindab oma arengut taisarvude
tundmadppimisel.
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kiimnendmurdudega ning
kasutab neid dppimisel,
lahendab tehete omavahelisi
seoseid ja analoogiat
kasutades Ghe tundmatuga
vorrandi, mis sisaldab Uhte
tehet;

lihtsustab Uhe muutujaga
kimnendmurruliste
kordajatega avaldise; teades
muutuja/muutujate
vaartust/vaartusi arvutab
tahtavaldise vaartuse;

rakendab tehete jarjekorda;

o

tunneb tehete jarjekorda ja
sooritab kuni nelja tehtega
ulesandeid
kimnendmurdudega;

lintsustab Uhe muutujaga avaldisi ning
arvutab tahtavaldise vaartuse;

(¢]

oskab kasutada kalkulaatorit,
nt kimnendmurdude
sisestamiseks, tehete
tulemuste kontrollimiseks; teab
ulakoma voi tihikut klasside
eraldajana;

lahendab mitmetehtelisi
tekstllesandeid;
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o anallusib Ulesannete tekste ja
valib sobivaima strateegia
lahendamiseks;

koostab mitmetehtelisi
tekstllesandeid;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel,

o hindab oma teadmisi ja oskusi
kimnendmurdudega
arvutamisel.

Oppesisu

Harilik murd
Harilik murd.
Pohimoisted:
murru lugeja,
murru nimetaja,
tervik,

osa

Arvutamine taisarvudega.

Arvutamine taisarvudega.
Pohimoisted:
arvu absoluutvaartus.

Opitulemused:

e teab hariliku murru moistet

o selgitab murru lugeja ja nimetaja
tahendust;

o kujutab joonisel murdu osana
tervikust;

o nimetab joonisel margitud terviku
osale vastava murru;

o seostab mdisteid ,pool“, ,veerand® ja
.kolmveerand“ murdarvudega ja
kasutab neid elulistes Ulesannetes
(nt kellaaja Gtlemisel, koguse

e arvutab peast ja kirjalikult taisarvudega;

o liidab ning lahutab positiivsete
ja negatiivsete taisarvudega,
tunneb arvutamise reegleid;

o avab sulud; NAIDE -(+5) ;+(-8)

o teab, et vastandarvude
summa on null, ja rakendab
seda teadmist arvutustes;

o rakendab korrutamise ning
jagamise reegleid positiivsete
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arvutamisel, mootihikute
teisendamisel);

o nimetab arvust 1 vaiksemaid ja
arvuga 1 vordseid harilikke murde;

o vordleb lintmurde etteantud joonise
abil;

leiab osa tervikust;

o leiab osa (lihe kolmandiku, Ghe
seitsmendiku, kolm neljandikku jne)
tervikust;

o leiab terviku etteantud osa kaudu;
valib endale sobiva lahendustee osa
leidmiseks tervikust ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;
hindab oma arengut hariliku murruga
seotud teemade omandamisel;

ja negatiivsete taisarvudega
arvutades;
rakendab tehete jarjekorda;
lahendab mitmetehtelisi tekstilesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstllesandeid,
mis sisaldavad negatiivseid arve (voi ka
arvu absoluutvaartust);
leiab arvu absoluutvaartuse;
o teab arvu absoluutvaartuse
geomeetrilist tahendust;
o leiab taisarvu
absoluutvaartuse;
nimetab probleemide lahendamise skeemi
(nt Polya vmt) etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi
ulesande lahendamiseks;
valib taisarve sisaldavate uUlesannete
lahendamiseks sobiva lahendustee,
kasutades sobivaid lahendusstrateegiaid
ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;
o kasutab
taskuarvutit/kalkulaatorit
(veebis, rakenduses jne)
arvutuste kontrollimiseks;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;




Ruila Kool

(O]

e hindab oma arengut taisarvudega

arvutamise oskuste omandamisel.

Léimingu véimalused:

Valdkonnasisene I6iming

Matemaatilise info esitamine erinevatel viisidel. Matemaatilised méisted, valemid, reeglid. Opistrateegiad
Valdkonnaiilene 16iming

Koik ained arvude lugemine

Kasit66- mddtude lugemine, teisendamine.

Ajalugu- aastaarvude lugemine, rooma numbrid, ajatelg

Loodusbpetus-pos ja neg arvud-temperatuuri graafik, kdrgus merepinnast, konspekteerimisel arvandmete markimine
Inimesedpetus-pos ja neg. arvud- eelarve koostamine

Kasitdo- modtude lugemine, teisendamine.

Eesti keel- tekstulesannete mdistmine ja koostamine. Vastuste sénastamine, reeglite Umbersdnastamine.

Léiming AHK plaaniga:
Koolikohvikud- arveldus,
Valek-arvutusulesanded,
Valjasbitude nadalal toimuvad temaatilised matkad

Kodukoha kasitluse voimalused:
Arvutused erinevate kodukohta puudutavate andmetega nt aastaarvud, temperatuurid, vahemaad

IKT ja praktilised t66d:

e-testide kasutamine EIS keskkonnas

Oppematerjalid e-koolikott

Opilane teab veebikeskkondi, milles saab 6pitulemusi kinnistada. Nt www.matific.com. Videodps (6ppevideod). Taskutark
(enesekontrollitilesanded)



http://www.matific.com/
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% Nuputa voistluse lUlesanded: https://www.ttkool.ut.ee/nuputa/

< Matemaatikaolimpiaadi Ulesanded (Il kooliaste): hitps://matemaatika.eu/kmu/4-6-klasside-olumpiaad/

< Matemaatika voistlusmangu Kanguru Ulesanded: htips://teaduskool.ut.ee/et/ainevoistlused/kanguru

< E-nuputamisilesandeid (4. klassile on sobilikud Mate Nupud, Janku-Juta, Kadnguru, Kaval-Ants): htips://viktoriinid.ee
« Taiendavaid materjale, tegevusi: https://et.mathigon.org/tasks

+ Raalmdétlemist arendavad Ulesanded vdistlusmangus Kobras: htips://kobras.eio.ee
Hariduslike erivajadustega dpilaste dppevara ja teemakohane kirjandus https://www.hev.edu.ee/

B. Andmed ja algebra

Opitulemused ja dppesisu klassiti

4, klass

5. klass

6. klass

Oppesisu:

Pikkustihikud.
PikkusUhikud.
Pohimoisted: mdotuhik nimega arv

millimeeter (mm) sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm) meeter (m) kilomeeter (km)

Andmed. Arvandmete illustreerimine

Arvandmete kogumine ja korrastamine.
Arvude aritmeetiline keskmine.

Pohimaoisted: sagedus, sagedustabel,
skaala, diagramm, tulpdiagramm,
joondiagramm, aritmeetiline keskmine.

Protsendi moiste.
Osa leidmine tervikust.

Protsendi moiste.
Osa leidmine tervikust.
Tekstulesanded.

Pohimoisted: protsent, osamaar,
protsendimaar, laen, intress, intressimaar,
lihtintress.

Opitulemused:

e mdistab ja selgitab mo6tihikute vahelisi
seoseid;
e teab ning teisendab pikkusuhikuid;
o mm, cm, dm, m, km
o teisendab pikkusuhikuid
Uhenimelisteks ja eraldab

e teab joon- ja tulpdiagrammi ning loeb neilt
andmeid;
o tajub skaala tahendust arvkiire uhe
osana;

e selgitab protsendi moistet;
o teab, et protsent on Uks sajandik
osa tervikust;

e |eiab osa tervikust;
o leiab osa tervikust nii thikumeetodi
kui algoritmi abil;



https://www.ttkool.ut.ee/nuputa/
https://matemaatika.eu/kmu/4-6-klasside-olumpiaad/
https://teaduskool.ut.ee/et/ainevoistlused/kanguru
https://viktoriinid.ee/BJy701IFr
https://et.mathigon.org/tasks
https://kobras.eio.ee/
https://www.hev.edu.ee/
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pikkusthikust suuremad Uhikud (nt 3
cm 8 mm =38 mm ja42dm =4m 2
dm)
o vordleb pikkusuhikuid omavahel;
o liidab ja lahutab pikkusthikuid;
o jagab pikkusuhikuid Ghekohalise
arvuga, kui kdik uhikud jaguvad antud
arvuga;
o korrutab pikkusuhikuid Uhekohalise
arvuga;
o toob naiteid erinevate pikkuste
kohta, hindab pikkuseid silma jargi;
e valib endale teisendamiseks ja mddtmiseks
sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);
o mdddab igapaevaelus ettetulevaid
pikkusi, kasutades sobivaid
maddtihikuid;
e valib endale teisendamiseks ja mddtmiseks
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;
o teab, et m6otmisvahendid
vdimaldavad erinevat tapsust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemulesannete
lahendamisel;
e lahendab mitmetehtelisi pikkusihikute
teisendamist sisaldavaid tekstlilesandeid;
e koostab mitmetehtelisi pikkusthikute
teisendamist sisaldavaid tekstlilesandeid;

o toob naiteid skaala kasutamise
kohta igapaevaelus ja loeb andmeid
erinevatelt skaaladelt;
o loeb andmeid tulp- ja
joondiagrammilt ning oskab neid
iseloomustada;
e illustreerib joonestusvahendite ja
digivahendite abil arvandmestikku joon- ja
tulpdiagrammiga;
o valib sobiva skaala/skaalauhiku
diagramme joonistades/koostades;
e kasutab andmete kogumiseks erinevaid
meetodeid (mddtmine, kiisimustik);
e kogub lihtsa andmestiku, koostab
sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise
keskmise;
o kogub lihtsaid andmestikke nii
modtes kui ka kisitledes;
o korrastab lihntsamaid arvandmeid ja
kannab neid sagedustabelisse;
o teab, mis on sagedus ning oskab
seda leida;
o arvutab aritmeetilise keskmise, sh
digivahendeid kasutades;
o oskab anallitsida kogutud andmete
pbhjal leitud tulemusi; o kontrollib ja
hindab saadud tulemusi, (sh mdistab,
et etteantud arvude aritmeetiline
keskmine peab jadma suurima ja
vahima vaartuse vahele);
e anallusib, milliseid andmeid esitada
tabelina, milliseid joon- véi tulpdiagrammina,
pdhjendab valikut;

o teisendab I6pliku kimnendmurru
harilikuks murruks ja hariliku murru
[6plikuks kimnendmurruks voi
I6pmatuks perioodiliseks
kiimnendmurruks;
o leiab arvust protsentides maaratud
0sa;
e nimetab probleemide lahendamise skeemi
(nt Pdlya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi protsentllesande
lahendamiseks; e valib protsentiilesande
(osa leidmine tervikust) lahendamiseks
sobivad lahendusstrateegiad ja lahendustee
ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiulesannete
lahendamisel;
o lahendab igapaevaelule tuginevaid
Ulesandeid protsentides maaratud osa
leidmisele (k.a intressiarvutused);
e lahendab mitmetehtelisi tekstllesandeid
protsentides maaratud osa leidmiseks;
e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid
protsentides maaratud osa leidmise kohta;
o modelleerib 6petaja juhendamisel
lihtsamas reaalses kontekstis esineva
probleemi, mis sisaldab protsenti;
e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, Uldistamine);
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e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel kas siin
vBiks kohe seda muuta selliseks:

e hindab oma arengut pikkusuhikute
madistmise ning nende mddtmise ja
teisendamise oskuste omandamisel.

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel,
o hindab oma arengut skaalade,
diagrammide mdistmisel, kirjeldamisel
ning arvandmete korrastamisel ja
analtusimisel.

e hindab oma arengut protsendi moiste
omandamisel ja osa leidmisel tervikust.

Oppesisu

Pindalatihikud.

Naturaalarvu ruut.
Pindalaihikud.

Pohimoisted: pikkusuhik, pindalauhik,
Uhenimelised Ghikud, arvu ruut, pindala,
Uhikruut, ruutmillimeeter (mm3),
ruutsentimeeter (cm?), ruutdetsimeeter (dm?),
ruutmeeter (m?), hektar (ha), ruutkilomeeter
(km?)

Avaldis. Vorrand. Valem

Avaldiste koostamine ja vaartuste leidmine.
Vérrandite koostamine ja lahendamine.
Valemi kasutamine. Probleemilesannete
lahendamine.

Tekstilesannete lahendamine.

Pohimoisted: avaldis, tahtavaldis,
lintsustamine, arvavaldis, valem, muutuja,
tundmatu, vérrand, vorrandi lahend, vorrandi
lahendamine, Uhetehtelise naturaalarvulise
vorrandi lahendamine

Punkti asukoht tasandil.
Koordinaattasand.

Punkti asukoht tasandil. Temperatuuri graafik,
Uhtlase liikumise graafik ja teised empiirilised
graafikud.

Pohimoisted: koordinaattasand,
koordinaatide alguspunkt e. nullpunkt,
abstsisstelg, ordinaattelg, koordinaatveerand,
koordinaatteljestik, punkti abstsiss, punkti
ordinaat.
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Opitulemused:

e leiab naturaalarvu ruudu o selgitab arvu
ruudu tahendust;
o teab peast arvude 0-10 ruutusid;
e teab ning teisendab pindalaihikuid mm?2,
cm?, dm?, m?, ha, km?;
o oskab selgitada pindalathikute
tdhendust o joonestab vai loob
tuntumaid Ghikruute 1 cm? ja 1 dm?,
vdimalusel 1m?
o vordleb pindaladhikuid;
o liidab ja lahutab pindalalhikuid;
o korrutab pindalathikuid Ghekohalise
arvuga;
o jagab pindalalihikuid Ghekohalise
arvuga, kui kéik Uhikud jaguvad antud
arvuga;
e moistab ja selgitab pindalalthikute vahelisi
seoseid;
o kasutab pindala arvutades sobivaid
Uhikuid;
e valib pindalathikute teisendamiseks
lahendustee, kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ja hinnates kriitiliselt
saadud tulemust;

e selgitab moisteid avaldis, arvavaldis,
tahtavaldis, vordus, vorrand, valem;
o tunneb ara ja eristab arvavaldist ja
tahtavaldist;
o eristab valemit, vordust, vérrandit,
avaldist ja kasutab mdisteid digesti;
o kirjutab sumbolites tekstina
kirjeldatud lihtsamaid tahtavaldisi;
o kasutab dpistrateegiana
meenutamist/kordamist, kuidas on
seotud kiirus, teepikkus ja aeg, mis on
Umbermd6t ja mis on pindala;
o teab ja kasutab pindala,
Umbermdddu ja kiiruse valemites
kasutatavaid tahiseid S, P, v, t, s;
o kasutab pindala, imberm&6du ja
kiiruse valemeid suuruste leidmiseks;
o selgitab, mis on vérrandi lahend;
o selgitab, mis on vérrandi lahendi
kontrollimine;
e avaldab Uhetehtelisest vordusest tundmatu;
e |eiab antud arvude seast voérrandi lahendi,
lahendab lihtsamaid vorrandeid;

e joonestab koordinaatteljestiku, margib
sinna punkti etteantud koordinaatide jargi,
loeb teljestikus asuva punkti koordinaate;
o maarab punkti koordinaate
koordinaatteljestikus;
e joonistab ja loeb temperatuuri ning
likumise graafikut;
o joonestab lihtsamaid temperatuuri ja
likumise graafikuid;
o loeb andmeid temperatuuri ja
likumise graafikutelt;
e kasutab andmete kogumiseks erinevaid
meetodeid (m&6tmine, kisimustik);
e teab koordinaattasandi telgede nimetusi;
e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemulesannete
lahendamisel;
e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, Uldistamine);
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e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiulesannete
lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi pindalathikute
teisendamist sisaldavaid tekstllesandeid;
e koostab mitmetehtelisi pindalathikute
teisendamist sisaldavaid tekstllesandeid;
e hindab oma arengut pindalathikute
madistmise ja teisendamise omandamisel

o lahendab Uhte tehet ja naturaalarve
sisaldava vérrandi kasutades tehete
omavahelisi seoseid ja analoogiat;
e lihtsustab Uhe muutujaga avaldisi ning
arvutab tahtavaldise vaartuse;
o lihtsustab Uhe muutujaga
taisarvuliste kordajatega avaldise;
teades muutuja/muutujate
vaartust/vaartusi arvutab tahtavaldise
vaartuse;
e selgitab arvutamisseaduste Ulekandmist
algebrasse;
e nimetab probleemide lahendamise skeemi
etappe ja kasutab probleemide lahendamise
skeemi Ulesande lahendamiseks;
o tunneb probleemilesande
lahendamise etappe;
o kontrollib ja hindab kriitiliselt oma
lahenduskaike ja tulemusi; o lahendab
mitmetehtelisi tekstulesandeid;
e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);
o kasutab lahendusidee leidmiseks
erinevaid strateegiaid (vorrandi
koostamine, visualiseerimine,
visandamine, tabeli koostamine,
seoste kirjapanek, alustamine 16pust);
e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;
o kontrollib ja hindab tulemuse
reaalsust;

e hindab oma arengut koordinaatteljestiku
mdiste omandamisel ja punkti asukoha
maaramisel koordinaatteljestikus.
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e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;
o kontrollib saadud lahendi sobivust
Ulesande kontekstiga;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiulesannete
lahendamisel;
o rakendab vérrandi koostamist ning
selle lahendamist ja anallusi
probleemilesannete lahendamisel;
e lahendab mitmetehtelisi tekstllesandeid;
o modelleerib dpetaja abiga
tekstulesandeid;
e koostab mitmetehtelisi tekstilesandeid;
e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel,
o hindab oma arengut vBrrandite
koostamise ja lahendamise
omandamisel.

Oppesisu:

Massi- ja mahuiihikud

Massiuhikud.
Mahuthikud.

Pohimoisted: massithikud, mahuihikud,
nimega arvud, gramm (g), kilogramm (kg),
tonn (t) milliliiter (ml), sentiliiter (cl), detsiliiter
(dI), liiter (1)
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Opitulemused:

e mdistab ja selgitab mootihikute vahelisi
seoseid;
o teab ja nimetab massiuhikuid g, kg,
t;
o teisendab ja vordleb massiuhikuid;
o liidab ja lahutab massithikuid;
o korrutab massilhikuid ihekohalise
arvuga;
o jagab massiuhikuid Ghekohalise
arvuga, kui kéik Uhikud jaguvad antud
arvuga;
o teab ja nimetab mahuuhikuid ml, cl,
dl, I;
o kirjeldab mahulhikut liiter, hindab
keha mahtu ligikaudu;
e valib endale massi- ja mahuuhikute
mddtmiseks ning teisendamiseks sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);
e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;
o kasutab massi arvutades sobivaid
Uhikuid;
o toob naiteid erinevate masside
kohta, hindab massi ligikaudu;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;
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e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiulesannete
lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi mahu- ja
massiuhikutega seotud tekstulesandeid;

e koostab mitmetehtelisi massi- ja
mahuuhikutega seotud tekstilesandeid;

e hindab oma arengut massi- ja mahuuhikute
moistmise ning kasutamise omandamisel

Oppesisu:

Rahaiihikud.
Rahathikud.

Pohimoisted: rahataht, mint, euro, sent,
euro (€), sent (s)

Opitulemused:

e mdistab ja selgitab mo6tihikute vahelisi
seoseid;
o nimetab Eestis kaibel olevaid
rahauhikuid ja selgitab rahauhikute
vahelisi seoseid;
o teab nii eurodes ja sentides (3€ 15s)
kui koma voi punktiga esitatud (3.15€
voi 3,15€ ) rahasumma kirjutusviisi; o
oskab lugeda ja tdlgendada
kimnendmurruna esitatud
rahasummat (kimnendmurru mdistet
veel ei kasitleta);
e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);
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o leiab erinevaid viise summa
tasumiseks olemasolevate
rahatahtede ja mintide abil; o
teisendab ja vordleb rahathikuid;
o liildab ja lahutab rahauhikuid;
o korrutab rahauhikuid thekohalise
arvuga;
o jagab rahalhikuid Ghekohalise
arvuga, kui kdik uhikud jaguvad antud
arvuga;
e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;
o kasutab arvutades sobivaid
rahauhikuid;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiulesannete
lahendamisel;
e lahendab mitmetehtelisi tekstulesandeid;
e koostab mitmetehtelisi rahatihikutega
seotud tekstlilesandeid;
e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel

Oppesisu:

Ajaiihikud ja kiirus.

Ajauhikud.
Kiirus.
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Pohiméisted: sekund (s), minut (min), tund
(h), sajand (saj), aasta (a) kiirusuhikud, kiirus,
teepikkus, aeg, meetrit sekundis (m/s),
meetrit minutis (m/min), kilomeetrit tunnis
(km/h)

Opitulemused:

e teab ning teisendab ajauhikuid;
o nimetab aja méétmise Uhikuid tund,
minut, sekund, 66paev, nadal, kuu,
aasta, sajand;
o teab ja mdistab nimetatud
ajathikute vahelisi seoseid;
o teisendab ja vdrdleb ajalhikuid;
o teisendab ajalihikuid
Uhenimelisteks;
o eraldab ajauhikutest suurema uhiku;
e selgitab kiiruse tdhendust
o teab ja nimetab kiirusuhikuid km/h,
m/min ja m/s;
o kasutab kiirusthikut km/h
lihtsamates Ulesannetes;
e teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja aja
vahelist seost
o leiab puuduva suuruse aja,
teepikkuse ja kiiruse ulesannetes ilma
valemit kasutamata (sisulise seose
kaudu);
e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);
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o valib antud olukorra kirjeldamiseks
sobivad ajathikud;
e valib endale ajalihikute teisendamiseks
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;
o liildab ja lahutab ajathikuid;
o korrutab ajauhikuid Uhekohalise
arvuga; o jagab ajauhikuid
Uhekohalise arvuga, kui kéik Ghikud
jaguvad antud arvuga;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiulesannete
lahendamisel;
e lahendab mitmetehtelisi ajathikute
teisendamist sisaldavaid tekstllesandeid;
e koostab mitmetehtelisi ajathikuid voi kiirust
sisaldavaid tekstulesandeid;
e hindab oma arengut ajathikute moistmise,
mddtmise ja teisendamise omandamisel

Oppesisu:

Temperatuurigraafik.
Temperatuuri méotmine.

Pohimoisted: temperatuur, kilmakraadid,
skaala, nimega arvud, kraad (celsius °C)

Opitulemused:

e loeb temperatuuri skaalalt temperatuuri
kraadides;
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o margib etteantud temperatuuri
skaalale;

o kasutab kilmakraade markides
negatiivseid arve;

o vordleb 6hutemperatuure.

Léimingu véimalused
Valdkondlikud:

4 klass:
e ruudu, kolmnurga, ristkuliku tmbermodt
e 0sa leidmine tervikust (mitu sentimeetrit on 2-st 1 5 meetrist)
e ruudu ja ristkdliku pindala
¢ harilikud murrud, osa leidmine tervikust (leia 1 5 ruutmeetrist)
e arvuruut
e 0sa leidmine tervikust
5.klass:
e pindala
e Umbermoat

Valdkonnaulene 16iming:

4 klass:

o Kehalises kasvatuses kaugushlppe vdi visete médtmine; arvutavad matemaatikatunnis valja enda Cooperi testi kiiruse; votavad
aluseks enda 30/60 vdi 100 meetri jooksu tulemuse kiiruse ja arvutavad, kui kaua kuluks neil sama kiirusega /500 meetri/1 km/5
km/100 km labimiseks. Siin saab arutada ka sellest, et mis on matemaatikas arvutatava kiiruse ja tegeliku kiiruse erinevus

o Eesti keele Il kooliastmes uldkasutatavad lUhendid, nende lugemine ja digekiri; sdna euro ja selle lihendi kasutamine

e Loodusdpetuses saavad dpilased tuttavaks modtkava mdistega, mille abil dpetaja juhendamise jargi proovivad arvutada kaugust kahe
punkti/objekti vahel (soovituslik uurida loodusépetuse dpetjalt, millal see plaanis, et vétta pikkusihikute teema eelnevalt
matemaatikatunnis labi); teisendamisel kasutada loodusépetuses kasutatavaid suurusi; mandrite ja riikide pindalade vérdlemine;
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siduda erinevad valuutad 6pitud riikidega ning tutvuda ka maailmas tuntumate valuutade ja nende lihenditega. Loodusdpetuses
kasitletakse 5. klassis veekogude teemas jogede voolukiirust ning 6hu teemas tuule kiirust. Matemaatikas saab 4. klassis Opilastega
arutleda, et millistel veekogudel on voolukiirus ja millistes vdiks see olla kiire, kus aeglasem (jogi, karestik, oja). Tuule kiirust uurida
internetist ning uurida, milliseid Uhikuid kasutatakse. Loodusdpetuses kasitletakse valguse kiiruse levimist, ja maa liikumiskiirust
orbiidil. Vee omadused: nimetab jaa sulamis-, vee kilmumis- ja keemistemperatuuri. Loodusdpetuses kasitletakse tahtede, paikese
pinna temperatuuri. Loodusdpetuses Il kooliastmes mdddab dhutemperatuuri, iseloomustab joonise pdhjal dhutemperatuuri.
Kodundus Il kooliaste: retsepti lugemine (IGhendid ja mddtiuhikud retseptis), toiduainete médtmine ja kaalumine

Inimesedpetuses teab raha teenimise, hoidmise ja kasutamise voimalusi, kaitub teadliku ja saastliku tarbijana. Teab, mis on raha
teenimine, sdastmine, kasutamine ja laenamine, oskab oma aega ja raha planeerida, voimeid ja véimalusi arvestada

Kasitdo ja tehnoloogia: teadlik ja saastlik tarbimine

Muusikas kiirus ja m/s versus tempo ja |66ki/min

Ajaloos Il kooliastmes arvutatakse, kui palju on teatud sindmusest méddunud ning kuidas tuleb arvutada siis, kui sindmus toimus eKr
ja kuidas siis, kui sindmus toimus pKr. Kasutatakse sama lahenemist nagu kilma- ja soojakraadide erinevuse arvutamisel.

5.klass:

Eesti keel (visuaalselt esitatud info pohjal lihntsamate jarelduste tegemine, seoste leidmine, kiusimustiku koostamine).
Arvandmete illustreerimist saab I6imida kdikide valdkondadega: iimavaatlused, kultuur, rahatarkus, liikumisaktiivsus, kehalised
voimed, hobid, liikluskaitumine, ohutus, sdnaliigid, kdanded, lause liikide analils, elusorganismide kaitumine, toitumine,
keskkonnaprobleemid, sportlikud saavutused jne.

Inimesedpetus: minu ja teiste tunnused ja olulised isikuandmed, tervisenaitajad. Kehamassiindeks

Kehaline kasvatus:minu tervislik seisund.

Loodusdpetus: looduspaevik. Kiirus.

Informaatika: digiseade tddvahendina.

6.klass:

Inimesedpetus/kehaline kasvatus - kulutatud kalorid, toitumine, treeningud; maastikumang;

Inimesedpetus - laenamine, eelarve, raha kogumine mingi eesmargi nimel; minu koolitee (valmib koolitee kaart);

Loodusbpetus - keskkonnateemaliste protsentilesannete koostamine;

To60petus ja kunstidpetus - visuaalsete plakatite valmistamine matemaatikaklassi seintele riputamiseks; s. Geogebra programmi abil
tasapinnaliste kujundite ja mustrite joonestamine;




Ruila Kool

()

Eesti keel - uuringu tegemisel kogutud andmete analliisimine, kokkuvdtte kirjutamine ja esitlemine; korrektselt sdnastatud vastus ning
ulesannete lahenduse selgitused; korrektselt sdnastatud vastus ning Glesannete lahenduse selgitused, esitlemineg;

Inglise keel - protsenti tutvustav video https://www.youtube.com/watch?v=kDFLcCOS7aw

Védrkeel - voorkeelsed veebilehed.

Loiming AHK plaaniga:
Valjasbitude nadalal toimuvad matkad; koolikohvikud — eelarve, rahadega arveldamine, Valek - matemaatilisi teadmisi ja oskusi ndudvad
Ulesanded

Kodukandi voimaluste kasutamine:
Kodukandi matkal mddtmiste teostamine; teepikkuse mdodtmine

IKT ja praktilised t66d:

opilane teab veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot, 99math, e-koolikott), kus saab kinnistada dpitulemusi ning teha otsuseid edasiseks
Oppetdoks labi enda teadmiste kontrolli. Oskab otsida harjutamiseks vajalikke tlesandeid ja teste marksdnade abil

Geogebra programm

erinevate valuutakursside uurimine internetis

Termomeetri pdhjal 1abi dppeaasta temperatuuri jalgimine

Pindalauhikute suuruse hindamine silma jargi

Mahu- ja kaaluthikute hindamine labi méétmise ja katsumise

C. Geomeetrilised kujundid ja mé6tmine
Opitulemused ja dppesisu klassiti
4. klass 5. klass 6. klass
30 tundi 35 tundi 65 tundi
Oppesisu:

Ruudu, ristkiliku ja koimnurga
joonestamine ning umbermaoaot.

Kolmnurga, ruudu ja ristkuliku joonestamine.

Sirgloik. Murdjoon. Kiir. Sirge.
Nurk. Nurga suurus. Nurkade liigid.
Sirge, 16ik ja Kiir.

Nurkade liigid.

Nurga suurus ja selle mddtmine.

Ring ja ringjoon.

Ring ja ringjoon, nende joonestamine.
Ringjoone pikkus ja ringi pindala.
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Kolmnurga, ristkiliku ja ruudu Umbermoodu
arvutamine.

Moisted: Umbermo6ot, imbermdddu tahis P

Maisted: sirgldik, murdjoon, kiir, sirge, nurk,

nurga tipp, nurga haar, nurkade liigid,

sirgnurk, taisnurk, nurinurk, teravnurk,

nurgakraad, mall, kdrvunurgad, tippnurgad
Siimbolid: 2, °

Moisted: ringjoone raadius, diameeter, ringi
keskpunkt; ringjoon, ring, ringjoone pikkus,
ringi pindala, arv  (Pii).

Opitulemused:

e joonestab ning tahistab ruudu, ristkuliku
ja kolmnurga joonestusvahendite abil

o joonestab ja tahistab kolmnurka kolme
kdlje jargi;

o joonestab ja tahistab ristkiliku ja ruudu
nurklaua abil,

e selgitab kolmnurga ja nelinurga

Umbermododu tahendust;

o kasutab Umbermootu
sobivaid mdétuhikuid,;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

o arvutab kolmnurga Umbermdddu nii
kilgede modtmise kui ka ette antud
kiljepikkuste korral;

o teab ruudu ja ristkiliku Umbermdddu
arvutamise eeskirju ning kirjutab need
nii sbnades, kui valemina;

o teab Umbermoddu tahist P;

o arvutab ristkuliku ja
Umbermoddu;

arvutades

ruudu

e joonestab ning tahistab punkti, sirge,
kiire, 16igu;

o joonestab sirge, kiire ja 1digu ning
selgitab nende erinevusi;

o margib ning tahistab punkte sirgel,
kiirel ja 16igul;

e joonestab, liigitab ja mdddab nurki
(téisnurk, teravnurk, nurinurk, sirgnurk,
kdrvunurgad, tippnurgad);

o joonestab nurga, tahistab nurga tipu ja
kirjutab nurga nimetuse sumboli ja
tahtedega;

o vordleb etteantud nurki visuaalselt ning
liigitab neid,

o joonestab teravnurga, nurinurga,
taisnurga ja sirgnurga;

o kasutab malli nurga suuruse
mootmiseks ja etteantud suurusega
nurga joonestamiseks;

o teab taisnurga ja sirgnurga suurust;
leiab jooniselt kérvunurkade ja
tippnurkade paare;

e joonestab ringi nii joonestusvahendite abil
kui ka kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi;

o teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja
diameetri tdhendust;

o joonestab etteantud raadiuse voi
diameetriga ringjoont;

selgitab m (Pii) tAhendust ja seost
ringjoone pikkusega;

o leiab katseliselt arvu 1T ligikaudse
vaartuse;

arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

o eristab ringi ja ringjoont;

o teab ja kasutab ringjoone pikkuse
valemi tahist C;

e kasutab matemaatika 6ppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine,
uldistamine);

e hindab oma arengut ringi ja ringjoone
mdiste omandamisel ja ringjoone pikkuse
ning ringi pindala arvutamisel.
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o leiab kolmnurga, ruudu ja ristkiliku
puuduva kilje pikkuse etteantud
andmete korral;

o arvutab kolmnurkadest ja nelinurkadest
koosneva liitkujundi Umbermdddu;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude

tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi

uute tundmatute probleemulesannete

lahendamisel;

o konstrueerib kaeparaseid vahendeid
kasutades ruudu ja ristkdliku;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi

tekstilesandeid, mis sisaldavad ruudu,

ristkuliku ja kolmnurga Umbermdddu
leidmist;

kasutab ruudu ja ristkuliku joonestamise

ning umbermdodu leidmise dppimisel

erinevaid dpistrateegiaid (naiteks
joonise/skeemi/moistekaardi koostamine;
analoogia kasutamine; seoste loomine;
enesehindamistestid);

hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel

o joonestab kdrvunurki ja teab, et
kérvunurkade summa on 180°;

o arvutab antud nurga kérvunurga
suuruse;

o joonestab tippnurki ja teab, et
tippnurgad on vordsed;

o joonestab digilahendusi kasutades
etteantud suurustega nurki ja oskab
mddta seal etteantud nurkade suurusi.

kasutab matemaatika 6ppimisel erinevaid

Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete

tegemine, analoogiate loomine,

Uldistamine);

o kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid dpistrateegiaid (sh
kordamine (sirge, 16ik, murdjoon),
markmete tegemine (nurga suurus,
nurkade liigid), analoogiate loomine
(sirge, 16ik, Kiir);

hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel,

o hindab oma arengut nurkade
md&odtmisel ja nurkadega seotud
mdistete omandamisel.

Oppesisu:

Ruudu, ristkiliku pindala
Ristkdliku ja ruudu pindala arvutamine.

Moisted: pindvordne, pindala, pindala tahis S

Sirged tasandil
Loikuvad-, ristuvad- ja paralleelsed sirged.

Moisted: 16ikepunkt, paralleelsed -, I16ikuvad

Sektordiagramm
Sektordiagramm

Moisted: ringi sektor, sektordiagramm,
taispoore.
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- ning ristuvad sirged, like ehk paralleelliike,
ristuvad I6igud.

Tahised: || ja L

Opitulemused:

moistab ja selgitab pindala mdiste

tahendust;

o leiab ja vordleb ruudu ja ristkuliku
pindala thikruutude loendamise abil;

o teab, mis on pindvdrdsed kujundid;

o teab ruudu ja ristkiliku pindala
arvutamise eeskirju ning kirjutab need
nii sdbnades, kui valemina;

o teab ja kasutab pindala tahist S;

o arvutab ristkuliku ja ruudu pindala;

leiab arvu ruudu;

o kasutab arvu
arvutades;

nimetab probleemide lahendamise

skeemi (nt Polya vmt) etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi
ulesande lahendamiseks;

valib endale sobiva lahendusstrateegia

(visandamine, visualiseerimine, andmete

korrastamine);

o kasutab pindala arvutades sobivaid
modtihikuid;

ruutu ruudu pindala

e joonestab ristuvad, I6ikuvad ja
paralleelsed sirged;

o eristab sirgete ristumist ja 16ikumist;

o teab, et ristuvatel sirgetel asetsevad
Idigud on omavahel risti;

o tunneb ning kasutab paralleelsuse ja
ristumise siimboleid;

o joonestab Idikuvaid ja ristuvaid sirgeid;

o joonestab paralleelseid sirgeid
paralleellikke abil,

o teab, et labi antud punkti saab antud
sirgele joonestada ainult the ristsirge;

o teab, et kui kaks sirget tasandil on risti
Uhe ja sama sirgega, siis need kaks
sirget on paralleelsed;

o joonestab joonestusprogrammiga
paralleelseid- , ristuvaid- ja 16ikuvaid
sirgeid;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel,

o hindab oma oskusi sirgete
joonestamisel ja nende vastastikuste
asendite tasandil kirjeldamisel.

teab sektordiagrammi ning loeb sellelt

andmeid;

o joonestab sektoreid;

o loeb andmeid sektordiagrammilt;

illustreerib joonestusvahendite ja IKT-

vahendite abil arvandmestikku
sektordiagrammiga;

o joonestab sektordiagramme
joonestusvahendite ja
joonestusprogrammi abil;

analtusib, milliseid andmeid esitada

tabelina, milliseid joon-, tulp- voi
sektordiagrammina, pdhjendab valikut.
hindab oma arengut sektordiagrammi
mdiste omandamisel ja sektordiagrammi
joonestamise ning sellelt andmete
lugemise osas;

rakendab oma teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemiulesannete

lahendamisel;

o koostab lihtsamas kontekstis esineva
probleemi, kasutades lahendamisel
sektordiagrammi.
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valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

o arvutab tuntud nelinurkadest koosneva

liitkujundi pindala;
kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemulesannete
lahendamisel;
lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstulesandeid, mis sisaldavad ruudu ja
ristkiliku pindala leidmist;
kasutab ruudu ja ristkiliku pindala
Oppimisel erinevaid opistrateegiaid (nt
skeemid/joonised sarnasuste ja
erinevuste visualiseerimiseks; oma
sbnadega selgitamine kaaslasele;
enesetestimine; “spikri” koostamine jmt);
hindab oma arengut ruudu ja ristkuliku
pindala leidmise omandamisel

Oppesisu:
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Ruumala.

Ruumalaihikud.

Ruumala.

Kuubi ja risttahuka pindala ning ruumala.
Ruumalalhikud.

Moisted: kuup ja risttahukas, ruumala,
ruumaladhikud (mm?3, cm?, dm?3, m?, liiter,
detsiliiter, sentiliiter), Ghikkuup, kuubi
ruumala, risttahuka ruumala, pinnalaotus.

Peegeldus sirgest ja punktist.
Peegeldus sirgest.
Peegeldus punktist,

Moisted: telgsUmmeetria, simmeetriatelg,
peegeldustelg, kujutis, tsentraalsimmeetria,
telgsiummeetriline kujund,

vordsed kujundid, punkti kaugus sirgest.

Opitulemused:

mdistab ja selgitab ruumala mdiste

tahendust;

o teab, et valemites kasutatakse
ruumala tahisena tahte ;

o hindab umbritsevate objektide
ruumala;

o arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ja
risttahuka pindala ning ruumala;

moistab ja selgitab ruumalauhikute

vahelisi seoseid;

teab ning teisendab ruumalatihikuid;

o kasutab Ulesandeid lahendades
mddtuhikuid ja nende vahelisi seoseid;

e arvutab, mbistab ja selgitab kuubi ning
risttahuka pindala ja ruumala;

e kasutab matemaatika &ppimisel erinevaid

Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete

e joonestab joonestusvahendite ja IKT-
vahendite abil sirge suhtes simmeetrilisi
kujundeid;

o teab ja tunneb telgsimmeetrilisi
kujundeid;

o joonestab sirge (ja punkti) suhtes
antud punktiga simmeetrilise punkti,
antud 16iguga summeetrilise 16igu ning
antud kolmnurga vdi nelinurgaga
simmeetrilise kujundi;

e toob naiteid 6pitud geomeetriliste
kujundite ning summeetria kohta
arhitektuurist ja kujutavast kunstist,
kasutades IKT vdimalusi (naiteks
internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused);

o eristab joonisel simmeetrilised
kujundid;
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tegemine, analoogiate loomine,

Uldistamine);

o kasutab dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine (pindala,
pindalauhikud, kuup, risttahukas),
markmete tegemine, analoogiate
loomine (arvu ruut ja arvu kuup,
ruumalaudhikute vahelised seosed);

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

o hindab oma teadmisi ja arengut
ruumala ja ruumalaldhikute tundma

o eristab tsentraalsimmeetrilisi
kujundeid;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
siimmeetriat sisaldavate
probleemilesannete lahendamisel;

e hindab oma arengut simmeetria mdiste
omandamisel.

Oppimisel.
Oppesisu:
Plaanimo66t. Loigu ja nurga poolitamine.
Mootkava. L&igu poolitamine.
Plaanimdat. Antud sirge ristsirge.

Moisted: plaan, plaanimdot, médtkava.

Nurga poolitamine.

Moisted: 16igu keskristsirge, nurgapoolitaja,
I6igu poolitamine, ristsirge.
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Opitulemused:

teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab

seda Ulesandeid lahendades;

o selgitab plaanimbddu tdhendust;

o oskab etteantud plaani ja selle
maodtkava jargi leida reaalsete
objektide suurusi, objektide vahelisi
kaugusi.

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel,

o hindab oma arengut plaanimdddu
mdistmisel ja kasutamisel,

kontrollib ja hindab kriitiliselt oma
lahenduskaike ja tulemusi.

joonestab joonestusvahendite ja IKT-

vahendite abil 16igu keskristsirge,

nurgapoolitaja;

o poolitab sirkli ja joonlauaga I6igu ning
joonestab keskristsirge;

o poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;

o joonestab IKT-vahendite abil 1digu
keskristsirge ja nurgapoolitaja ning
sirge suhtes summeetrilisi kujundeid;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemitlesannete
lahendamisel;

hindab oma arengut I6igu ja nurga
poolitamise omandamisel.

Oppesisu:
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Kolmnurk ja selle omadused.
Kolmnurkade vérdsuse tunnused.
Kolmnurk, selle elemendid.

Kolmnurga nurkade summa.

Kolmnurkade vdrdsuse tunnused. (KKK,
KNK, NKN).

Kolmnurga joonestamine (kolme kdlje jargi,
kahe kulje ja nendevahelise nurga jargi ning
uhe kiilje ja selle lahisnurkade jargi).

Moisted: kolmnurk ja selle elemendid,
kolmnurga nurkade summa, lahiskiljed,
I&hisnurgad, KKK, KNK, NKN.

Opitulemused:

e joonestab ning tahistab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetria programmi;

o naitab joonisel ning nimetab
kolmnurga tippe, kilgi ja nurki;

o leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga
I&hisnurki, vastasnurki, 1ahiskulgi ja
vastasklgi;

o teab ja kasutab nurga sumboleid;

o joonestab kolmnurga kolme kulje jargi,
kahe kulje ja nendevahelise nurga jargi
ning uhe kulje ja selle lahisnurkade
jargi;

e rakendab Ulesandeid lahendades
kolmnurga sisenurkade summat;
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o teab kolmnurga sisenurkade summat
ja rakendab seda puuduva nurga
leidmiseks;

e pbhjendab, kas kolmnurgad on vordsed
vOi ei ole kolmnurkade vdrdsuse tunnuste
abil;

o teab kolmnurkade vérdsuse tunnuseid
KKK, KNK, NKN ning kasutab neid
ulesandeid lahendades;

e hindab oma arengut kolmnurga vordsuse
tunnuste omandamisel ja teab kolmnurga
sisenurkade summat.

Oppesisu:

Kolmnurkade liigitamine.

Moisted: teravnurkne kolmnurk, ndrinurkne
kolmnurk, taisnurkne kolmnurk, kaatet,
hidpotenuus, vérdkulgne kolmnurk, erikllgne
kolmnurk, vérdhaarne kolmnurk, haar, alus,
tipunurk, alusnurk.
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Opitulemused:

e liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi;

o néitab joonisel ning nimetab
kolmnurga tippe, kilgi ja nurki;

o liigitab jooniste ning etteantud
andmete (nt info antud tekstina)
kolmnurki nurkade ja kilgede jargi;

o naitab ja nimetab taisnurkse
kolmnurga kulgi;

o naitab ning nimetab vérdhaarses
kolmnurgas kulgi ja nurki;

o teab vdrdhaarse kolmnurga omadusi ja
kasutab neid Ulesandeid lahendades;

e joonestab ning tahistab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetria programmi;

o joonestab teravnurkse, taisnurkse ja
nurinurkse kolmnurga;

o joonestab erikllgse, vordkulgse ja
vordhaarse kolmnurga;

o joonestab dpitud kolmnurki
arvutiprogrammi abil;

¢ hindab oma arengut kolmnurkade
ligitamise omandamisel.

Oppesisu:

Kolmnurga imbermo66t ja pindala.
Kolmnurga imbermdét ja pindala.
Kolmnurga alus ja kdrgus.
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Moisted: kolmnurga alus, kolmnurga kdrgus,
kolmnurga pindala, kolmnurga
Umbermo66t,taisnurkse kolmnurga pindala.

Opitulemused:

e arvutab kolmnurga imbermdddu;

e joonestab kolmnurga kérgused ning

arvutab kolmnurga pindala;

o tunneb mdisteid alus ja kdrgus,
joonestab iga kolmnurga igale alusele
kérguse;

o mbdbdab kolmnurga aluse ja kérguse;

mdistab ja selgitab pindala moistete
tahendust;

o teab ja rakendab kolmnurga pindala
valemit, eristab taisnurkse kolmnurga
pindala valemit;

e hindab oma arengut kolmnurga
Umbermdddu ja pindala arvutamise
moiste omandamisel,;

e valib Ulesande lahendamiseks sobiva
lahendustee kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ning hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute kolmnurki sisalduvate tundmatute
probleemulesannete lahendamisel.

Léimingu véimalused

Valdkonnasisene 16iming:
4. klass
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¢ kinnistada pikkus- ja pindalathikute korrektset kasutamist;

¢ kinnistada kahekohaliste arvude kirjalikku korrutamist (naiteks pallisaali, pargi, parkla, basseini pindala leidmisel)
5. klass

e Umardaine

o M®ddbtuhikute teisendamine
6. klass

¢ Ring, protsent (kordamine)

Valdkonnatulene 16iming
4. klass
o kunstidpetuses loeb lihtsamaid pdhiplaane: maakaarti ja hoone (klassiruumi) plaani seostades kujutatut reaalse ruumig
o eesti keele Il kooliastmes Uldkasutatavad lihendid, nende lugemine ja digekiri
e loodusdpetuses kaart ja plaan kui vahendatud kujutised
e Uhiskonnadpetuses Il kooliastmes (6. klass) Laanemere-aarsed riigid, matemaatikas otsida nende pindalad ja neid vdrrelda
5. klass
e Kunstidpetus: kunstiteos geomeetrilistest kujunditest, voltimistlesanded, t66d joonlaua ja sirkliga (ornament, pinnalaotus pakendi voi
maketi jaoks), disain
o Eesti keel: ainealane s6navara
e Ajalugu: Ajaloolised ruumala ja mahuuhikud ning ruumalauhikud teistes kultuuriruumides
e Loodusbpetus: plaan
6. klass
o Kunstidpetus, ajalugu t660petus ja tehnoloogia — maketi valmistamine
o Kunsti- ja t666petus - kujundite valmistamine, summeetrilised ornamendid, peegeldus
e Lodusdpetus - diagrammide luheine
e Uhiskonnadpetus ja ajalugu - andmed riikide kohta sektordegrammidel
o Voorkeeled - vdorkeelsete veebilehtede kasutamine
o Eesti keel - funktsionaalne lugemisoskus ja loovus

Léiming AHK plaaniga:
Valek - geomeetriliste kujunditega seotud ulesanded
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Joulud - geomeetrilisi kujuneid jdulukaunistuste valmistamisel (jdulukroon, lumehebed jne.)

Kodukandi voimaluste kasutamine:

IKT ja praktilised t66d:

Opilane teab veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot, 99math, e-koolikott), kus saab kinnistada &pitulemusi ning teha otsuseid edasiseks
Oppetddks labi enda teadmiste kontrolli

4. klass:

1) meisterdada riikide lippe koos uurimistddga, mis on lippude tavamdddud ning kui palju vaiksemad joonised vdiks dpilased teha

2) leida vajalik materjalikogus (klassi) remondiks: poranda- ja laeliistud

3) otsida klassiruumist ja koolihoovist erinevaid geomeetrilisi kujundeid ja teostada nende mddtmised ning arvutused

5. klass:

1) Opilane valib endale huvipakkuva valdkonna ja kaardistab seal nurki ja nende kasutamist.

Naiteks. a) Nurgad spordis. Nimetada sportmange ja -alasid, kus on kasutusel termineid, milles on séna nurk, nurga vi kus on oluline nurga
suurus. (Heitealad ja valjalennunurgad, jalgpallis nurgaléok, piljard, snuuker). b) Nurgad liikluses. Tulede ja peeglite reguleerimine, nn
pimedad nurgad ristmikel

2) Luua abstraktne kunstiteos, putdes varve ja elemente harmooniliselt kombineerida. Otsida naiteid kunstiteostest, kus on olulised/esikohal
nurgad. Nimetab joonisel olevaid nurki, jooni, hulknurki. Konstrueerib ja méddab nurki ning hulknurga elemente, kasutades malli ja joonlauda.
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lll kooliaste
Il kooliastme 16puks saavutatavad teadmised, oskused hoiakud:
Il kooliastme I6petaja:

1) koostab ja rakendab sobivaid matemaatilisi mudeleid erinevate eluvaldkondade ulesandeid lahendades;

2) pustitab hipoteese (sh matemaatilisi ning tervise, ohutuse ja keskkonna kohta), kontrollib neid, Gldistab ning arutleb loogiliselt;

4

5) naeb seoseid erinevate matemaatiliste mdistete vahel ning loob neist slisteemi;

)
)

3) pdhjendab vaiteid, on omandanud esmase téestusoskuse;
) kasutab matemaatiliste seoste uurimisel arvutit ja muid abivahendeid;
)
)

6) hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestab neid edasist tegevust kavandades.

| Matemaatika 7. klass (140 tundi)

Oppesisu

Arvutamine ja andmed
e Arvutamine ratsionaalarvudega.
Arvu 10 astmed (ka negatiivne taisarvuline astendaja).
Arvu standardkuju.
Naturaalarvulise astendajaga aste.
Statistiline kogum ja selle karakteristikud (sagedus, suhteline sagedus, aritmeetiline keskmine, mood, mediaan).
Diagrammid
Tdenaosuse mdiste.
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Opitulemused

lidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab
tehete jarjekorda;

e Kkirjutab suuri ja vaikseid arve standardkuijul;
e Umardab arve etteantud tapsuseni;
¢ selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tahendust ning kasutab astendamise reegleid;
¢ moodustab reaalsete andmete pohjal statistilise kogumi, korrastab seda, moodustab sageduste ja suhteliste sageduste tabeli ning
iseloomustab statistilist kogumit aritmeetilise keskmise, moodi, mediaani jne jargi.
o selgitab tdenaosuse tahendust ja arvutab lihtsamatel juhtudel sindmuse klassikalise tdenaosuse.
o llustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammiga.
Oppesisu
Protsent
¢ Protsendi moiste (kordavalt).
e Promilli mdiste tutvustavalt.
e Terviku leidmine protsendi jargi.
e Jagatise valjendamine protsentides.
e Protsendipunkt.
o Kasvamise ja kahanemise vadljendamine protsentides.
Opitulemused
e leiab terviku protsentides antud osamaara jargi;
e vdljendab kahe arvu jagatist protsentides;
e leiab, mitu protsenti moodustab Uks arv teisest;
e maarab suuruse kasvamist ja kahanemist protsentides;
e eristab muutust protsentides muutusest protsendipunktides;
e tdlgendab reaalsuses ja teistes dppeainetes esinevaid protsentides valjendatavaid suurusi, sealhulgas laenudega (ainult lihtintress)

seotud kulutusi ja ohte;
arutleb maksude olulisuse Ule Uhiskonnas.

Oppesisu

Algebra
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Uksliige.

Tehted Uksliikmete.

Vérrandi pdhiomadused.

Lineaarvdrrand.

Vérdekujuline vérrand.

Vérdeline jaotamine.

Tekstiilesannete lahendamine vorrandite abil.
Arvu astmed

Opitulemused

korrastab uksliikmeid, liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab Uksliikmeid;
lahendab vérrandi péhiomadusi kasutades lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid;
lahendab taielikke ja mittetaielikke ruutvérrandeid;

lahendab tekstlulesandeid v8rrandite abil.

Kasutab astendamise reegleid.

Oppesisu

Funktsioonid

Muutuv suurus, funktsioon.
Vordeline ja po6rdvérdeline sdltuvus.
Lineaarfunktsioon.

Opitulemused

selgitab naidete pohjal muutuva suuruse ja funktsiooni olemust;

selgitab vordelise ja poordvordelise soltuvuse tdhendust eluliste naidete pohjal;

joonestab valemi jargi funktsiooni graafiku (nii kasitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi vaartusi.
selgitab (arvutiga tehtud dinaamilisi jooniseid kasutades) funktsiooni graafiku asendi séltuvust funktsiooni avaldises olevatest
kordajatest

maarab valemi voéi graafiku pdhjal funktsiooni liigi.

Oppesisu

Geomeetria

Hulknurgad (roopkiilik, romb, korraparane hulknurk).
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Ruumilised kujundid (pustrédptahukas, pustprisma), nende pindala ja ruumala

Opitulemused

joonestab ning konstrueerib (kasitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid etteantud elementide jargi;
arvutab kujundite joonelemendid, Gmberm&d6du, pindala ja ruumala;

kirjeldab kujundeid ja kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid thiste omaduste pdhjal;
lahendab geomeetrilise sisuga lihtsamaid probleemulesandeid;

kasutab olemasolevaid arvutiprogramme seadusparasusi avastades.

Léiming:

o Eesti keele Il kooliastmes Uldkasutatavad lihendid, nende lugemine ja digekiri; funktsionaalne lugemine-juhised ja tekstilesanded.
e Loodusdpetus: Uhtlase liikumise kiirus. Ruumala, pindala. Diagrammide koostamine ja lugemine. Arvandmete kasutamine. Lahuste

prontsentuaalse koostise arvutamine. Astmed. Vaga suured ja vaikesed arvud.
¢ Kodundus lll kooliaste: toitainelise koostise arvestamine, hinnakalkulatsioon.
o Kasitdo ja tehnoloogia: Protsentarvutus.
o Geograafia: tabelite, diagrammide lugemine.

Loiming AHK plaaniga:
¢ Matemaatikavdistlused: Nuputa, Kanguru; teemapdevad; olimpiaad.

Kodukoha kasitluse voimalused:
e Arvandmete lugemine, protsentarvestus. Statistika- kohalikud andmed.

IKT ja praktilised t66d:
Tundides kasutatavad keskkonnad: Geogebra.org, 99math.com, thatquiz.org, quizizz.com, EIS, keskkonnad diagrammide koostamiseks,
Taskuarvuti kasutamine.

Matemaatika 8. klass (140 tundi)

Oppesisu
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Algebra
o Uksliige ja hulkliige.
Tehted Uksliikmete ja hulkliikmetega.
Ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu valemid.
Kahe tundmatuga lineaarvdrrandisisteem.
Tekstllesannete lahendamine vérrandite ja vorrandististeemide abil.

Opitulemused

korrastab uks- ja hulkliikmeid, liildab, lahutab ning korrutab Uks- ja hulkliikmeid ning jagab tksliikmeid ja hulkliiget Uksliikmega;
tegurdab hulkliikmeid (toob sulgude ette, kasutab abivalemeid);

teisendab ja lihtsustab algebralisi avaldisi;

lahendab lineaar- ja vordekujulisi vérrandeid;

lahendab lineaarvdrrandisisteeme kasutades litmis- ja asendusvétet

Lahendab lineaarvérrandististeeme graafiliselt kasutades selleks vastavaid arvutiprogramme.

lahendab tekstllesandeid vérrandite ja vérrandislisteemide abil.

Oppesisu

Geomeetria
e Definitsioon, teoreem, eeldus, vaide, tdestus.
Hulknurgad (kolmnurk, réopkilik, trapets, korraparane hulknurk).
Ring ja ringjoon.
Kesknurk.
Piirdenurk, Thalese teoreem.
Ringjoone puutuja.
Kolmnurga ning korraparase hulknurga sise- ja Umberringjoon.
Sirgete paralleelsuse tunnused.
Kolmnurga ja trapetsi keskloik.
Kolmnurga mediaan ja raskuskese.
Kolmnurkade sarnasuse tunnused.
Hulknurkade sarnasus.
Maa-alade plaanistamine.

Opitulemused
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arvutab kujundite joonelemendid, Gmbermdddu ja pindala;

defineerib kujundeid, kolmnurga ja trapetsi keskldiku, kolmnurga mediaani, kolmnurga Umber ja siseringjoont ning kesk- ja piirdenurka;
selgitab teoreemi, eelduse, vaite ja tdestuse tdhendust;

selgitab méne teoreemi téestuskaiku;

lahendab geomeetrilise sisuga probleemilesandeid;

kasutab kolmnurkade ja hulknurkade sarnasust probleemilesandeid lahendades;

kasutab olemasolevaid arvutiprogramme seadusparasusi avastades ja hlipoteese pustitades.

Loéiming:
Eesti keel: Teksti mdistmine, sénavara.
Keemia: Ulesannete lahendamise struktuur. Definitsioon, teoreem, eeldus, vaide, tdestus

Flusika: Valemite kasutamine. Definitsioon, teoreem, eeldus, vaide, toestus.
Kunst: Perspektiivi konstrueerimine sirgete abil

Loiming AHK plaaniga:
¢ Matemaatikavdistlused: Nuputa, Kanguru; teemapdevad; olimpiaad.

Kodukoha kasitluse véimalused:
e Maisahoone joonistamine. Perspektiiv. Konstrueerimine geomeetriliste kujundite abil.

IKT ja praktilised t66d:
e Tundides kasutatavad keskkonnad: geogebra.org, thatquiz.org, quizizz.com
Kalkulaatori kasutamise oskus.

Matemaatika 9. klass (175 tundi)

Oppesisu

Arvutamine ja andmed
e Arvu ruutjuur.
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e Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.
Opitulemused

e selgitab arvu ruutjuure tdhendust ja leiab peast véi taskuarvutil ruutjuure;
e korrutab ja jagab ruutujuuri.

Oppesisu

Algebra
o Taielik ja mittetaielik ruutvérrand.
e Algebraline murd.
o Tehted algebraliste murdudega.

Opitulemused

tegurdab hulkliikmeid (toob sulgude ette, kasutab abivalemeid, tegurdab ruutkolmliiget);
taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab algebralisi murde;
lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;

lahendab taielikke ja mittetdielikke ruutvérrandeid,

Oppesisu

Funktsioonid
e Ruutfunktsioon.

Opitulemused

e joonestab valemi jargi funktsiooni graafiku (nii kasitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi vaartusi;

selgitab (arvutiga tehtud dinaamilisi jooniseid kasutades) funktsiooni graafiku asendi ja kuju séltuvust funktsiooni avaldises olevatest
kordajatest (ruutfunktsiooni korral ainult ruutlikme kordajast ja vabaliikmest);

e maarab valemi vdi graafiku pdhjal funktsiooni liigi;
e selgitab nullkohtade tdhendust ning leiab nullkohad graafikult ja valemist;
¢ loeb jooniselt parabooli haripunkti ja arvutab parabooli haripunkti koordinaadid;
e kasutab funktsioone lintsamate reaalsusest tulenevate probleemide modelleerimisel.
Oppesisu
Geomeetria

e Pythagorase teoreem.
e Teravnurga trigonomeetrilised funktsioonid.
o Ruumilised kujundid (plUramiid, silinder, koonus, kera), nende pindala ja ruumala.
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Opitulemused

e joonestab ning konstrueerib (kasitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid etteantud elementide jargi;

¢ arvutab kujundite joonelemendid, imbermé6du, pindala ja ruumala;

o selgitab mdne teoreemi tdestuskaiku;

e lahendab geomeetrilise sisuga probleemulesandeid;

e |eiab taisnurkse kolmnurga joonelemendid;

e kasutab olemasolevaid arvutiprogramme seadusparasusi avastades ja hlipoteese pustitades.
Loiming:

o Eesti keel: Teksti mdistmine, sdnavara.

e Keemia: Ulesannete lahendamise struktuur.

o Fudsika: Valemite kasutamine. Teoreem tdestamine.

o Kunst: Perspektiivi konstrueerimine sirgete abil, arhitektuuri kasitlemine geomeetrilised kujundid.

e Tehnoloogia- geomeetrilised kujundid.

Léiming AHK plaaniga:

Matemaatikavdistlused: Nuputa, Kanguru; teemapaevad; olumpiaad.

Kodukoha kasitluse voimalused: Mdisahoonete arhitektuur-geomeetria.

IKT ja praktilised t66d:

Tundides kasutatavad keskkonnad: geogebra.org, thatquiz.org, quizizz.com.
Kalkulaatori kasutamise oskus.

Klassiruumi elemendid ja ruumala arvutamine (prisma, risttahukas).




