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LOK ainekavad

Kunst ja muusika

1.1. Kunstiainete padevus Ruila Pohikoolis

Kunstiainete padevuse kujundamise esmane alus on aratada valdkonna vastu huvi ja seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete padevus on

universaalne ning valjendub selles, et pohikooli [6puks dpilane eakohaselt:
1. teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuriparandiga;
2. loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri valjendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid,;
3. modtestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;
4. mobistab muusika ja kunsti osatahtsust nuudisaegses uhiskonnas;
5. osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvétjana informeeritult ja kriitiliselt;

6. on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.



Kunstiainete kirjeldus

Kunstiainete padevus lahtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mojutatud kultuurist ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama,
film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised
vaartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu

korval on tahtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur métestatud inimtegevusena laiemalt.

Kunstiained rohutavad oppe koondumist viie pohimotte limber:

1) kunste on vaja tdlgendada. Kunstide kone ei ole sénasdnaline, kunstiteosed pakuvad eri tdlgendusvéimalusi ja tdhendusi, mis pdhinevad
alati maailmavaatel, varasemal elu- ja kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Télgendamise puhul on alati
voimalik Iahtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse tdhenduslikkust dpilase jaoks. Kunsti ja muusika

Oppimisel on vaja toetada tdlgendamisoskust;

2) kunstid toetavad mitmekulgset loovust. Kunsti ja muusika éppimine kujundab &ppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis
tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, et jduda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks
soovitud tulemusteni. Kunstidega tegelemine pdhikoolis toetab dpiloovust (uudsed tdhenduslikud kogemused ja nende métestamine, uurimis- ja

refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, maailma uudne métestamine enda jaoks, uudne toimimisviis igapaevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika dppimine péhikoolis vdimaldab &pilasel ara tunda,

emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda Umber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nahtavat, abstraktset) ning nautida seda samavoérra



nagu teiste oskusi voi meisterlikkust. llu ja meisterlikkuse vaartustamine toetab rahulolu ja tdhenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga
seotuse tunnet ning innustab inimest pluldlema oma eesmarkide poole. Kunstiainetel on tahtis osa muutuvates oludes isiklikku ja Uhiskondlikku

heaolusse panustava inimese kujundamisel;

4) kunstiaineid dppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed véimed, mis on lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja
visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse véimekuse kujunemist. Oppimine
(sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on siigavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja

eri meelte koostoos;

5) kunstiainete dppimine toetab iseenda mdistmist ja métestamist ning Uldpadevuste omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga
jarjepidev tegelemine toetab dppija eneseusalduse kujunemist ning enesevaarikust. Kunstide kaudu saab t6husalt arendada kognitiivseid

oskusi, nt loovat ja kriitilist métlemist, refleksiooni- ja anallusioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja riskijulgust.



1.2 V6éimalusi I6iminguks, lildpadevuste arengu toetamiseks ja oppekava labivate teemade kasitlemiseks

Kunsti ja muusika dppimise kaudu toetatakse 6pilastes kdigi riikliku dppekava tildosas kirjeldatud tldpadevuste arengut. Uldpadevuste
saavutamist toetab dppeainete eesmargiparane I6imimine teiste valdkondade dppeainetega ning labivate teemade Opilase jaoks tahenduslik
kasitlemine. Selle tulemusel kujuneb &pilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri olukordades, kujundada enda vaartushoiakuid ja -
hinnanguid ning véimalus omandada ettekujutus thiskonna kui terviku arengust. Seejuures on vaga tahtis ainedpetajate stisteemne ja
jarjepidev koostdo dpilase kogu dppeaja valtel. Uldpadevuste kujundamise ning labivate teemade kasitlemise ja 16imingu korraldamise

pdhimdtted maaratakse kooli ppekava Uldosas ning rakendamine tapsustatakse valdkonnakavas.

Ope on 6ppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilaste kujunemist aktiivseiks ja iseseisvaiks &ppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt
motlevaiks Uhiskonnaliikmeiks, kes suudavad teha valikuid ja vastutada oma 8ppimise eest.

Opet kavandades ja korraldades lahtutakse dppekava tldpadevustest, kooli vaartustest, kooliastme I6puks taotletavatest teadmistest, oskustest
ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas satestatud dppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse réhuasetustest ning labivate

teemade ja I6imingu rakendamise pdhimotetest.
Pdhikoolis 6pet kavandades ja korraldades teevad dpetajad koosto0d, seejuures:

1. arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripara ja isikuparaseid erivdimeid, kasutatakse diferentseeritud ja sobivat
pingutust ndudvaid ulesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja dpilasele tahenduslikku kasitlust, reageeritakse

Opi- ja eluraskustele ning pakutakse 6piabi ja tuge dpivalikutes;



vOetakse arvesse kohalikku eripara ning muutusi Ghiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid kasitlusi, rakendatakse didaktika

nidddisaegseid kasitlusi;

taotletakse, et 6pilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on moéddukas, jaotub Gppeaasta jooksul Uhtlaselt ning jatab piisavalt aega

puhkuseks ja huvitegevuseks;
vBimaldatakse dpet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja -oskusi ning suunatakse tegema valikuid;

kaasatakse dpilasi dppe kavandamisse, vOetakse aega eesmarkide ja taotletavate dpitulemuste saavutamise viiside ja

hindamiskriteeriumide Iabiarutamiseks ning refleksiooniks;

kavandatakse piisavalt aega terviklike dppelihikute, mitmeid osaoskusi arendavate ning 6ppijate jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate

Oppeulesannete taitmiseks;

rakendatakse uurivat dpet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostodd ja tagasisidet

soodustavaid tegevusi;

rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka nutudisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial péhinevaid épikeskkondi ning 6ppematerjale

ja -vahendeid;

kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti- ja multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kaiakse

oppekaikudel, kontsertidel, teatrites, naitustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;



10. véimaldatakse siduda dpet koolivalise eluga, et kogu ainekasitlus oleks vdimalikult eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik;

seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.

Elukestev ope ja karjaari kujundamine

Kunstidpetuse kaudu on véimalik arendada ja hoida dpilastes huvi imbritseva keskkonna ja selle nahtuste vastu. Huvitavate ja inspireerivate
tunnitegevuste kaudu tugevdatakse soovi osaleda erinevates kunsti- ja muudes dppetegevustes. Opilastel kujuneb positiivne hoiak dppimise ja
t6d tegemise suhtes, valmisolek elukestvaks 6ppeks. Arenevad dpi-, td6- enesekontrolli-, suhtlemisoskused. Opilasi suunatakse tajuma ja
mdistma enda vdimekust, toetatakse nende positiivseid arenguuskumusi. Kujundatakse oskust ja harjumust eesmargi saavutamiseks
jarjepidevalt ennast arendama. Opilased tutvuvad erinevate kunstivaldkonnaga seotud elukutsetega ning teadvustavad nende seost inimese
individuaalsete eelduste ja huvidega. Oppekéikudel saavad 6pilased tutvuda erinevates asutustes, nt muuseumid, hariduskeskused, tdokojad

vms, tdokeskkondade ja t60 sisuga.
Keskkonna ja jatkusuutlik areng

Teemaga taotletakse loodustaju arendamist, dpilase kujunemist vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb
keskkonda. Loomingulises tegevuse saab tahelepanu poorata kaasaegse maailma valjakutsetele nt jatkusuutlik eluviis, kliimasoojenemine,
rahvastiku ranne jne. Tutvutakse ringmajanduse sh taas- ja korduskasutuse pohimdtetega, dpitakse looduslikke ressursse vaartustama ja

nende kaitse tahtsust moistma.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus



Kunstidpetuse tunnid toetavad dpilaste algatusvoimet ja ettevétlikust ning julgustavad katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist. Paaris-
ja ruhmataoid tehes omandavad &pilased esmased koostddoskused, millega kaasnevad inimeste eriparade tunnustamine ja Uhiskondlike
normide ning tavade teadvustamine. Osalemine kunstikonkurssidel ja naitustel pakub kogemusi ja eduelamusi. Arutelud erinevate kunstiteoste
pdhjal avardavad maailmavaadet ning osalemine erinevates projektides ja naitustel annab véimaluse avaldada kunstiteoste kaudu arvamust
ning erinevates klsimustes kaasa raakida. Ainetundides tutvutakse erinevate kunstirihmituste ja -Uhingutega, nende tdekspidamiste ja
eesmarkidega, samuti noorteorganisatsioonidega, teiste huvirthmadega ning erinevate ettevdtetega, mis kaasavad noori oma tegevustesse ja
pakuvad neile arengu-, koostdo- ning praktikavéimalusi. Kunstiteoste vaartuse ja autoridiguse teemadega kaasneb Uhtlasi ka looja ja tarbija rolli

teadvustamine. Valminud kunstitdid voib mida koolis heategevuslikul eesmargil.

Kultuuriline identiteet

Teema raames tutvutakse kohaliku kultuuripdrandiga, suunatakse noort mdistma ennast kultuuri kandjana ja edasiviijana, mdistma kultuuride
vahelise suhtlemise ja koostd6 tahtsust Uhiskonna jatkusuutlikkuse kujundajana, teadvustatakse kultuuri rolli igapaevaelus, kujundatakse
avatud ja lugupidavat suhtumist kultuuritraditsioonidesse ja kaasaja kultuurindhtustesse. . Opilasi suunatakse osalema (ihiseid vaartusi
kujundavatel kunstisindmustel. Eesti ja teiste rahvuste kultuuriparandiga tutvudes kujuneb rahvusliku kuuluvustunne ning positiivne suhtumine
erinevustesse inimeste ja kultuuride vahel. Tundides julgustatakse teostama oma kultuurilist identiteeti ja loovust véaljendavaid ideid. Opilasi
suunatakse osalema Uhiseid vaartusi kandvatel kunstisindmustel (naitused, muuseumid, kontserdid, etendused). Tahtis on noorte endi

osalemine muusikatritustel ja dpilastédde naitustel.

Teabekeskkond ja meediakasutus



Teemaga taotletakse dpilase kujunemist teabeteadlikuks inimeseks, kes tajub ja teadvustab adekvaatselt Umbritsevat teabekeskkonda ning
suudab toimida selles oma eesmarkide ja Uihiskonnas omaksvdetud kommunikatsioonieetika jargi. Opilast suunatakse valima sobivat
suhtlusviisi ning sidekanalit olenevalt olukorrast ja vajadusest, maarama oma teabevajadusi ja leidma sobivat teavet, kujundama téhusaid
teabeotsingumeetodeid, mis hélmavad erinevaid teavikuid ja teabekeskkondi, arendama kriitilise teabeanallisi. Tundides tutvustakse visuaalse
kommunikatsiooni valjendusvahenditega ning kasutatakse neid oma loometdds voi loometegevuse tulemuste jagamiseks (esitlused, digitaalsed

naitused, sotsiaalmeedia sisu jne), samuti dpitakse arvestama autoridigustega.
Tehnoloogia ja innovatsioon

Kunstidpetuse tundides kasutatakse kaasaegseid tehnoloogia véimalusi ja vahendeid, Opitakse tundma infotehnoloogia kasutamise pdhivétteid,
millega taotletakse &pilaste kujunemist uuendusaltideks ja nlildisaegseid tehnoloogiaid eesmargiparaselt kasutavateks inimesteks. Tehnoloogia
tundmine ja kasutamisoskus véimaldab toimetulekut kiiresti muutuvas elu-, 6pi- ja td6keskkonnas. Uued vdimalused inspireerivad ja aitavad
kaasa Gppijate vdimele leida jbukohastele probleemidele loovaid ja uuenduslike lahendusi. Erinevate kunstiteoste ja teemade kasitlemisel saab
mdtestada koos dpilastega tehnoloogilise arengu positiivseid ja negatiivseid mdjusid ning kujundama kaalutletud seisukohti tehnoloogia arengu
ja selle kasutamisega seotud eetilistes kiisimustes. Tehnoloogia rakendamise véimalusi mitmekesistatakse dppetegevuses foto voi video
tegemise ning mudelite ja makettide meisterdamise kaudu. Lisaks arvutiklassis peetud ainetundidele kasutatakse nuldisaegseid IKT vahendeid

ka kodutddde ja duesdppe puhul.
Tervis ja ohutus

Kunstiga tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat métlemist. Kunstidel on oluline osa igapaevaelu rikastava ning emotsionaalselt

tasakaalustava harrastusena. Kunstiga tegelemine aitab kaasa inimese vaimse tervise ja heaolu parandamisele ja hoidmisele. Tundides vaib



kasutada ka kunstiteraapilisi Ulesandeid ja vétteid. Kunstitundides kasutatakse palju erinevaid materjale ja téévahendeid, mille juures jargitakse
ohutusest ning otstarbekusest. Opilasi suunatakse teadlikult kasutama vajalikke téokaitsevahendeid, dpetatakse markama ja tajuma ohtlikke
olukordi ning neist hoiduma, abivajadust markama ning vajadusel abi kutsuma. Uhist td6ruumi ja tddvahendeid kasutades kujundatakse
opilaste teadlikkust hoolitseda todvahendite ja tooruumi eest. Labi erinevate kunstiprojektide saab arutleda inimese heade harjumuste ja

tervislike eluviiside Ule ning jagada oma seisukohti 1abi inspireerivate loovtdode.
Vaartused ja kolblus

Erinevate ajastute kunstiteoste ja kunstivoolude tutvustamisega toetatakse sallivuse ja lugupidava suhtumise ning maailmavaatelistes
kusimustes orienteerumise oskuste kujunemist. Kunstitundides dpivad dpilased tundma iseennast, markama enda ja kaaslaste emotsioone ja
vajadusi, ning nende valjendamise véimalusi kunstiliste tegvuste kaudu. Uhiste tegevuste, sh dppekaikudel osalemise kaudu kujunevad
dpilastel suhtlemisoskused ja positiivsed vaartushinnangud. Opilastega kiilastatakse kunstinaitusi ja muuseume, analliiisitakse thiselt nahtud

taieseid. Opilasi suunatakse osalema Uhiseid vaartusi kujundavatel kunstisiindmustel konkurssidel ja &pilastdéde naitustel.



Uldpadevuste kujundamise vdimalusi Ruila Pdhikoolis

Uldpadevused loodusainetes Tegevused ja protsessid

lildpadevused kujunevad koigi 6ppeainete kaudu, ent ka tunni- ja koolivilises

tegevuses

Kultuuri- ja vaartuspadevus — Temaatilised t66toad erinevatel tlekoolilistel Uritustel (mardilaat; kadripaev; joulud jm);

suutlikkus hinnata inimsuhteid ning tegevusi tldkehtivate moraalinormide seisukohast; tajuda J&uluball — kunsti, muusika ja tantsu osa;

ja vaartustada oma seotust teiste inimestega, loodusega, oma ja teiste maade ning rahvaste

. e L. e ) ) ) Emakeelepédev — temaatiline kunstitdd, laulmine;
kultuuriparandiga ja nlidisaegse kultuuri sindmustega, vaartustada loomingut ja kujundada

ilumeelt Saue valla laululapse konkurss;
Parimuspaev kooliaasta I6pus- toidud, muusika, tants, etlemine, rahvardivas, rahvapillid, naitus;
Laulupidu, tantsupidu (v6imalusel)

Sotsiaalne- ja kodanikupéadevus — Eesti himn, siimboolika — Vabariigi aastapaeva tahistamine;

suutlikkus ennast teostada, toimida teadliku ja vastutustundliku kodanikuna ning toetada Temaatiline esinemine Uritustel nii koolis kui véaljaspool (laulupidu, tantsupidu);

Uhiskonna demokraatlikku arengut; teada ning jargida Ghiskonnas kehtivaid vaartusi ja

Kooli himn- muusikadpetus septembris igas klassis;
norme ning erinevate keskkondade reegleid; teha koostddd teiste inimestega erinevates P P 9

situatsioonides; aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel



Enesemaaratluspadevus — suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma nérku ja tugevaid
kilgi; jargida terveid eluviise; lahendada oma vaimse ja fiiUsilise tervisega seonduvaid ning

inimsuhetes tekkivaid probleeme

Opipadevus — suutlikkus organiseerida épikeskkonda ja hankida 6ppimiseks vajaminevat
teavet; planeerida 6ppimist ning seda plaani jargida; kasutada opitut, sealhulgas dpioskusi ja
-strateegiaid, erinevates kontekstides ning probleeme lahendades; anallusida enda teadmisi

ja oskusi, tugevusi ja ndrkusi ning selle pdhjal edasidppimise vajadust.

Ope kunstikeskkonnas — Laitse Graniitvilla jms;
7. klass kevad KUMU kiilastus;

3. klass Kadrioru Kunstimuuseum;

Valikuliselt valjasdidud:

2.klass Vabadhumuuseum (julud);

Mahtra talurahvamuuseum — j6ulud.)

Voéimalus osaleda kunstiteraapias.

Voéimalus osaleda valdkonna huviringides: koorilaul, pillimanguring, lauluring, kunstiring, kunst ja
tehnoloogia, kokandusring, unicorns squad, keraamika, tantsuring, robootika, skulptuuriring

koostdds Laitse Graniitvillaga
Oppeprotsessi planeerimine, eneseanaliiiis.

Uurimustdode ja loovtddde teemade valik lahtuvalt dpilase huvist.

Koolitrituste ettevalmistamine ainetundides.
Muugidrituste ettevalmistamine tundides.

Praktilised loovt6dd. Ka temaatilised uurimused. Osalemine kunstiolimpiaadil, joonistusvdistlused,

laulukonkurssidel.

Kutsekoolide kilastamine edasidppimise planeerimiseks.



Opioskuste dpetamine ja arendamine. Probleemiilesannete lahendamine, katsete ja vaatluste

tegemine, uurimiskisimuste pustitamine (Loovtodd, referaadid, esitlused, kokkuvdtted, jmt)

Suhtluspéadevus — suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt valjendada, arvestades olukordi 2. ja 3.kooliaste noodikirja lugemine ja kirjutamine;

ja suhtluspartnereid, oma seisukohti esitada ja pdhjendada; lugeda ning mdista teabe- ja

Tooprotsesside kirjeldamine;
tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste, kasutades kohaseid keelevahendeid ja P J

sobivat stiili; vaartustada digekeelsust ning valjendusrikast keelt; Jouluturg;
Tingmargid ja piktogrammid, juhendid kasitdos;
Loovtddde esitlemine;

Ainealase sdnavara kasutamine erinevate t66de esitlemisel (Powerpoint, dppekaikude
kokkuvétted, jmt);

Keeleteadlik ainedpetus, siimbolite ja valemite kasutamine.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus — suutlikkus kasutada Keraamika — matemaatilised terminid, materjalid;

matemaatikale omast keelt, simboleid ning meetodeid erinevaid llesandeid lahendades
Rutmid muusikas, taktimdot;

kdigis elu- ja tegevusvaldkondades
Looduslikud pillid;
Joonistamine — geomeetria, simmeetria;

Tants- pooled, suunad, taktid;

3D tehnoloogiad- arvutiprogrammid, tehnoloogilised seadmed,;



Jooniste, tabelite, graafikute vormistus ja anallus;

Erinevate objektide vérdlemine ja seostamine.

Ettevotlikkuspadevus — suutlikkus ideid luua ja neid ellu viia, kasutades omandatud Koolikohvikud;
teadmisi ja oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades; ndha probleeme ja neis peituvaid

vbimalusi; seada eesmarke ja neid ellu viia; korraldada Uhistegevusi, ndidata initsiatiivi ja Mardilaat;
vastutada tulemuste eest; reageerida paindlikult muutustele ning vétta arukaid riske. Olla Loovtdd:

teadlik edasidppimisvdimalustest, , rakendada finantskirjaoskust
Koolitrituste ettevalmistus — korraldamises osalemine, meenete valmistamine;

Kaardid tahtpaevadeks, kingitused;
Klassidhtutel esinemine;

Bandi tegemine;

8. klass muusikaari tutvustamine tunnis;

Naitustel ja konkurssidel osalemine.

Digipadevus- suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas' Opiq 6ppevahendina;

Uhiskonnas nii 6ppides, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja
. . . ) ) . . i Retsensioonid, ettekanded, referaadid-office, kodudppepaev;
sailitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust; osaleda

digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel; Filmi tegemine, plakati kujundamine arvutidpetus;

kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja vétteid, suhelda ja teha koost66d

erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest, osata kaitsta oma Animatsioon;

privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja Tehnoloogiadpe (3D printer, laser):

vaartuspohimdtteid nagu igapaevaelus.



Kunstitédde digitaliseerimine ja sailitamine veebis (Padlet);

Arvuti kunstitehnikate osana- kunstitund.

1.3 Oppekeskkond

Oppekeskkonna kujundamisel lahtutakse riikliku 6ppekava alusvaartustest ning luuakse liksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav,
turvaline, kiusamis- ja vagivallavaba 6ppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus

margatakse ja tunnustatakse opilase pingutusi ja 6piedu.

Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on dppimist, loovust ning enesevaljendust toetav sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fudsiline
oppekeskkond, mis peab soodustama 6pilase iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja

originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline.

Nii fGUsiline kui ka vaimne keskkond peab vastama &pilaste voimetele. Eriti tahtis on arvestada psiihholoogilisi baasvajadusi. Kunstid on
muutuvad, vastuolusid tekitavad ning vaartuste ja kokkulepete piire kompavad. Seetdttu on eriti tahtis tagada turvaline vaimne keskkond, mille

kujundamisele aitavad kaasa hinnanguvabad arutelud ja 6petaja padevus tulla toime vaartuskonfliktidega.

Kunstiainete dppimise flulsilise 6ppekeskkonna tagab kool, vbéimaldades 6pet ruumis, mis on varustatud kvaliteetsete, dpilastele kokkulepitud

korras kattesaadavate tdovahendite ja materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat enesevaljendust.



Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, naituse- ja etendusasutustes, kooli imbruses, paikkonna
kultuuriasutustes ja mujal.

Kunsti 6petamiseks on vaja
1. iseseisvaks ja rihmatooks vajalikku pinda eri formaadis t66de, ka suure formaadiga t66de tegemiseks;
2. 500-luksise paevavalgusspektriga valgustust téopinnal ning kate ja tddvahendite puhastamise véimalust;
3. reguleeritava kérgusega molberteid voi laudu koos joonistusalustega ning td6de kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdimalust;
4. kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid,;
5. videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise voéimalust ning internetithendust.
Muusika 6petamiseks on vaja
1. muusikategevusteks (sh rihmat6oks ja liikumiseks) sobivat teisaldatava mddbliga piisavalt ventileeritavat ruumi;
2. mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, randnoot, astmetabel, klaviatuuritabel;

3. musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (ratmi- ja plaatpillid), plokkfloddid voi vaikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled
vm;



4. tehnovahendeid kontakt- ja digidppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased voogedastusplatvormid; salvestatud muusika

esitamise vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti + kélarid); muusika dppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (apid), nt

noodistusprogramm, salvestusprogramm jt; videoprojektor.

1.5 Oppe kavandamise ja korraldamise erisused

Ope on 6ppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilaste kujunemist aktiivseiks ja iseseisvaiks &ppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt
motlevaiks Uhiskonnaliikmeiks, kes suudavad teha valikuid ja vastutada oma 8ppimise eest.
Opet kavandades ja korraldades lahtutakse dppekava tldpadevustest, kooli vaartustest, kooliastme I6puks taotletavatest teadmistest, oskustest

ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas satestatud dppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse rdhuasetustest ning labivate

teemade ja I6imingu rakendamise pdhimotetest.
Pdhikoolis 6pet kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostd0d, seejuures:

1. arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripara ja isikuparaseid erivdimeid, kasutatakse diferentseeritud ja sobivat

pingutust nbudvaid ulesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja dpilasele tahenduslikku kasitlust, reageeritakse

Opi- ja eluraskustele ning pakutakse 6piabi ja tuge dpivalikutes;



vOetakse arvesse kohalikku eripara ning muutusi Ghiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid kasitlusi, rakendatakse didaktika

nidddisaegseid kasitlusi;

taotletakse, et 6pilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on moéddukas, jaotub Gppeaasta jooksul Uhtlaselt ning jatab piisavalt aega

puhkuseks ja huvitegevuseks;
vBimaldatakse dpet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja -oskusi ning suunatakse tegema valikuid;

kaasatakse dpilasi dppe kavandamisse, vOetakse aega eesmarkide ja taotletavate dpitulemuste saavutamise viiside ja

hindamiskriteeriumide Iabiarutamiseks ning refleksiooniks;

kavandatakse piisavalt aega terviklike dppelihikute, mitmeid osaoskusi arendavate ning 6ppijate jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate

Oppeulesannete taitmiseks;

rakendatakse uurivat dpet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostodd ja tagasisidet

soodustavaid tegevusi;

rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka nutudisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial péhinevaid épikeskkondi ning 6ppematerjale

ja -vahendeid;

kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ,linna- ja mdisakeskkond, piirkonnas asuvad ettevétted, arvuti- ja multimeediaklass,
virtuaalkeskkond jne, kdiakse dppekaikudel, kontsertidel, teatrites, naitustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses,

raamatukogudes jm;



10. véimaldatakse siduda dpet koolivalise eluga, et kogu ainekasitlus oleks vdimalikult eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik;

seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

11. Huviringide tegevus toetab dppetegevust.

1.6 Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab &pilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja muusika vastu. Hindamise aluseks on pdéhikooli
riikliku dppekava Ulldosas satestatu, kunsti ja muusika ainekavas esitatud opitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised. Hindamise
kaigus saavad dpilased mitmekulgset tagasisidet oma téokultuuri ja t66 ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist
positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks dppijaiks. Hindamisega luuakse 6pilastele véimalusi dppe valtel oma
edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilastele véimaldatakse eri viise
eneseanallusiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d
hindama kui ka kaasdpilastele tagasisidet andma. Opilasele on éppeiihiku alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid

kasutatakse ning mis on hindamiskriteeriumid.

Opilast suunatakse dppe kaigus oma dppimist ja seatud eesmarkide saavutamist analiilisima ning reflekteerima. Aineteadmiste ja -oskuste
korval antakse tagasisidet uldpadevuste arengu ning vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse
tagasisidet suunavate ja toetavate sénaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele tihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sénalist

kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke Glesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid pooratakse tahelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh



kunsti- ja muusikaterminite digele kasutusele ning digekirjale, mida arvestatakse hindamisel Ulesande eesmargi ja kokkulepitud
hindamiskriteeriumide pdhjal. Hindamisel lahtutakse éppimisele seatud eesmargist ja hinnatakse seda, mida on &petatud, rakendades nii
diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida esitatakse nii sdnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt
hinnates selgitatakse valja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vaararusaamad ning eriomased Opiraskused, et kavandada
edasist 6ppimist ja dpetamist. Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise véimaldamiseks kasutatakse mitmekesiseid
hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik séltub seatud dppe-eesmarkidest ning eeldatavast dpitulemusest. Kunstiainete
valdkonnapadevuse omandamisel on éppe jooksul oluline roll kujundaval hindamisel, mis toetab dpilase eneseusku ja innustab teda oma
vBimeid arendama. Kujundava hindamise kaudu saab &pilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet oma
dpitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kilgede ja arenguvéimaluste kohta. Kunstiainetes vaartustatakse harjutamist. Opitulemuste
saavutamise toetamise korval keskendutakse kujundava hindamise valtel jargmistele aspektidele: 1) loovuse arengu toetamine (probleemide
markamine, motete voolavus ja paindlikkus, originaalsus, probleemilahendamise oskused, refleksioon); 2) huvi ja nii 6ppest kui ka kunsti- ja
kultuurielust aktiivse osavotu toetamine; 3) isikliku sideme loomine ainega ja isikuparase valjenduslaadi otsimine; 4) sallivuse areng ja silmaringi

avardumine. Kokkuvdtvalt hinnatakse 6ppeperioodi vdi mahuka dppeteema 16pul, Iahtudes dppest.

1.7 Oppekeskkonna erisused

Oppekeskkonna kujundamisel lahtutakse riikliku 8ppekava alusvaartustest ning luuakse iiksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline,
kiusamis- ja vagivallavaba 6ppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sébralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus margatakse ja

tunnustatakse 6pilase pingutusi ja dpiedu.



Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on dppimist, loovust ning enesevaljendust toetav sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fudsiline
oppekeskkond, mis peab soodustama dpilase iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja
originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline. Nii flusiline kui ka vaimne keskkond peab vastama oOpilaste véimetele. Eriti tahtis on

arvestada psuhholoogilisi baasvajadusi.

Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning vaartuste ja kokkulepete piire kompavad. Seetottu on eriti tahtis tagada turvaline vaimne

keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa hinnanguvabad arutelud ja 6petaja padevus tulla toime vaartuskonfliktidega.

Kunstiainete dppimise flusilise dppekeskkonna tagab kool, véimaldades 6pet ruumis, mis on varustatud kvaliteetsete, dpilastele kokkulepitud
korras kattesaadavate td6vahendite ja materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat enesevéljendust. Ope
toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, naituse- ja etendusasutustes, kooli iUmbruses, paikkonna

kultuuriasutustes ja mujal.

Kunstidppes kasutame mdisahoone arhitektuuri ja dueala nii vaatlusteks kui kunstitegevusteks. Vanemates kooliastmetes kasutame
oppekeskkonnana ka naabruses asuvat Ruila talli. Skulptuuridpet viime |abi Laitse Graniitvillas. Muusikadpetuses 6pime koolihiimni, kus on

sdnad seotud Ruila mdisa hoone ja umbrusega.

Kunsti dpetamiseks on vaja:

1) iseseisvaks ja rihmatddks vajalikku pinda eri formaadis t66de, ka suure formaadiga td0de tegemiseks;
2) 500-luksise paevavalgusspektriga valgustust téopinnal ning kate ja tdédvahendite puhastamise véimalust;

3) reguleeritava kérgusega molberteid voi laudu koos joonistusalustega ning té6de kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise véimalust;



4) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;

5) videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise vdimalust ning internetihendust.

Muusika dpetamiseks on vaja:

1) muusikategevusteks (sh rihmatddks ja liikumiseks) sobivat teisaldatava mddbliga piisavalt ventileeritavat ruumi;

2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, randnoot, astmetabel, klaviatuuritabel;

3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (ritmi- ja plaatpillid), plokkfloédid voi vaikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled vm;

4) tehnovahendeid kontakt- ja digidppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise
vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti + kdlarid); muusika dppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (&pid), nt noodistusprogramm,

salvestusprogramm jt; videoprojektor.



KUNSTIOPETUS AINEKAVA
Oppeaine kirjeldus
Kunstidpetuse eesmargiks lihtsustatud dppekaval 6ppija puhul on eelkdige huvi aratamine kunsti ja visuaalkultuuri vastu ning loomingulise
algatusvéime toetamine. Opilane &pib tundma ja kasutama kunstikeelt, arendab vaatlusoskust, kunstilist métlemist ja kujutlusvéimet.
Kunstiépetuse tunnid toovad &pilase ellu r6dmu ja mangulusti, millega kaasneb kaeliste oskuste ja vilumuste arendamine (treenimine).
Kunstidpetusega taotletakse, et épilane:

o tunneb r6dmu oma kunstilisest tegevusest ja selle I6pptulemusest;

o kasutab todvahendeid ja -materjale eesmargiparaselt, ohutult ja saastvalt;

» vaatleb ning vordleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades 6pitud teadmisi ja erialast sbnavara; valjendab

oma eelistusi ja selgitab seisukohti;

e tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuriparandi vastu, vaartustab enda ja kaasinimeste loomingut.



Kunstidpetuse tundides luuakse Uksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja vagivallavaba dppekeskkond, mis

rajaneb usalduslikel suhetel, sébralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus margatakse ja tunnustatakse 6pilase pingutusi ja dpiedu. Opetamisel
lahtub dpetaja pohimdtetest:

1) kunste on vaja télgendada. Kunstide kdne ei ole sbnasdnaline, kunstiteosed pakuvad eri tdlgendusvdimalusi ja tahendusi, mis pohinevad
alati maailmavaatel, varasemal elu- ja kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist.

2) kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti 6ppimine kujundab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes
inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, et jduda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.
3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika éppimine pohikoolis véimaldab &pilasel ara
tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda Umber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nahtavat, abstraktset) ning nautida seda
samavdrra nagu teiste oskusi vdi meisterlikkust.

4) kunstiaineid oppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed voimed, mis on lahutamatult seotud loomega — musitseerimise
ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide loomisega.

5) kunstiainete oppimine toetab iseenda moistmist ja motestamist ning lildpadevuste omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja
muusikaga jarjepidev tegelemine toetab dppija eneseusalduse kujunemist ning enesevaarikust. Kunstide kaudu saab tdhusalt arendada
kognitiivseid oskusi, nt loovat ja kriitilist métlemist, refleksiooni- ja analllsioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja

riskijulgust.

Kunsti osaoskused lihtsustatud 6ppe kunstiopetuses pohikooli riiklikus oppekavas vilja pakutud uue (2024) padevusmudeli jargi.



Kunsti osaoskused
ehk motestatud

tegutsemise alused

Valjaselgitamine,
teadmine,
moistmine
(kuulamine,
vaatamine, lugemine,
info otsimine,
kirjeldamine,
soOnastamine,

valimine, uurimine);

Plaanimine ja
ideede arendamine
(ideede
genereerimine,

visandamine,

1.-2. klass

Opitakse koikide meeltega
tajuma objekte ja kujutisi enda
Umber, opitakse eristama

varvusi ja erinevaid materjale.

Erinevate vahendite kasutamise
ja naitlikustamise kaudu
kujuneb dpilastel vaatlus- ja
vordlemisoskus, areneb

tahelepanu, nagemis-,

3.-5. klass

3.-5. klassi dpilased

opivad arutlema, olulist

teisejargulisest
eristama ja esemete
eri tunnuseid
Uksteisest eristama,
neid kunstitoodes

kujutama.

Uhistegevuses
rakendavad opilased

Opetaja suunamisel

omandatud opioskusi.

(Opilased véivad

6.-7. klass

6.-7. klassi dpilased

Opivad kujutatava eri
tunnuseid markama,
neid oma loovtoodes

valjendama.

Opilased dpivad

todprotsessi

kavandama. Kirjeldavad

suunavate kiisimuste

abil, milline voiks olla

8.-9. klass

8.-9. klassis Opitakse leidma olulist
aine- ja teemaalast teavet,
eristama olulist teavet
vahemolulisest, kasutama infot

loovtoode loomisel.

Silvendatakse oskust ise oma
t60d kavandada, luua, viimistleda

ning tulemust hinnata.



katsetamine,
organiseerimine,
protsessi plaanimine,
koostamine,

leiutamine);

Loomine
(eesmargiparane
valjendus- ja
tédvahendite
rakendamine,
viimistlemine,
toimetamine,
taiendamine,

esitlemine);

kompimis- ja ruumitaju ning
motoorika.

Opitakse tédtama grupis ning
jagama Uhiskasutuses olevaid

tdovahendeid.

Opilane tahab ja julgeb end
loominguliselt valjendada.
Motoorika arengut toetavad
vBimetekohaselt omandatavad
maalimise, joonistamise,
rebimise, ldikamise, liimimise,
voolimise ja voltimise
baasoskused.Opilane taidab
ulesandeid valdavalt
koostegevuses eeskuju ja

naidise jargi, omandatud

vajades seejuures
pidevat
meeldetuletamist ja
kordamist.)

Opitakse oma tegevust
kavandama ja

kontrollima.

Opilaste taju ja
peenmotoorika arengut
toetavad keerukamad
ja pingutust néudvad
toovotted —
detailsemad
joonistused,
voolimistood, I16ikamine
kaaride ja/voi

paberinoaga, varvide

planeeritava t66
tulemus.

6.—7. klassi dpilased
suudavad meelde jatta
lihtsamate to0votete ja
nende kasutamise

jarjekorda.

Harjutamise tulemusena
Opitakse kujutama
inimest eri poosides,
jargides proportsioone.
Opitakse tundma
elementaarseid
kujunduspéhimétteid
ning neid oma t66s
kasutama.

Kunstiga seotult

kujundatakse erinevate

Opetusega taotletakse, et
Opilased oskaksid ja tahaksid end
oma vodimete piires kunstiliselt
valjendada.

8.-9. klassi opilased tootavad nii
iseseisvalt kui ka riihmas,
rakendavad 6petaja juhendamisel
eelmistel aastatel omandatud
teadmisi ja oskusi, valides ning
kasutades sobivaid t6dvahendeid

ja -votteid.



Refleksioon,
analuds ja kriitika
(uurimine,
télgendamine,
retsenseerimine,
tagasisidestamine,
arutlemine,
vaartushinnangute
arendamine ja

andmine).

oskuste piires ka suulise

korralduse jargi.

Opitakse toédtama grupis ning
jagama uhiskasutuses olevaid
tédvahendeid.

Opetaja suunamisel dpitakse
valima eesmargist lahtuvaid
tédvahendeid ja -votteid;
kujunevad korraharjumused ja
oskused ning pusivus oma t66
I6pule viimiseks.

Opitakse lugupidama enda ja

teiste t66d ning tundma rédmu

segamine maalimisel
jms.
esemeid eri pbhimdotete

jargi Uhendama

Opitakse kirjeldama
oma tooprotsessi,
vaartustama oma ja
kaaslaste t6id ning
erinevaid lahendusi.
Opetaja abiga
kombitakse kunstilise
tegevuse terapeutilisi

vOimalusi.

digivahendite ja -
keskkondade
kasutamise oskusi,
sealhulgas ka
autoridigustega

arvestamist.

Opetaja suunamisel
kasutatakse omandatuid
moisteid, vesteldes
lihtsamatel kunstiga
seotud teemadel.
Kunstilist tegevust
Opitakse julgemalt
kasutama oma
emotsioonide ja tunnete
valjendamiseks ja

nende reflekteerimiseks.

Kujuneb oskus kaituda turvaliselt
nii digitaalsetes kui ka fuusilistes
keskkondades, arvestada
Uhiskondlike normide ja riskidega,
teadvustatakse autoridiguse
seonduvaid kohustusi ja digusi.
Kujundatakse teadmist ja
arusaamist kunstist kui hobist ja

vaimse tervise toetajast.



tédprotsessist

ja énnestumisest.

Hindamine

Kunstidpetuse aines toimub hindamine semestripdhiselt, vastavalt Ruila P&hikooli hindamisjuhendile.

Hindamisel lahtutakse kujundava hindamise péhimdtetest. Selle all moistetakse dppe kestel toimuvat hindamist, mille kaigus anallusitakse
Opilase teadmisi, oskusi, hoiakuid, vaartushinnanguid ja kaitumist, antakse tagasisidet dpilase seniste tulemuste ning vajakajaamiste kohta,
innustatakse ja suunatakse dpilast edasisel dppimisel ning kavandatakse edasise dppimise eesmargid ja teed. Kujundav hindamine keskendub
eelkdige opilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutustega. Tagasiside kirjeldab digel ajal ja voimalikult tapselt dpilase tugevaid kulgi

ja vajakajaamisi ning sisaldab ettepanekuid edaspidisteks tegevusteks, mis toetavad dpilase arengut.

Opilasele antakse tagasisidet tema 6pitulemustest kogu 6ppeperioodi véltel, vattes aluseks ainekaardipdhise hindamise
1.-3. klassi Opilaste teadmiste ja oskuste hindamisel kasutatakse kunstidpetuses suulisi ja kirjalikke sénalisi hinnanguid, mis kirjeldavad &pilase

teadmisi ja oskusi. Sdnalistele hinnangutele lisatakse sooritusprotsent.

Alates teisest kooliastmest alates hinnatakse kunstidpetuses dpilasi protsendiga 0-100% susteemis, millest 50% vaariline tulemus valjendab t66
vOi vastamise sooritatuks loetud lavendit ning vajadusel kasutatakse jooksvates hinnangutes marget ,arvestatud — A“ voi ,mittearvestatud —
MA*.



Teise ja kolmanda kooliastme semestri kokkuvdtvaid hindeid kommenteeritakse ainedpetaja poolt tagasisidestades arengut soosivalt:
o Opioskuste rakendamist, tuues valja saavutatud tugevused ja soovitused edaspidiseks dppetdoks

o Opilase aktiivsust 6ppetdds osalemisel ja panust iseseisva, paaris- ja grupitéd sooritamisel, lahtudes Péhikooli riikliku dppekava
uldpadevustest (sotsiaalne- ja kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus, kultuuri- ja vaartuspadevus, suhtluspadevus, matemaatika-,
loodusteaduste ja tehnoloogialaane padevus, 6pipadevus, ettevotlikkuspadevus, digipadevus). Kommentaaris tuuakse valja saavutatud
tugevused ja soovitused edaspidiseks dppetdodks

Opilase ainekavalaseid tulemusi hinnatakse kokkuvdtvate td6de kommentaarides, tuues vélja saavutatud tugevused ja soovitused

edaspidiseks dppetddks.

| kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

3. klassi I6petaja:
1) tunneb r66mu loomingulisest ja kaelisest tegevusest ning dppeprotsessis osalemisest;
2) tunneb ara ja nimetab 6pitud tédvahendeid ja tehnikaid, kasutab neid kunstitéédes oma voimetest [ahtuvalt (vajaduse korral dpetaja abiga);



3) teostab kahe- ja kolmemdaotmelisi kunstitdid nii spontaanselt kui ka kavandades, kasutab omandatud tehnikaid ja t6dvotteid, todtab
keskkonnasdbralikult;

4) viib alustatud t66 iseseisvalt vdi abiga l6pule;

5) oskab jagada Uhiskasutuses olevaid téovahendeid, peab kinni rihmas kokkulepitud reeglitest;

6) hoiab &petaja juhendamisel korras tookoha ja oskab enda jarelt koristada;

7) tegutseb véimalikult iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestab kaaslastega;

8) kirjeldab etteantud lihtsate kiisimuste abil enda t66protsessi ja tulemust, oma ja kaaslaste t6id ning vaartustab erinevaid lahendusi.

Oppetdd rohuasetused 1.-2. klassis

Qppetébs tegutsetakse koos dpetajaga, matkides ning eeskuju jargi.
Uhistegevuses Opitakse omandatud oskuste piires sooritama llesannet ja teostama enesekontrolli:

a) vaadeldakse umbritsevaid esemeid ja naidiseid, valitakse to6vahendid ja -materjalid, valmistatakse ette t6dkoht;

b)
c)

taidetakse dpillesanne;
jalgitakse t60 I6puleviimist ja soorituse puhtust, korrastatakse oma tédkoht.

Soovitused oppetegevuse korraldamiseks:

Oppeviisidest on esikohal praktiline harjutamine ja didaktilised mangud.

Teemad valitakse vastavalt dpilaste teadmistele ja kogemustele, ainestikku leiab teistest dppeainetest - eelkdige lugemise ja
loodusdpetuse teemadest.

Oppeiilesannete jarjestamisel lahtutakse pdhiméttest liikuda ruumiliselt kujutiselt tasapinnalisele (kdigepealt voolitakse eset, seejarel
tehakse temast joonistus).

Opilaste tunnetustegevus toetamiseks keskendu valdavalt lahiiimbruse tajumisele eri meeltega (ndgemine, kuulmine, haistmine,
kompimine)ning dpetatakse markama objekti varvust ja kuju

Toovotteid voib esmalt 1abi teha tddvahenditeta - joonistamine kae/jalaga 6hus, laual, pérandal.

Esmased harjutused tddvahenditega tehakse suurtel pindadel: tdmmatakse jooni tahvlile ja A3 formaadis paberile; varvitakse suuremaid
pindu (nt suur ring) jne. Jark-jargult muutuvad té6formaadid ja varvitavad pinnad vaiksemaks — nendel td6tamine nduab opilaselt
suuremat motoorset vilumust.



» Opetatakse joonistama/maalima iiksikobjekte ja objektide riihmi ettevalmistatud taustale véi varvilisele paberile.

e Orientiiride (eri kuju ja suunaga punktiirjoonte Ule joonistamine, punktide Ghendamine) ja Sabloonide kasutamisega peab olema
ettevaatlik - need suruvad &pilasi omaks votma etteantud kujutamisstandardeid, mitte tunnetama ja looma enda omi.

« Vbtke aega tddoskuste harjutamiseks, alati ei pea kaasnema loovtéo. Oppige liheskoos ja loovalt: pliiatsi- ja pintslihoidu, kdesurve
teadlikku reguleerimist, rebimis ja I6ikamisoskusi vabalt ja kujutise kontuuri jalgides jne.

o Opeta teadlikult 6pioskusi: kuulama ja méistma suulisi lintkorraldusi, osalema dialoogis, abi kiisima ning tegevust kontrollima.

Kunstiopetus 1. klass
1. klassi I6puks opilane:

1) tunneb ara ja kasutab dpetaja juhendamisel erinevaid materjale ja vahendeid (nt paber, varvipliiatsid, viltpliiatsid, guasid, plastiliin, savi,
looduslik materjal, voolimisalus, joonlaud jms);

2) tunneb ara ja nimetab &pitud varvusi;

3) joonistab Sablooni voi orientiiri abil lintsamaid kujundeid, vajaduse korral 6petaja abiga;

4) rebib sirgjooneliselt, 16ikab silma jargi ning sirgjoonelist kontuuri médda paberitiikke ja ribasid, vajaduse korral abi kasutades;

5) liimib liimipulgaga paberit, vajaduse korral abi kasutades;

6) voldib paberilehe pooleks ja/vi neljaks, vajaduse korral abi kasutades;

7) voolib rullimise, veeretamise ja lamendamise teel lihtsamaid kujundeid ja esemeid, vajaduse korral dpetaja abiga;

8) hoolitseb dpetaja juhendamisel oma téokoha ja 6ppevahendite korrasoleku eest.

Oppesisu

Kujutamis ja vormiopetus:
e punkt, joon, pind, ritm, struktuur;
o objektide ja kujutiste tajumine erinevate meeltega - kogetu ja tajutu peegeldamine loovtdos;
o kujutab enda kogemuse piires motteid, tundeid ja kogemusi;




e joonistab seda, mida naeb, mitte seda mida teab.
Madisted: punkt, joon, pind
Varvusopetus:
e varvide tundmadppimine (spektrivarvid, must ja valge) ja varvitaju arendamine;
e varvide segamine (helestamine/tumestamine);
e huvitavad lood ja muinasjutud varvuste kohta.
Maisted: varviring, sinine, punane, kollane, roheline, oranz, lilla, must, valge, hele, tume
Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus:
o kunstiteost luuakse 1abi keskse tegelase (objekt/motiiv), olulisi selgelt margatavaid detaile lisades:
e vordlemine (suur vaike, pikem-lihem) kohamaarus (lleval, all, paremal vasakul);
e piiratud ja piiramata pind (mdisted: piiratud ja piiramata pind, objekti ja tausta seos).
Modisted: suurem, vaiksem, Gleval, all, Idhedal, kaugemal
Kujundamis- ja kirjadpetus:
e lihtsamad skeemid, mustrid, sumbolid;
e taht, kui mustri element.
Moisted: muster, mark
Kunstikultuur:
o kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise selles osaleda;
o kunstidpetuse tegevused on seotud tihedalt eesti keele ja loodusdpetuse (Uldopetuse) teemadega. sh Eesti simboolika, rahvakalendri
tahtpaevade ja parimuskultuuriga;
o QJpilane 6pib tundma uut koolikeskkonda, selle traditsioone ja simboolikat.
Madisted: pilt, maal, kunstnik, naitus
Tehnikad, vahendid, materjalid:
e maalimise, joonistamise, rebimise, I6ikamise, liimimise, voolimise (voltimise) baasoskuste arendamine;
erinevate tekstuuride loomine, frotaaz;
trikitehnikad;
looduslik materjal ja selle kasutamine;
materjalide saastlik kasutamine;
tédvahendite dige ja ohutu kasitlemine.




Mbisted: paber, harilikpliiats, varvipliiats, rasvakriit, pintsel, guass, veetops, joonistamisalus, savi, plastiliin, voolimisalus, kaarid, liim jne
Tookultuur:
e Ulesandeid teostatakse valdavalt koostegevuses eeskuju ja naidise jargi, omandatud oskuste piires ka suulise korralduse jargi;
o Opitakse t66tama grupis ning jagama uUhiskasutuses olevaid tddvahendeid;
e kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning pusivust oma t66 I1dpule viia.
Moisted: tookoht, tdovahend, naidis

Opitulemused

joonistab (Sablooni vai orientiiri) abil lihtsamaid kujundeid, vajaduse korral dpetaja abiga

voolib rullimise, veeretamise ja lamendamise teel lihtsamaid kujundeid ja esemeid, vajaduse korral dpetaja abiga

jalgib vastavalt véimetele pinna katmisel lihtsa kujutise kontuuri

tunneb &ra ja nimetab dpitud varvusi

pldab kujutatava taustast esile tdsta (ei kaota kujutatavat tausta sisse)

jargib jdukohast mustri ratmi

tunneb rodmu loomingulisest ja kaelisest tegevusest ning 6ppeprotsessis osalemisest

tunneb ara ja kasutab dpetaja juhendamisel erinevaid materjale ja vahendeid (nt paber, varvipliiatsid, viltpliiatsid, guasid, plastiliin, savi, looduslik
materjal, voolimisalus, joonlaud jms

rebib sirgjooneliselt, 16ikab silma jargi ning sirgjoonelist kontuuri mééda paberitiikke ja ribasid, vajaduse korral abi kasutades

limib liimipulgaga paberit, vajaduse korral abi kasutades

voldib paberilehe pooleks ja/voi neljaks, vajaduse korral abi kasutades

voldib paberi pooleks ja ruudukujulise paberi diagonaali médda kolmnurgaks

hoolitseb dpetaja juhendamisel oma téokoha ja dppevahendite korrasoleku eest

Léimingu véimalused

valdkondlikud:

teised ained:

loodusdpetus - inimese elukeskkond, asjad ja materjalid. Loomad ja taimed inimese elus. Meelte kasutamine Umbritsevat tundma dppides
(ndgemine, kompimine); tuttavate materjalide omadused; tarbimise vastutustundlikkus.




eesti keel — oma mdtete ning ideede selge ja arusaadav valjendamine; 6petaja selgituste moistmine; rahvaluule; sénavara rikastamine,
arutlemine ja kirjeldamine; kuuldust ja loetust arusaamine;

inimesedpetus - keskkond meie Umber; asjade vaartus; tervislik eluviis; kulutuste planeerimine; vajadused ja vdimalused; meeskonnatd6; kodu
traditsioonid; kodused t60d; kaitumisreeglid

matemaatika - mddtmisvahendite kasutamine materijalil;

Léiming AHK plaaniga: Kooli siinnipdeva tahistamine,

Kodukoha kasitluse voimalused: mdisa seinamaalingute ja ornamentide jaljendamine. Kohalik illustraator Kirke Kangro.

IKT ja praktilised tood:

Joone kujutamine: jame, peenike, tugev, orn, sirge, kdver. Punkt: vaike, suur, selge piiriga, susapusa. Pind: hele, tume, varviline Uhevarviline jne.
Esemete ja figuuride pinnaline kujutamine, nende ligikaudse vormi ja proportsiooni edasiandmine.

Oma spontaansete voolingute seostamine ruumiliste kujunditega (kera - pall, koonus - porgand, silinder - vorst, poolkera). Réhk ei ole
geomeetrial vaid keha kuju tunnetamisel.

Vormilt lihtsate esemete ja figuuride voolimine eeskuju jargi, Esimesteks voolimistéddeks sobivad puu- ja juurviljad, seened, lihtsad ja
moistetavad reljeefsed ornamendid, Nud ei ole dun lihtsalt kera vaid muutub oma isearasustega vormiks.

\Varvide tundmadppimine, varviring kui varvide perekond.

Uhe varvi erinevad toonid (helekollane, kollane, tumekollane).

Uurige, kuidas varvuste kogemine muutub vastavalt valgusele.

Pliiatsi- vdi varvikarbi varvide seostamine enda ja Umbritseva keskkonnaga.

Erinevaid kooli voi rahvakalendri sindmustega seotud toorikute kaunistamine (kaart, mitside, kinnaste $abloonid jne) Trikitehnikates luuakse
mustreid (materjali trukk).

Loodusmaterjalist mandala ja lihtsama pildi ladumine. Motiivide koostamine.

Lihtsamate ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.

Oma nimetahtede/ nime kasutamine kunstiteostes.

Kunstiteoste vaatamine fotodelt, videost, internetist, kooli ruumides, naitusel, linnaruumis.

Eesti ja kooli simboolika tundmadppimine (varvid, kujundid, siumbolid).

Oppekaik lahiiimbrusesse, (véimalusel) muuseumikiilastus.

Nimetahe voi nime lisamine oma tddle.

Maalimine, joonistamine - lihtsad figuurid, olulised peamised detailid.




Voolimine: ussike, kringel, silinder, kera, puu- ja juurviljad, lihtsad reljeefsed ornamendid, plastiliniga kujutatava pinnalaotuse vajutamine.
Erinevate tekstuuride loomine - voolimismassile mustri vajutamine, voolimispulgaga joonistamine, erinevate materjalidega pindade kujundamine,
mahulised varvid ja erinevad kattevarvid, efektvarvid jne.

Rebimine - alustada lihtsamat ribad ja tiikid, (imarad suuremad vormid).

Ldikamine (harjutavad t66d) baasoskused, I6ikamisharjutused (leiab hulganisti internetist, ei pea ise ette valmistama). (I6ikamise I6ikeleht.pdf)
\Voltimine - vaga lihntsad vormid.

Looduslik materjal ja selle kasutamine - 6ppekaikudelt kaasa korjatud materjali kasutamine, temaatiline meisterdamine (lehepildid, téruloomad,
kastanimandalad, liivapildid jne).

Materjalide saastlik kasutamine - rebimistehnika ja I6ikamise harjutamine olemasolevatest paberijaakidest, suurmate jdakide eraldamine
vaikesest prahist.

Todvahendid ja todvahendite dige ning ohutu kasitlemine - té6vahendite nimetused (vajadusel pilt, et osutada).

Naidise uurimine: objektide paiknemine, detailide markamine, kasutatud varvide nimetamine.

Tddprotsessile tahelepanu pddramine (esmalt teeme nii, siis naa ja I6puks lisame...).

Teiste Opilastega materjalide ja tdovahendite jagamine - dpetaja ei pea igale dpilasele lauale vajalikku valmis panema, vaid vdiks eelistada
\vajamineva paigutamist Ghisele lauale, kust igaliks vétab, mis vaja. Kui materjali laialijaotus votab liigselt aega voib osaliselt materjalid laudadele
valmis panna ja vaid méned Uhisele lauale jagamiseks paigutada.

Enda ja teiste t00 vaartustamine - iga kord uuritakse kaugele tédga jouti, valmistddde puhul missugune on tulemus iseenda ja klassi jaoks.
Harjutatakse tagasisidet, mis mul tuli hasti valja, missugune klassikaaslase t66 mulle meeldib. Kui kdne puudub vbi on raskendatud, kasutab
Opetaja pildikeelt. (6pilane kirjeldab vajadusel dpetaja abiga kokkuvdtvalt tédprotsessi).

Kunstiopetus 2. klass

2. klassi I6puks opilane:

1) tunneb ara, nimetab ja oskab 6petaja juhendamisel kasutada erinevaid materjale (paber, kartong, plastiliin, savi, looduslik materjal jms);
2) kasutab joonlauda sirgjoone tbmbamiseks;

3) jargib jéukohast mustri ritmi;



4) jalgib vastavalt véimetele pinna katmisel lihtsa kujutise kontuuri;

5) leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava objekti/detaili, vordleb 2—-3 tajutava tunnuse (nt varvus, kuju, suurus) alusel naidiseid ja valminud
kujutisi dpetaja suunamisel;

6) joonistab vabalt vdi Sablooni abil kujundeid, 16ikab neid valja, liimib ja tdiendab neid, vajaduse korral abiga;

7) kujutab kdrvuti asetsevaid sarnaseid figuure vaiksemana ja suuremana, vajaduse korral suunamisel voi naidise abil;

8) kasutab omandatud voolimisvodtteid (veeretamine, rullimine, lamendamine, venitamine, pigistamine jms), vajaduse korral abiga;

9) taidab kunstidpetuse Ulesandeid koostegevuses suulise juhendamise jargi vastavalt oma vdimetele ja omandatud oskustele, vajaduse korral
eeskuju ja naidist kasutades, aga véimalikult palju loomingulist iseseisvust sailitades;

10) hoolitseb dpetaja suunamisel oma téokoha ja dppevahendite korrasoleku eest.

Oppesisu

Kujutamis ja vormidpetus:
e punkt, joon, pind, rutm, struktuur;
e objektide ja kujutiste tajumine erinevate meeltega - kogetu ja tajutu peegeldamine loovtoos;
e kujutab enda kogemuse piires métteid, tundeid ja kogemusi;
e joonistab seda, mida naeb, mitte seda mida teab.
M@disted: punkt, joon, pind, rutm, struktuur
Varvusopetus:
e varvide tundmadppimine (spektrivarvid, must ja valge) ja varvitaju arendamine;
e varvide segamine (helestamine/tumestamine);
e huvitavad lood ja muinasjutud varvuste kohta.
Mboisted: varvus, varvitoon, hele, tume
Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus:
o kunstiteost luuakse Iabi keskse tegelase (objekt/motiiv), olulisi selgelt margatavaid detaile lisades;
e vordlemine (suur vaike, pikem-luhem) kohamaarus (Uleval, all, paremal vasakul)
o tausta ja objekti suhe.
Méisted: kontuur, detail, tegelane, ese, taust, (kahem&otmeline, kolmemddtmeline)
Kujundamis- ja kirjadpetus:




e kujundatakse erinevaid kooli v6i rahvakalendri sindmustega seotus toorkuid (kaart, mutside, kinnaste $abloonid jne) Trikitehnikates
luuakse mustreid (materjali trakk);

e loodusmaterjalist mandalate ja lihtsamate piltide ladumine. Lihtsamate ruumiliste kompositsioonide, mudelite véi makettide
valmistamine.

e oma nime ja nimetahtede kasutamine kunstiteostes.

Moisted: muster, kontuur, kiri, sindmus, simbol

Kunstikultuur:

o kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise selles osaleda;

o kunstidpetuse tegevused on seotud tihedalt eesti keele ja loodusdpetuse (lldopetuse) teemadega. sh Eesti simboolika, rahvakalendri
tahtpaevade ja parimuskultuuriga;

e dpilane 6pib tundma koolikeskkonda, selle traditsioone ja simboolikat.

Mboisted: kunst, kultuur, teos, autor

Tehnikad, vahendid, materjalid:

e maalimise, joonistamise, rebimise, I6ikamise, liimimise, voolimise (voltimise) baasoskused;

erinevate tekstuuride loomine;

trikitehnikad;

looduslik materjal ja selle kasutamine;

materjalide saastlik kasutamine;
o tddvahendite dige ja ohutu kasitlemine.

Madisted: maalimine, joonistamine, voltimine, kollaaz

Tookultuur:
e Ulesandeid teostatakse valdavalt koostegevuses eeskuju ja naidise jargi, omandatud oskuste piires ka suulise korralduse jargi;
o Opitakse tddtama grupis ning jagama Uhiskasutuses olevaid t6évahendeid;
e kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning pusivust oma t66 I6pule viia.

Moisted: tookoht, todahend, naidis, koostoo

Opitulemused

leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava objekti/detaili, vérdleb 2—-3 tajutava tunnuse (nt varvus, kuju, suurus) alusel nadidiseid ja valminud kujutisi
Opetaja suunamisel




joonistab vabalt vdi Sablooni abil kujundeid, 16ikab neid valja, liimib ja tdiendab neid, vajaduse korral abiga

kujutab kdrvuti asetsevaid sarnaseid figuure vaiksemana ja suuremana, vajaduse korral suunamisel voi naidise abil

kasutab omandatud voolimisvdtteid (veeretamine, rullimine, lamendamine, venitamine, pigistamine jms), vajaduse korral abiga
tunneb ara ja nimetab &pitud varvusi

joonistab Sablooni voi orientiiri abil lihntsamaid kujundeid, vajaduse korral dpetaja abiga

jargib joukohast mustri ratmi

jalgib vastavalt vdimetele pinna katmisel lihtsa kujutise kontuuri

tunneb rédmu loomingulisest ja kaelisest tegevusest ning dppeprotsessis osalemisest

tunneb ara ja kasutab opetaja juhendamisel erinevaid materjale ja vahendeid (nt paber, varvipliiatsid, viltpliiatsid, guasid, plastiliin, savi, looduslik
materjal, voolimisalus, joonlaud jms)

rebib sirgjooneliselt, 16ikab silma jargi ning sirgjoonelist kontuuri mééda paberitiikke ja ribasid, vajaduse korral abi kasutades

liimib liimipulgaga paberit, vajaduse korral abi kasutades

voldib paberilehe pooleks ja/vdi neljaks, vajaduse korral abi kasutades

hoolitseb dpetaja suunamisel oma téokoha ja dppevahendite korrasoleku eest

tegutseb voimalikult iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestab kaaslastega

oskab jagada Uhiskasutuses olevaid td6vahendeid

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ained:

loodusdpetus - inimese elukeskkond, asjad ja materjalid. Loomad ja taimed inimese elus. Meelte kasutamine Umbritsevat tundma 6ppides
(néagemine, kompimine); tuttavate materjalide omadused; tarbimise vastutustundlikkus.

eesti keel — oma mdtete ning ideede selge ja arusaadav véaljendamine; dpetaja selgituste moistmine; rahvaluule; sdnavara rikastamine,
arutlemine ja kirjeldamine; kuuldust ja loetust arusaamine; maoisted, sdnad, tdhed

inimesedpetus - keskkond meie Umber; asjade vaartus; meeskonnatdo; kodu traditsioonid; kodused t66d; kaitumisreeglid
matemaatika - mdotmisvahendite kasutamine. kujundid




kehaline kasvatus — koostoiste tegevuste harjutamine
tants-rihmategevused, ritmid

Loiming AHK plaaniga: lloni Imedemaa kilastus; kooli stinnipdeva tahistamine, naitused, jdulupidu, emakeelepaev, mardi-ja kadripaev

Kodukoha kasitluse voimalused: Mdisa seinamaalingute ja ornamentide jaliendamine. Kooliimbruse ning mbisahoone detailide vaatlused,
mdisalood, Skulptuuriring Graniitvillas

IKT ja praktilised t66d:

Joone kujutamine: jame, peenike, tugev, orn, sirge, kdver. Punkt: vaike, suur, selge piiriga, susapusa. Pind: hele, tume, varviline Ghevarviline
ine.

Esemete ja figuuride pinnaline kujutamine, nende ligikaudse vormi ja proportsiooni edasiandmine.

Kujutab tuttavate kujundite (ring, ruut, ristkdlik, kolmnurk jne.) abil objekte ja esemeid.

\Vormilt lihtsate esemete ja figuuride voolimine eeskuju jargi.

Korda pohivarve ja kasvata teadmist varvidest jarjest suuremaks. Koostage erinevaid varvikdlasid.

Uurige, kuidas varvuste kogemine muutub vastavalt valgusele.

Maalimine varvilisele paberile loob uusi ja laiendatud véimalusi varvikdlade kujutamiseks.

Umbruse- ja pildivaatlused: missuguseid varve markad, lahiimbrusest varvitoonide leidmine.

Meeleolu valjendamine varvidega.

Suurussuhte ja objektide paiknemisega seotud tegevused (ees, taga, uleval, all jne)) ning kolmemootmelise teose puhul vormid Gldisemalt
(Umar, kandiline, lapik, pustine jne).

Eesti riigi, kodukoha ja kooli siimboolikaga tutvumine.

Mustri ja varvikorduste uurimine.

Loodusliku materjaliga mustrid dues, aga ka paberil (oksad, kivid, térud, lehed, died jne).

Mustrite markamine/otsimine loodusest (puu kasvuringid, lehe vdi die kuju jne).

Kooli ja kodukoha traditsioonide, lugude, sumbolite ning mustrite uurimine ja kasutamine loovt66 sisendina.

Kooli ja /véi lahiimbruses asuvate naituste uurimine "kunstniku pilguga" - dpetaja annab naituse vaatlemiseks joukohased Ulesanded: nimetab,
teoses nahtavaid varve, aratuntavaid esemeid, olendeid, kujundeid, arutleb nende paiknevuse lle (ees, taga Uleval all).

Loovtdid teostades harjutatakse maalimise, joonistamise, rebimise, |8ikamise, limimise, voolimise (voltimise) baasoskusi. Opetaja naitab ette,
suunab ja korrigeerib tegevust.

Kasutatakse lihtsamaid kunstitehnikaid (monottitpia, puhumistehnika, plastilinimaal, pastell, guass, varvipliiatsitehnika, savi vdi plastiliini
voolimine jms).




Tunnirutiinide loomine - tookoha valmisseadmine, tookoha korrastamine.
Koostbole suunavad tegevused - materjali jaotamine.

Kunstiopetus 3. klass

3. klassi I6puks opilane:

1) kasutab ohutult tdévahendeid ja materjale;

2) kujutab elusolendeid ja eluta objekte neile iseloomulikul viisil;

3) markab dpetaja suunamisel esemete ja figuuride detaile, tdiendab vajaduse korral oma t66d;

4) oskab dpetaja juhendamisel materjalist [ahtuvalt kasutada sobivaid té6vahendeid ja téévotteid (paberi rebimine, 16ikamine ja voltimine;
guasside, akvarellide, pastellide, kriitide

jm joonistusvahendite kasutamine; savi vdi plastiliini voolimine eri votetega);

5) tadiendab mustri ritmi;

6) kujutab visuaalselt dpetaja suunamisel kujutatu péhilisi tunnuseid (vaiksem-suurem, paksem-peenem, pikem-liihem jne) ja dpitud
ruumisuhteid pildil (kérval, Glal, all jne);

7) valmistab juhendamisel tahtpaevalisi ruumikaunistusi;

8) viib alustatud t66 16pule;

9) korrastab oma tédkoha.

Oppesisu

Kujutamis ja vormiopetus:
» inimeste, esemete ja looduse kujutamisel kujutatava iseloomulike tunnuste markamine ja oskuste piires esiletoomine;
e joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks dpitakse mdisteid: sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, Gmar,
munajas;
e vordlemine (suur vaike, pikem-lihem);
e manguline ja loov tegutsemine;
o kujutatakse enda kogemuse piires moétteid, tundeid ja kogemusi.




Mbisted: detail, tervik, suur, vaike, pikem, lihem
Varvusopetus:
e varvitaju arendamine;
e varvide segamine (helestamine/tumestamine);
e huvitavad lood ja muinasjutud varvuste kohta;
o varvuste rahvaparased nimetused: rootsi punane, lipu punane, jne.
Mbisted: varvused (punane, kollane, jne), helestamine ja tumestamine
Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus:
e kohamaarus (Uleval, all, paremal vasakul);
o tausta ja objekti suhe;
e osaline kattuvus.
Maisted: Uleval, all, paremal, vasakul, taust, kattuvus
Kujundamis- ja kirjadpetus:
e kujundatakse erinevaid kooli v6i rahvakalendri sindmustega seotus toorkuid (kaart; mutside, kinnaste Sabloonid jne) Trikitehnikates
luuakse mustreid (materjali trikk);
o lihtsamate ruumiliste kompositsioonide, mudelite v6i makettide valmistamine;
e oma nime ja nimetahtede kasutamine kunstiteostes.
M@disted: ritm, muster, trikkimine, materjalitrikk, mudel, makett, kirjakunst
Kunstikultuur:
o kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise selles osaleda;
o Opitakse vaartustama enda ja kaaslaste t6id ning erinevaid lahendusi;
e naitusekulastused ja haridusprogrammide kaudu kunstikultuuriga tutvumine.
Modisted: kunstiteos, maal, graafika, akvarell, skulptuur, naitus
Tehnikad, vahendid, materjalid:
maalimise, joonistamise, rebimise, I16ikamise, limimise, voolimise (voltimise) baasoskused;
erinevate tekstuuride loomine;
trukitehnikad;
plastiliinimaal,
looduslik materjal ja selle kasutamine;




e materjalide saastlik kasutamine;
e prugikunst;
o todvahendite dige ja ohutu kasitlemine.
Maisted: tehnikate dppimisega kaasnev sdnavara
Tookultuur:
o Ulesandeid teostatakse valdavalt koostegevuses eeskuju ja naidise jargi, omandatud oskuste piires ka suulise korralduse jargi;
e Opitakse tasapisi valima eesmargist lahtuvaid tddvahendeid ja -votteid,;
o Opitakse t66tama grupis ning jagama uUhiskasutuses olevaid tddvahendeid;
e kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning pusivust oma t66 I1dpule viia.
Maisted: naidis, juhend, tdovahendid, autor

Opitulemused

markab dpetaja suunamisel esemete ja figuuride detaile, tdiendab vajaduse korral oma t66d

oskab juhendile vastavalt joonistada erinevaid jooni ja vorme: sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, imar

tunneb varvuste nimetusi

oskab juhendamisel toone helestada ja tumestada

tdstab oma toddes esile ja vordleb kujutatud tegelasi ja objekte suuruse, asukoha ning varvivaliku abil, vajaduse korral suunamisel

taiendab mustri ratmi

valmistab juhendamisel tdhtpaevalisi ruumikaunistusi

vordleb enda ja kaaslaste t6id: leiab peamised tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja erinevusi

osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel

tunneb ara ja nimetab dpitud té6vahendeid ja tehnikaid, kasutab neid kunstitéddes oma voéimetest lahtuvalt (vajaduse korral dpetaja abiga)

sorteerib materjalijadke (vajalik - mittevajalik, saab veel kasutada - ei saa kasutada)

hoiab 6petaja juhendamisel korras tdokoha ja oskab enda jarelt koristada

tegutseb vdimalikult iseseisvalt ja teeb koostood, arvestab kaaslastega

viib alustatud t606 iseseisvalt vdi abiga 16pule




oskab jagada Uhiskasutuses olevaid td6vahendeid

peab kinni rihmas kokkulepitud reeglitest

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ained:

loodusdpetus - inimese elukeskkond, asjad ja materjalid. Loomad ja taimed inimese elus. Meelte kasutamine Umbritsevat tundma dppides
(nagemine, kompimine); tuttavate materjalide omadused; tarbimise vastutustundlikkus.

eesti keel — oma mdtete ning ideede selge ja arusaadav véaljendamine; dpetaja selgituste moistmine; rahvaluule; sdnavara rikastamine,
arutlemine ja kirjeldamine; kuuldust ja loetust arusaamine; kirjeldamine

inimesedpetus - keskkond meie Umber; asjade vaartus; vajadused ja vbimalused; meeskonnatdo; kodu traditsioonid; kodused t66d;
kaitumisreeglid, ohud tervisele; tddjaotus; kohusetunne ja vastutus. kaaslastega arvestamine; enesehinnangu kujunemine; kodukohaga seotud
rahvakultuur, emotsioonid

tooOpetus- t66d erinevate materjalidega.

matemaatika - mddtmisvahendite kasutamine, geomeetrilised kujundid

kehaline kasvatus — koostééharjumused.

Loiming AHK plaaniga: Kadrioru lossi kiilastus (muuseumitund); kooli sinnipdeva tahistamine, naitused, jdbulupidu, emakeelepaev, mardi-ja
kadripaev. Valek. Matkapaev-vaatlused.

Kodukoha kasitluse voimalused: koost66 Laitse Graniitvillaga; mdisa seinamaalingute ja ornamentide jaljendamine; Mdisahoone detailid,
loodusvaatlused koolimaja Umbruses, loodusklassi vdimaluste kasutamine.

IKT ja praktilised to6d:

Pildi v6i foto jargi looduspilt (foto votab dpilane ise kaasa, kasutatakse dppekaigul tehtud fotosid).

Kirjelduse jargi looduspildi maalimine.

Emotsioonide kujutamine- rddmus pilt, kurb pilt vdi hea tuju pilt, halva tuju pilt.

Loodusobjektide voolimine.

\Varvide heleduse-tumeduse skaala, naiteks varvivaiba varvimine varvinimetuste jargi.

Uurige, kuidas varvuste kogemine muutub vastavalt valgusele. Koostage erinevaid varvikdlasid, maalige varvilisele paberile.
\Varviridade koostamine loodusmaterjalist: stigiseses lehed, kivid, lilled jne.

Looduse kujutamine natuurist, talvine maastik, jne.




Etteantud toorikute kaunistamine mustriga.

Materjalitrikk.

Rahvuslike mustrite ainetel kaunistused.

Oma nime kujundamine vastavalt teemale, aastaajale.

PVA-liimiga joonistamine.

Lihtsamate manguasjade valmistamine.

Enda ja kaaslaste td60de vaatlemine ja vérdlemine.

Naitusekulastused ja haridusprogrammides osalemine.

Kahemddtmeliste tddde loomine (joonistamine, maalimine kattevarvide ja akvarellidega, kollaaz, lintsamad trikitehnikad (papitrikk,
materjalitrikk, penoplasti tikk, templitriikk), frotaaz, grataaz jne).

Lihtsamate kolmem&otmeliste todde loomine. Pisiplastika savist, plastiliinist vi voolimismassist. Elementaarsete t60votete ja tddriistade tundma
Oppimine.

JOoukohane voltimine.

Kahe- ja kolmemddtmeliste tddde kombineerimine.

Oiged téovotted materjalide ja tddvahendite kasutamisel.

Etteantud kusimustele toetudes enda t6dd ja selle valmimise protsessi kirjeldamine- mida ma tegin, kuidas tegin, milliseid vahendeid kasutasin?
Kdneraskustega laste puhul véib t6dprotsessi etappide kaupa ules pildistada ja hiljiem piltidega tegevuse jarjekorda laduda.

Kunstiopetus Il kooliaste
Il kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

6. klassi Iopetaja:

1) loob omanaolisust taotledes kahe-, kolme- ja vdimaluse korral neljamd&tmelisi kunstitdid nii spontaanselt kui ka kavandades ja uurides, teeb
Opetaja abil pdhjendatud valikuid 6pitud

tehnikate, toovotete, materjalide ja kompositsiooni pdhiméotete hulgast;



kasutab lintsamaid kunstialaseid mdisteid;
tunneb ja oskab kasutada tingmarke, jooniseid, skeeme ja simboleid oma kogemuse ja dpitu piires;
kasutab 6petaja juhendamisel graafilise disainiga seotud t66de loomisel lihtsamaid kujunduspdhimotteid;

teab ja jargib hlgieeni, korra ja puhtuse ndudeid;
kasutab loomingulist tegevust oma emotsioonide valjendusvahendina;
kasutab Gpetaja juhendamisel eesmargiparaselt lihtsamaid digivahendeid;

2)
3)
4)
5) tunneb ja kasutab dpetaja juhendamisel dpitud toovotteid ja todvahendeid, jargides ohutusndudeid;
6)
7)
8)
9

) tegutseb dpetaja juhendamisel eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;
10) teab ja jargib kujutiste salvestamise ja jagamisega seotud head tava.

Oppet6o réohuasetused 4.—6. klassis:

Opitakse tegutsema plaani jargi. Esialgu on selleks 6petaja koostatud tegevuskava (algoritm). 5. klassis hakatakse iihistegevuses ise
plaani koostama ning selle taitmist jalgima. Enesekontrollioskusena &pitakse oma t66d vaatlema ning vérdlema naidisega ja kaaslaste
téddega.

Uhe osa tunnist moodustavad illustreeritud kunstivestlused. Vestluste labiviimisel arvestatakse pdhimétet Iahemalt kaugemale, st
tutvutakse esmalt lahiiimbruse/kodukandi kunstiga.

Opitakse kasutama eri viljendusvahendeid; seostama kujutatavaid objekte paberilehel ja edasi andma figuuride eri asendeid. Sel
etapil harjutatakse kujutatavale sobiva tausta loomist.

Opitakse méarkama objektide ja kujutiste varviniiansse, objektide osalist kattumist, kujutise suuruse visuaalset (optilist) vahenemist
kauguses.

Vaadeldakse ja kirjeldatakse oma ja kaaslaste kunstitéid. Opilaste toddest korraldatakse klassis ja koolis naitusi. Véimaluse korral
kllastatakse kunstinaitusi (sh dpilastddde naitusi valjaspool kooli).

Suureneb kasutatavate toovahendite ja -materjalide hulk (kattevarvide korval voetakse kasutusele akvarellid). Joonistamisel-
maalimisel kasutatakse voimalikult erinevaid té6formaate.



Kunstiopetus 4. klass 35 tundi

4. klassi I6puks o6pilane:

1) kasutab t6ds erinevaid materjale, sh taaskasutatavaid materjale;

2) moistab tddvahendite saastliku kasutamise vajalikkust ja oskab seda juhendamisel
rakendada;

3) kujutab inimeste, esemete ja loodusobjektide peamisi iseloomulikke tunnuseid, valjendab
kujutatava ja ka enda emotsioone;

4) segab pohivarvidest Il astme varvid (varvuste tabeli eeskujul);

5) kaunistab tahtpaevadeks ruumi; osaleb thise keskkonna kujundamisel,

6) suudab t66 tegemisel jargida lihtsat tddjuhendit (sh videojuhend) ja vérrelda oma t66d
naidisega, vajaduse korral dpetaja abiga;

7) kirjeldab tdéoprotsessi, enda ja kaaslaste t6id, vaartustab erinevaid lahendusi, vajaduse
korral &petaja abiga;

8) kasutab vbéimaluse korral erinevaid digivahendeid.

Oppesisu

Kujutamis ja vormidpetus:
e inimeste, esemete ja looduse kujutamisel kujutatava iseloomulike tunnuste markamine ja oskuste piires esiletoomine;
e ruumisuhete markamine ja arvestamine (vaiksem-suurem, kitsam-laiem, peenem-paksem, pikem-lihem jne) ja 6pitud ruumisuhteid pildil
(korval, ulal, all jne);
e ruumi kujutamine enda Umber;
o emotsioonide kujutamine kunstitoodes.
Mbdisted: asend, pinnafaktuur, proportsioon, mootihik, mudel, emotsioon
Varvusopetus:
e varviring: pohivarvid ja sekundaarsed varvid, vastandvarvid,
e varvide segamine (helestamine/tumestamine);
e soojad varvid, kilmad varvid




Moisted: pdhivarvid, sekundaarsed varvid, vastandvarvid, helestamine, tumestamine, soojad varvid, kilmad varvid
Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus:
e esiplaan ja taust, osaline kattuvus;
e portree voi horisontaalformaat;
e suurussuhted ning paiknemine Uksteise ja vaataja suhtes;
o tasapinnalised ja ruumilised teosed.
Modisted: esiplaan, taust, kattuvus, portreeformaat- vertikaalformaat, horisontaalformaat, kdrval, Ulal, all, ees, taga, tasapinnaline teos, ruumiline
teos
Kujundamis- ja kirjadpetus:
e ruumiliste kompositsioonide, mudelite v6i makettide valmistamine;
e rutmiharjutused ja mangud kirjaelementide ja tahtedega (joonistatult, maalitult, rebitult, volditult);
e markide ja simbolite tdhendused (klassis, koolis, tuttavas keskkonnas olevad);
e voltimine;
e Uhise ruumi (klassi) kujundamine tahtpaevadeks.
Maisted: ruumiline kompositsioon, makett, mudel, ritm, margid ja simbolid (lipp, stida, rist, muna, jduluvana, pakapikk jne)
Kunstikultuur:
o kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise selles osaleda;
e naitusekulastused ja haridusprogrammide kaudu kunstikultuuriga tutvumine;
e teos, maal, skulptuur, kunstnik, autor;
o teiste loomingu kasutamine.
Modisted: maal, skulptuur, kunstnik, autor, maalikunstnik, skulptor, autoridigus, kunstimuuseum, galerii
Tehnikad, vahendid, materjalid:
e keerukamad ja pingutust néudvad t66votted: paberi rebimine, 16ikamine joont mddda, voltimine, guasside, akvarellide, pastellide, kriitide
jm joonistusvahendite kasutamine;
voolimine: Umarplastika ja reljeef;
kollaaz;
digivahendite kasutamise: arvuti joonistamine, foto, fotokollaaz;
o digijoonistamine
Mbisted: rebimine, I6ikamine, voltimine, voolimine, guass, akvarell, pastell, kriit, kattevarv, imarplastika, reljeef, kollaaz, foto, arvutijoonistus




Tookultuur:
o QJpitakse tasapisi valima eesmargist Iahtuvaid téévahendeid ja -votteid,;
e Opitakse kirjeldama oma t6oprotsessi;
o Opitakse vaartustama enda ja kaaslaste t6id ning erinevaid lahendusi;
e initsiatiivi toetamine, spontaansuse ja loovuse tunnustamine.

Maoisted: saastlikkus, td0protsess

Opitulemused

markab esemete, inimeste ja loomade kujutamisel neile iseloomulikke tunnuseid

kujutab inimest paigalasendis

segab pohivarvidest Il astme varvid (varvuste tabeli eeskujul)

kujutab esemeid kahel horisontaalsel abijoonel (ees, taga)

kaunistab tahtpaevadeks ruumi

osaleb Uhise keskkonna kujundamisel

osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel

tootab kaasa muuseumitundides

vaartustab enda ja kaaslaste t6id

markab ja vaartustab erinevaid lahendusi

moistab toovahendite saastliku kasutamise vajalikkust ja oskab seda juhendamisel rakendada

kirjeldab tddprotsessi, vaartustab erinevaid lahendusi, vajaduse korral 6petaja abiga

Léimingu véimalused
VValdkondlikud: Muusika- muusik ning tema looming, Taustahelid 4D kunstis. Autoridigused. Kompositsioon.
Teised ainevaldkonnad: loodusdpetus- plaanid, maakaart, keskkond

Léiming AHK plaaniga: Emakeelepaeyv, joulud

Kodukoha kasitluse voimalused: plaanide joonestamine, kodutee. Kodukoha kunstnikud. Tarbeesemed kooli muuseumis. mdoisainterjoor-
sOnavara, kirjeldused. Eesti keel- mbisted, kasutamine lauseloomes. Skulptuur- kodukoha kunstnikud. Muuseum-ajaloolised esemed




IKT ja praktilised tood:

Pinnafaktuuride kompimine ja jargnev kujutamine. Valminud faktuuride abil kujutamine.

Loomade joonistamine, nende iseloomulikud asendid, karvkate: siledad, karedad, pika- ja lUhikarvalised jne.

Inimese kujutamine etteantud keha detailide abil. Praktilised harjutused inimese kehaosade teadvustamiseks ja moistmiseks. Paarisjoonistamine|
(Uks joonistab teist, kehakontuuri joonistamine pdrandal jne).

Mo&otmine (mootlhikud, esialgu modtmine kdelabaga, peapikkustega jne).

Ruumi tunnetamine - kujutamine, hooned véljast ja seest.

Lihtsamate emotsioonide kujutamine: silmade, kulmude ja suu eri asendi. Emotsioonikaartide kasutamine: rédmus, kurb, vihane, ullatunud,
vastikustunne. (Minu tdnane emotsioon).

\VVarvide segamis tabel, varvide sdprus (selgitada, missuguse tunnuse alusel voiksid varvid sébrad olla, nditeks vastandvarvid) seleta
segamistabeli pohimotet.

Tee erineva Ulesandega varviribasid: skeemitabeli abil, helestades, tumestades, vastandvarvidega jne.

Maastikumaalid: puude kujutamine ees ja taga, loomaade kujutamine puu ees ja taga, eespool suurem, silmapiiril vaiksem.

Esemete (ndude, kdogiviljade) ) kujutamine ees ja taga.

Erinevate formaatide kasutamine nait looduspildi ja inimese joonistamisel.

\Voolimine- tasapinnaline (reljeef) ja ruumiline.

Ruumi kujundamine tahtpaevaks (joulud, sdbrapaev jne).

Rutmiharjutus tahtedega véi rahvusliku mustri elementidega.

Margid ja sumbolid klassis, koolis, traditsioonides (lipp, stida, rist, muna, jouluvana, pakapikk jne).

Lihtsa eseme voltimine (kott, karp) ja selle dekoreerimine.

Kunstiliikide tutvustamine ja kunstitddde jagamine liikide kaupa. Teooriale jargneb praktiline t66, aga vdib ka ménikord vastupidi.

\V6ta aeg arutleda klassis valminud todde Ule - iga laps raagib enda t606st, kas vdi 1-2 séna. Mis on minu/kaaslase t6ds erinevat ja sarnast.
Muuseumitundide ja virtuaalnaituste kulastused.

Huvitavad jutustused/legendid teoste kohta.

Karbi pinnalaotuse I6ikamine.

Koti/karbi voltimine.

Rebitud kujunditest kollaaz.




Fotojaht vastavalt aastaajale vdi tdhtpaevale.

Arvutiga joonistamine.

TOO eesmargi selgitamine, tehnikavaliku pohjendus (mida teeme, miks teeme, kuidas teeme).
Taaskasutus (paberid, olmejaagid).

Uhiskasutatavate tédvahendite korrastus.

Tddlaua korrashoid t66d tehes ja parast t66d.

Kunstiopetus 5. klass 35 tundi

5. klassi I6puks opilane:

1) sooritab lihtsamaid t66votteid videojuhendite jargi;

2) kasutab suunamisel opitud tehnikaid kunstitddde loomisel ja Iahiimbruse kujundamisel (stend, klassiruum, oma tuba, paeviku kaaned jne);
3) kujutab inimest ja muid elusolendeid liikumises;

4) valjendab kunstitdodes erinevaid emotsioone, kasutab selleks varve;

5) eristab kiilmi ja sooje varvusi, oskab juhendamisel toone helestada ja tumestada;

6) tdstab oma tdddes esile ja vordleb kujutatud tegelasi ja objekte suuruse, asukoha ning varvivaliku abil, vajaduse korral suunamisel,

7) valjendab osalise kattumise abil esemete ja figuuride paiknemist Uksteise suhtes ees- ja tagapool, keskel;

8) vordleb enda ja kaaslaste t6id: leiab peamised tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja erinevusi;

9) osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel.

Oppesisu

Kujutamis ja vormiopetus:




inimeste, esemete ja looduse kujutamisel kujutatava iseloomulike tunnuste esiletoomine;
ruumisuhete arvestamine ( kdrval, Ulal, all jne);
inimeste ja muude elusolendite likumises kujutamine;

e emotsioonide kujutamine kunstitdddes.
Mbdisted: mdotihik, mudel, skeem, kahemddtmeline teos, kattumine, teravus, suurus, poos
Varvusopetus:

e varviring: pdhivarvid ja sekundaarsed varvid, vastandvarvid;

e varvide segamine (helestamine/tumestamine);

e soojad varvid, kilmad varvid;

e varvuste nimetused.
Madisted: Péhivarvid, sekundaarsed varvid, vastandvarvid, helestamine, tumestamine, soojad varvid, kilmad varvid.
Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus:

e esiplaan ja taust, osaline kattuvus;

e portree voi horisontaalformaat;

e suurussuhted ning paiknemine Uksteise ja vaataja suhtes;

o tasapinnalised ja ruumilised teosed.
Modisted: suurem, vaiksem, kdige suurem, millegi ees voi millegi taga, lahemal, kaugemal, Uleval, all, paremal, vasakul, keskel, dares, |&ahedal,
koos, eraldi, puutuvad kokku. vertikaalformaat, horisontaalformaat.
Kujundamis- ja kirjadpetus:

e ruumiliste kompositsioonide, mudelite v6i makettide valmistamine;

e rUtmiharjutused ja mangud kirjaelementide ja tdhtedega (joonistatult, maalitult, rebitult, volditult)

e markide ja simbolite tahendused (klassis, koolis, tuttavas keskkonnas);

e voltimine;

e Uhise ruumi (klassi) kujundamine tahtpaevadeks.
Madisted: ruumiline kompositsioon, makett, mudel, ritm, margid ja simbolid, illustratsioon. lllustraator
Kunstikultuur:

o kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi ise selles osaleda;

e naitusekulastused ja haridusprogrammide kaudu kunstikultuuriga tutvumine;

o teos, maal, skulptuur, kunstnik, autor;




e visuaalne kirjaoskus;
o teiste loomingu kasutamine.
Maisted: maal, skulptuur, kunstnik, autor, maalikunstnik, skulptor, autoridigus, kunstimuuseum, galerii, teose etikett
Tehnikad, vahendid, materjalid:
e keerukamad ja pingutust ndudvad t66votted: paberi rebimine, I6ikamine joont médda, voltimine;
kollaaz;
guasside, akvarellide, pastellide, kriitide jm joonistusvahendite kasutamine;
voolimine: imarplastika ja reljeef;
materjalide saastlik kasutamine;
o digivahendite kasutamise: arvutijoonistamine, foto, fotokollaaz
Mabisted: Materjalide ja tehnikatega seotud sénavara.
Tookultuur:
o QJpitakse valima eesmargist [&htuvaid tddvahendeid ja -vétteid;
o Qpitakse kirjeldama oma t60protsessi;
o Opitakse vaartustama enda ja kaaslaste tdid ning erinevaid lahendusi;
e initsiatiivi toetamine, spontaansuse ja loovuse tunnustamine;
e videojuhiste jargi tootamine.
Madisted: saastlikkus

Opitulemused

kujutab inimest ja muid elusolendeid liikumises (vajadusel abiga)

valjendab kunstitdddes erinevaid emotsioone, kasutab selleks varve

segab pohivarvidest Il astme varvid (varvuste tabeli eeskujul

eristab kilmi ja sooje varvusi, oskab toone helestada ja tumestada

tdstab oma toodes esile kujutatud tegelasi ja objekte suuruse, asukoha ning varvivaliku abil, vajaduse korral suunamisel

valjendab osalise kattumise abil esemete ja figuuride paiknemist Uksteise suhtes ees- ja tagapool, keskel

osaleb Uhise keskkonna kujundamisel

vordleb enda ja kaaslaste t6id: leiab peamised tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja erinevusi




osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel

kasutab suunamisel dpitud tehnikaid kunstitddde loomisel ja 1ahiimbruse kujundamisel.

mdistab todvahendite saastliku kasutamise vajalikkust ja oskab seda juhendamisel rakendada

kirjeldab t66protsessi, enda ja kaaslaste t6id, vaartustab erinevaid lahendusi, vajaduse korral dpetaja abiga

Loimingu voimalused
\Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: ajalugu- sdnavara, vordlused. Loodus- keskkond, keskkonnamadju.

Loiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused: mdisainterjodr- sénavara, kirjeldused. Eesti keel- moisted, kasutamine lauseloomes. Skulptuur- kodukoha
kunstnikud. Muuseum-ajaloolised esemed. Fotolulesanded koduimbruses.

IKT ja praktilised tood:

Koopamaali tidpi kujutamine (véimalusel jutustav pilt).

Erinvate spordialade ja /voi tantsimise kujutamine (kriipsujuku asendite labi).
Traatkarkassiga inimese mudeli meisterdamine.

Koomiks loomadest.

Animatsiooni loomine (inimese/ looma liikumine (arvutijoonistustel péhinev).
Detailist terviku jatkamine

\Varviring ja sellest pildi kujundamine( vihmavari, vaateratas, jne).

Uhe ja sama pidi maalimine kiilmade ja soojade varvidega. Kuum p&ev ja kilm paev.
\Vestlused varvide méjust ja moevarvid.

Kollaazid.

Erinevate teoste kirjeldamine kompositsiooni elementide kaudu (Esiplaanil on ....., selle taga on...., paremal asub..., puu katab osaliselt maja
ine).

Paigutuste Iabimangimised detailidega paberil véi muul taustal.

Ruumi kujundamine tahtpaevaks(joulud, sébrapaev jne).




Erinevate ruumide ja keskkondade kirjeldamine (tuba, elamu, korter, suvekodu, kool, muuseum, kaubanduskeskus, linnavaljak, aed, park...).
Rutmiharjutus tahtedega, rahvusliku mustri elementidega, kooli simboolika kasutamine.

Lihtsa eseme voltimine (kott, karp, lill, manguasjad jne) ja selle dekoreerimine.

Makett kasutades taaskasutusmaterjale.

Raamatukujundus: kaanekujundus, illustratsioon.

Kunstiliikide tutvustamine liikide kaupa, kasiloleva t66 liigitamine sobiva kategooria alla.

Kunstiteoste vaatlemine fotodelt, videost, internetist, naitusel, linnaruumis voi kooli ruumides.

Teoste kirjeldamiseks (kirjeldamine, anallitisimine, télgendamine, hinnang) sobiva sdnavara arendus. Visuaalne kirjaoskus
Arutelud tunnis valminud tédde Ule - iga laps raagib enda td6dst, klassikaaslase td6st.

Muuseumitunni kulastus, virtuaaltuur, naituse kulastus.

Kujutava kunsti t66d:

maal - akvarellmaal, kattevarvidega maal (gua$s, akril), kollaaz sh 2D ja 3D t66de kombineerimine;
graafika ( illustratsioon, kirjakunst, tarbegraafika, plakat, koomiks, pliiatsi-, sée- ja tuSijoonistus);,
skulptuur (plastika ja reljeef).

Tarbekunsti valdkonna t66d, soltuvalt dpetaja oskustest ja kooli voimalustest:

klaasikunst;

tekstiilikunst;

keraamika;

kirjakunst (kalligraafia);

disain.

Muu visuaalkunst:

filmikunst sh animatsioon;

fotokunst;

muu digitaalne loometdo.




Opeta loominguliste tddde jaoks, lahtuvalt eesmérgist valima tédvahendid ja - vétted.
Pddra tahelepanu saastlikkusele, 6peta, kuidas Uht vdi teist materjali, téévahendit kasutada.

Kirjelda to6oprotsessi ja 6peta seda jalgima (kdigepealt teeme,...., siis lisame..... ja |dpuks .... voi tdna teeme... jargmine kord tdiendame ja
viimistleme).

Kunstiopetus - 6. klass 35 tundi

6. klassi l16puks opilane:

1) kasutab tédvahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sadastvalt, kasutab juhendamisel digivahendeid;

2) planeerib juhendamisel etteantud tédllesande protsessi ja teeb kavandi jargi valmis t60 kas individuaalselt voi grupitédna, voéimaluse korral
projektidppe raames;

3) to6tab lihntsama videojuhendi jargi ja pildistab oma tédetappe ja/voi valmis t66d;

4) kujutab temaatilistes t66des varvide abil tegevuse aega ja kohta;

5) valjendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja tagapool;

6) arvestab juhendamisel ja naidise abil inimese taisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes, ndo kujutamisel
silmade asukohta;

7) kasutab juhendamisel lihtsamaid kujunduspdhimdtteid erinevate graafilise disainiga seotud t6dde (logod, pakendid, nimed jms) loomisel;

8) tunneb ja oskab kasutada 6pitud kunstialaseid mdisteid (skulptuur, maal, graafika jms);

9) vaartustab kunsti enda isikupara ja emotsioonide valjendusvahendina, vaartustab ka teiste loomingut.

Oppesisu

Kujutamis ja vormidpetus:
e inimeste, esemete ja looduse kujutamisel dpitakse kujutatava iseloomulike tunnuseid esile tooma (sh karakter);
e inimese kujutamisel dpitakse arvestama proportsioonidega;
o figuuride joonistamisel Opitakse kasutama liikumisjooni;




e erinevad keskkonnad ja nende kujutamine;
o OJpitakse ruumilist kujutamist tasapinnal.
Moisted: figuur, karakter, proportsioon, liikumisjoon, anatoomia, tasapind, ruum, kahe- ja kolmemd&d&tmelisus
Varvusopetus:
e varviring: vastandvarvid, [&hisvarvid ja varvide harmoonia;
e toon-toonis varvimine;
e varvitaju arendamine (varjutamine);
e varvide abil aja kujutamine (aastaaeg, 66paeva tsiikkel);
e varvidega olulise info rdhutamine.
Moisted: vastandvarvid, Iahisvarvid, harmoonia, toon-toonid, varvitleminek
Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus:
e horisontaaljoon taeva ja maa rohutamiseks;
e kujutatava suurus pildiruumi sees;
e Uhe koondumispunktiga perspektiiv;
o t66d joonlaua ja sirkliga, geomeetrilised elemendid.
Moisted: portree- ja horisontaalformaat, kompositsioon, esiplaan, taust, pildi stigavus (koondumispunkt)
Kujundamis- ja kirjadpetus:
o Opitakse lihtsamaid kujundusp6himétteid erinevate graafilise disainiga seotud t6dde (logod, pakendid, nimed jms) loomisel;
o tarbekunst - mudelite loomisel I&htutakse otstarbest, materjalist, tehnoloogiast ja ilumdistest;
o teksti kasutamine loovtoos;
o tekstiillustreerimine ka digitaalseid vahendeid kasutades.
Moisted: probleem, lahendus, mark, sénum, logo, reklaam, disain, otstarve, element, (kalligramm)
Kunstikultuur:
o vesteldakse lintsamatel kunstiga seotud teemadel, vestlustes ja praktiliste t6d6de teostamisel kasutatakse dpitud mdisteid;
o tutvutakse Eesti kunsti tahtteostega;
o kaasaegne kunst ja installatsioon;
e huvitavad funktsionaalsed ja dekoratiivsed objektid, margid ja kirjad linnaruumis (sh graffiti);
o filmide, arvutiméngude, koomiksite ja reklaamide pildikeel.
Moisted: kunstiliikidega seotud sGnavara: Zanr, portree, natlilrmort, linnavaade, maastikuvaade, interjdé6rivaade




Tehnikad, vahendid, materjalid:

o segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide paindlik kasutamine.

looduslikest ja tehismaterjalidest;

e maalimine kattevarvide ja akvarellidega, pinnaefektide loomine;

e joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsitega, t66d kriidi- ja dlipastellidega;

o erinevate digikeskkondade kasutamine, animatsioon.
Moisted: opkunst, popkunst, tegevusmaal, installatsioon, reproduktsioon, kalligraafia, kalligramm, abstraktne maal, vitraaz, mosaiik, grafiti
Tookultuur:

o OJpitakse oma tegevust kavandama ja kontrollima, valima eesmargist |&htuvaid tdédvahendeid ja -votteid;
tehakse nii individuaal kui grupitdid;
pOdratakse enam tahelepanu tédde vormistamisele;
kavandatakse mahukamaid ja pikemaid (mitmetunniseid) projekte;
téokoha otstarbekas organiseerimine ja selle korrashoid;
loodust saastva tarbimise pdhimdtted ja nende rakendamine oma loovtoode teostamisel.

Moisted: kavand, projekt, viimistlus, keskkonnasoébralik, taaskasutus, korduvkasutus

Opitulemused

arvestab juhendamisel ja naidise abil inimese taisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes

nao kujutamisel arvestab silmade asukohaga

loob kujutatavale sisult ja vormilt sobiva tausta

kujutab temaatilistes t66des varvide abil tegevuse aega ja kohta

valjendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja tagapool

kasutab juhendamisel lihtsamaid kujunduspdhimétteid erinevate graafilise disainiga seotud t66de (logod, pakendid, nimed jms) loomisel

markab kujunduselemente keskkonnas

tunneb ja oskab kasutada 6pitud kunstialaseid mdisteid (skulptuur, maal, graafika jms)

mdistab originaali, reproduktsiooni ja voltsingu olemust, vajadusel abiga




vaartustab kunsti enda isikupara ja emotsioonide valjendusvahendina

loob eri vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid

teeb kollaazi

oskab kasutada oma loominguliseks tegevuseks digivahendeid

kasutab téévahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sdastvalt.

planeerib juhendamisel etteantud tdoulesande protsessi ja teeb kavandi jargi valmis t66 kas individuaalselt voi grupitédna, vdimaluse korral
projektdppe raames

tootab lihntsama videojuhendi jargi ja pildistab oma téoetappe ja/voi valmis t66d

kasutab materjale keskkonnasdébralikult vajadusel abiga

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: matemaatika- m&6tmised. Emakeel- enesevaljendus, tekstide korrigeerimie

Loiming AHK plaaniga: Parimuspaev, tantsupidu, laulupidu-parimuskultuur. Naitusekulastus- KUMU

Kodukoha kasitluse voimalused: Moisaerhitektuur. Taluarhitektuur.

IKT ja praktilised t66d: 4D kujutamise voimalused. Digitaalne jalajalg.

Maootmistehnikate dppimine: mddteriistad, abivahendid, m66du vétmine, mddtude vordlemine, keskpunkt

Inimese kujutamine: erinevad poosid, erinevas eas, erinevates keskkondades.

Lindude, loomade, taimede kujutamine neile iseloomulikus keskkonnas ja iseloomulike varvide vm detailidega;

Erinevate keskkondade kujutamine: looduslik, tehis, linnaruum, puhkeala, tdokeskkond, veekeskkond, 6huruum jne.

Ruumi kujutamine, kolmemddtmelisus: pikkus, laius, kérgus.

Paigutuste labimangimised detailidega paberil vdi muul taustal, fotod erinevatest paigutustest.

Kuubi joonistamine frontaalperspektiivist

Erinevate teoste kirjeldamine kompositsiooni elementide kaudu (esiplaanil on ....., selle taga on...., paremal asub..., puu katab osaliselt maja jne)
Kunstiteoste vaatlemine fotodelt, videost, internetist, naitusel, muuseumitund, virtuaaltuur, naituse kilastus, linnaruumis olevate kunstiteoste
uurimine (Tallinna linnaruumi kunstikaart, Tartu tanavakunsti kaart).

Teoste kirjeldamine dpilaste poolt (kirjeldamine, tdlgendamine, hinnang) sobiva sénavara arendus. Visuaalne kirjaoskus.




Vdimalusel dpilaste poolt narratiivide loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon, lahendus
(koomiks, animatsioon, animatsiooniprojekti stsenaarium).

Arutelud tunnis valminud t66de Ule - iga laps raagib enda toost, klassikaaslase téodest, dpilastega koos naituste Ulespanek.

Kujutava kunsti t66d:

maal - akvarellmaal, kattevarvidega maal, kollaaz sh 2D ja 3D t66de kombineerimine, tegevusmaal, Pollocki meetod, opkunst, popkunst, grafiti;
graafika (illustratsioon, kirjakunst, kalligramm, tarbegraafika, plakat, koomiks);

skulptuur (plastika ja reljeef, installatsioon).

Tarbekunsti valdkonna t66d, soltuvalt vdimalustest: klaasikunst, vitraaz; tekstiilikunst; keraamika, mosaiik; kirjakunst (kalligraafia); tootedisain.
Muu visuaalkunst: filmikunst sh animatsioon; fotokunst sh fototd66tlus; muu digitaalne loometdd.

Kunstiopetus lll kooliaste
lll kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud:

1) vaartustab loomingulisust, isetegemist ja materjalide taaskasutust;

2) kasutab ja kombineerib juhendamisel traditsioonilisi ja niiidisaegseid materjale ning tédvahendeid turvaliselt ja otstarbekalt;

3) kasutab suunamisel ainealast teabekirjandust ja vastavaid veebilehti;

4) jalgib tervisekaitse- ja tédohutusndudeid; loeb ja mdistab etiketil, skeemil, juhendil olevat teavet ja juhindub sellest; mdistab tingmarke ja
oskab leida veebist vajalikku infot, vajaduse

korral abiga;

5) kaitub fuusilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsusega;

6) taotleb td6de omanaolisust, loob juhendamisel kahe-, kolme- ja neljamd&tmelisi kunstitdid nii spontaanselt kui ka teadlikult kavandades, valib
ja rakendab loomisprotsessi kaigus

sihiparaselt materjale, tehnikaid, t66votteid ja kompositsiooni pdhimotteid; vdimaluse korral eksponeerib ja esitleb oma tdid pdhjendatult;



7) analuusib vajaduse korral abiga kunstiloomingu erinevaid avaldumisvorme (kunst, meedia ja reklaam, visuaalsed objektid), arutleb nende
Ule, seostab kunste ja kunsti teiste

valdkondadega, Uhiskonna muutustega Uldisemalt;

8) tunneb r6dmu loomingulisest ja kaelisest tegevusest ning enesevaljendusest;

9) kujutab ja kujundab esemeid, olendeid, stindmusi jmt nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse kompositsiooni baasoskusi;
10) mdistab loomingulise tegevuse vdimalusi iseenda ja oma emotsioonide valjendamise vahendina, vaartustab loomingulisi tegevusi
igapaevaelu rikastajana.

Kunstiopetus 7. klass 35 tundi

7. klassi |16puks opilane:

1) leiab vaatluse ja vdrdlemise teel kujutatava olulisi tunnuseid ning valjendab neid temaatilistes t6ddes;

2) oskab segada ja kasutab maalimisel varvide erinevaid toone;

3) oskab juhendamisel kasutada t6ds Uhe-punkti-perspektiivi;

4) loob erinevate vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid;

5) kasutab digivahendeid ja digikeskkondi, vajaduse korral abiga;

6) oskab juhendamisel kombineerida omavahel erinevaid materjale, sh kollaaZina;

7) tunneb ara ja liigitab vaadeldud kunstitoid (skulptuur, maal, arhitektuur, graafika);

8) mdistab originaali, reproduktsiooni ja voltsingu olemust (sh digikunstis) ning autoridiguste olemust ja tdhendust;
9) markab ja kirjeldab kujunduselemente Umbritsevas keskkonnas.

Oppesisu

Kujutamis ja vormidpetus:
e inimese kujutamine - proportsioonide ja kujutatava iseloomulike tunnuste esiletoomine;
inimese erinevates rollides kujutamine (ametid, tdédasendid jne);
ruumilisuse kujutamine (risttahukas, puramiid, silinder, kera);
op-kunsti teemade kasitlemine;
valguse ja varjuga arvestamine joonistamisel;




e Umbritseva keskkonna kujutamine (siseruumid, valiskeskkond, linnaruum, loodus).
Maoisted: figuur, proportsioon, detail, isikupara, likumisjoon, tasapind, ruumilisus, vari, opkunst, illusioon
Varvusopetus:

e varviring: vastandvarvid, lahisvarvid ja varvide harmoonia;

e toon-toonis varvimine;

e varvitaju arendamine (varjutamine);

e varvidega olulise info rdhutamine.
Moisted: varviskeem, varviratas, harmoonia, vastandumine, vastandvarvid, l1ahisvarvid, pildi stigavus, vari
Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus:

e horisontaaljoon taeva ja maa réhutamiseks;

e Uhe koondumispunktiga perspektiiv;

o td6d joonlaua ja sirkliga, geomeetrilised elemendid, tapsus.
Moisted: horisontaalne, vertikaalne, koondumispunkt, méétmine, sirkel, ringjoon, diameeter, kiljepikkus
Kujundamis- ja kirjadpetus:

e proovib lihtsamaid kujunduspdhimétteid erinevate graafilise disainiga seotud t6dde (logod, pakendid, nimed jms) loomisel,

o tarbekunst - mudelite loomisel Iahtub otstarbest, materjalist, tehnoloogiast ja ilumdistest;

o teksti kasutamine loovtdos, teksti illustreerimine ka digitaalseid vahendeid kasutades;

e ilukiri (sh kirjaoptika);

o infograafika.
Moisted: probleem, lahendus, mark, sénum, logo, reklaam, disain, otstarve, element, (kalligramm), ilukiri
Kunstikultuur:

o tutvutakse Eesti kunsti tahtteostega;

o opkunst ja popkunst ja installatsioon;

e huvitavad funktsionaalsed ja dekoratiivsed objektid, margid ja kirjad linnaruumis (sh graffiti);

o vestlused lihtsamatel kunstiga seotud teemadel seal hulgas originaalteos ja voltsing.
Moisted: kunstiliikidega seotud sGnavara: zZanr, portree, natlilirmort, vaade, linnavaade, maastikuvaade, interjodr, opkunst, popkunst
Tehnikad, vahendid, materjalid:

o segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide paindlik kasutamine.

looduslikest ja tehismaterjalidest;




maalimine kattevarvide ja akvarellidega, pinnaefektide loomine;

joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsitega, t66d kriidi- ja dlipastellidega;
erinevate digikeskkondade kasutamine, animatsioon;

filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide pildikeel.

Moisted: opkunst, popkunst, tegevusmaal, installatsioon, reproduktsioon, kalligraafia, kalligramm, abstraktne maal, vitraaz, mosaiik, grafiti
Kunstikultuur:

Eesti kunst ja maailma kunst;

kultuuride erinevuste tajumine ja vaartustamine;

kultuurivaartuste hoidmine;

kunsti seostamine teiste eluvaldkondade ning Ghiskonna muutustega;

kunstniku elukutse ja kunstidega seonduvad erialad;

muuseumide ja galeriide funktsioonid (tutvustamine, uurimine, sailitamine, restaureerimine);
autorlus ja kunstiteoste vaartus.

Moisted: autor, teose kasutaja, kunstikoguja, kultuurivaartus, restaureerimine, (kunsti) hoiustamine ja sailitamine, publikuprogramm, galerii,
ateljee, stuudio,
Tookultuur:

Opitakse oma tegevust kavandama ja kontrollima, valima eesmargist lahtuvaid td6vahendeid ja -vétteid;
tehakse nii individuaal kui grupitdid,;

pddratakse enam tahelepanu t66de vormistamisele;

kavandatakse mahukamaid ja pikemaid (mitmetunniseid) projekte;

tookoha otstarbekas organiseerimine ja selle korrashoid;

loodust sadastva tarbimise pdhimdtted ja nende rakendamine oma loovtédde teostamisel,

joudumoodda lahenetakse autoridigusest lahtuvatele teemadele.

Moisted: kavand, eskiis, projekt, viimistlus, keskkonnasébralik, taaskasutus, korduvkasutus

Opitulemused

inimeste, esemete ja looduse kujutamisel oskab olulisi detaile esile tdsta, oskuste piires arvestab proportsioonidega kujutamisel

oskab inimesi kujutada erinevates ametites sobiva tausta ja ametile omaste detailidega

figuuride joonistamisel oskab margata selle liikumisjooni ja kasutama neid




oskuste piires kujutab ruumilisi vorme tasapinnal

oskab erinevate joonte ja mustritega luua eriilmelisi pindu

oskab kasutada varviringi oma loovtoo varviskeemi kokkupanekuks: vastandvarvid, lahisvarvid ja varvide harmoonia, toon-toonis varvimine

oskuste piires varjutab, et anda oma loovtédle sligavust

oskab varvidega réhutada olulist

oskab varvide ja varjutusega luua eriilmelisi pindu

oskuste piires putab pildile anda sligavust

oskab kasutada joonlauda ja sirklit ning putab mdédtmisel olla tapne

oskab varvide, joonte ja mustritega luua eriilmelisi pindu

teab, mida tdhendab disain ja disainimine

on harjutanud lihtsamaid kujundamisvétteid méne tarbeeseme kujundamisel

markab kujunduselemente keskkonnas

tunneb ja liigitab vaadeldud kunstitoéid (skulptuur, maal, arhitektuur, graafika)

mdistab originaali, reproduktsiooni ja voltsingu olemust

loob eri vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid

teeb kollaazi

Léimingu véimalused
Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: Matemaatika- méotmised, konstruktsioonid.

Loiming AHK plaaniga: Parimuspaev, tantsupidu, laulupidu-parimuskultuur.

Kodukoha kasitluse voimalused: Moisaerhitektuur. Taluarhitektuur.

IKT ja praktilised t66d: meedia.

Mddtmistehnikate dppimine: mddteriistad, abivahendid, mdéddu vétmine, mddtude vordlemine, keskpunkt.




Inimese kujutamine: erinevad poosid, erinevas eas, erinevates keskkondades.

Lindude, loomade, taimede kujutamine neile iseloomulikus keskkonnas ja iseloomulike varvide vm detailidega.

Erinevate keskkondade kujutamine: looduslik, tehis, linnaruum, puhkeala, tookeskkond, veekeskkond, dhuruum jne.

Ruumi kujutamine, kolmemddtmelisus: pikkus, laius, kdrgus.

Opkunsti teemalised praktilised t66d.

Vastandvarvipaaridega pildi varvimine ja varvitasakaalu saavutamine.

Varvilleminekute (Uhelt varvilt teisele) kasutamine varvimisel.

Monokroomne pilt.

Paigutuste Iabimangimised detailidega paberil voi muul taustal, fotod erinevatest asenditest.

Arutelud ja naited disaini erinevate valdkondade kohta: tootedisain, moedisain, veebidisain, graafiline disain jne)
Kujundusgraafika to6d raamat, ajaleht, plakat, reklaamid, pakend, kaubamark logo

Pakendite voltimine ja tahtpaevale vastav kaunistamine.

Taheelementidega mustrid

Kalligrammide joonistamine (fantaasiakiri).

Infograafika ehk graafikute ja diagrammide koostamine ja ilmekas kujundamiseks.

Kunstiteoste vaatlemine fotodelt, videost, internetist, naitusel, muuseumitund, virtuaaltuur, naituse kilastus, linnaruumis olevate kunstiteoste
uurimine (Tallinna linnaruumi kunstikaart, Tartu tdnavakunsti kaart).

Teoste kirjeldamine dpilaste poolt (kirjeldamine, tdlgendamine, hinnang) sobiva sénavara arendus. Visuaalne kirjaoskus.
\VVdimalusel opilaste poolt narratiivide loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon, lahendus
(koomiks, animatsioon)

Arutelud tunnis valminud t6dde Ule - iga laps raagib enda tddst, klassikaaslase toddest, dpilastega koos naituste tlespanek.
Ringmajanduse teemade (materjali saastlik kasutamine ja taaskasutamine) rakendamine.

Ettevdtlikkuspadevuse rakendamine kunstitundides.

Kunstiopetus - 8. klass 35 tundi



8. klassi I6puks opilane:

1) kavandab ja teostab suunamisel kunstitdo, valib selle valmistamiseks sobivad materjalid ja td6vahendid;

2) oskab juhendamisel loomeprotsessis omavahel kombineerida erinevaid materjale ja tehnikaid (mixed-meedia, kollaaz, installatsioon);

3) leiab vaatluse ja vordlemise teel inimese naoilmeid ja emotsioone kbdige enam iseloomustavaid tunnuseid ning valjendab neid temaatilistes
toodes;

4) kasutab juhendamisel kahe-punkti-perspektiivi;

5) eristab ja kasutab 6petaja suunamisel pildi maalimisel koloriiti, andmaks edasi pildil kujutatu 6hkkonda, oskab seda kirjeldada, vajaduse
korral abiga;

6) kasutab juhendamisel graafilise disaini vdimalusi (kirjakunst, ornament, logo, pakendi disain) nii traditsiooniliste kui ka digitaalsete
vahenditega, lahtudes kompositsiooni pdhialustest;

7) tunneb erinevaid kultuurindhtusi ja kunstiliike: etenduskunst, tants ja likumine, tarbekunst, animatsioon, performance, installatsioon, tanava-
ja maastikukunst jne;

8) teeb omal valikul voi dpetaja juhendamisel jdukohase pikkusega kirjaliku t66 voi esitluse kunstiliigi voi kultuurindhtuse kohta individuaalselt
vBi grupitddna;

9) suudab, vajaduse korral 6petaja suunamisel, valida sobivaid vahendeid oma loominguliste ideede teostamiseks, soovitavalt ka koolivalistes
keskkondades.

Oppesisu

Kujutamis ja vormidpetus:
e inimese kujutamine eri vanuses, meeleolus, asendis, tegevuses ja keskkonnas;
taimede ja loomade kujutamine, plastika;
geomeetrilised kujundid;
pinna struktuurid;
skulptuur (savi, kips, plastiliin, vaha, pabersavi jne);
o opkunst;, pop-kunst.
Moisted: mootmine, figuur, proportsioon, detail, isikupara, likumisjoon, tasapind, ruumilisus, vari, ndoilme pohikarakteristikud, ndolihased,
miimika, tekstuur, geomeetria, opkunst, illusioon
Varvusopetus:
e varviring, varvide nadgemine, valgus;




varvide ajalugu: keele, varvi ja kultuuri suhted;
isikuparane koloriit (isiklik varvipalett);
kunstiteose kirjeldamine;
e varjutamine.
Moisted: koloriit, varviring, varviskeem, varvide tuhmistamine, monokroomsus, harmoonia, laige, taisvari, poolvari
Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus:
e kuldldige ehk kolmandiku reegel;
o esemete 3D kujutamine;
e horisondijoon ja koondumispunkt;
e linnu- ja konnaperspektiiv.
Moisted: kuldidige, horisontaal, vertikaal, koondumispunkt, linnu- ja konnaperspektiiv
Kujundamis- ja kirjadpetus:
o teksti kujundamine (kalligraafia kaartidel, kirjaoptika), initsiaal,
e rahvuslik ornament, sumbolid ja tdhendused, lilltikand kunstis;
e ilukiri, kalligramm, kirjaoptika;
o infograafia;
e logo ja kaubamark.
Moisted: kalligraafia, kirjaoptika, initsiaal, ornament, simbol
Kunstikultuur:
o Eesti kunst ja maailma kunst;
e kunstistiilid ja -voolud, kunstilikide omavaheline 16iming (etenduskunst, film), performance;
e kultuuride erinevuste tajumine ja vaartustamine;
e kultuurivaartuste hoidmine.
Maoisted: kunstiZzanr, portree, natiiirmort, vaade, linnavaade, maastikuvaade, interjodr ; visuaalkunsti liigid: kujutav kunst, tarbekunst,
keraamika, maalikunst, graafika, fotograafia, skulptuur; kirjandus, etenduskunstid, arhitektuur, filmikunst, performance, koomiks, kultuurivaartus
Tehnikad, vahendid, materjalid:
o segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide paindlik kasutamine;
e materjalide tundmine (nii looduslikud, kui tehismaterjalid, );
o maalimine kattevarvide ja akvarellidega, pinnaefektide loomine;




e joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsitega, t66d kriidi- ja dlipastellidega;
o skulptuur (savi, kips, plastiliin, vaha, pabersavi, soolataigen, jne);
e erinevate digikeskkondade kasutamine, animatsioon, film.
Moisted: looduslikud materjalid, tehismaterjalid, kattevarvid, akvarellid, kriidipastell, dlipastell, pinnaeffekt, animatsioon, film
Tookultuur:
o koostto tegemine Uhise tulemuse nimel, Uksteisega arvestamine, kompromisside saavutamine, samas ka erilisuse esiletoomine;
e kunstitegevuste kaudu oma véimete tundmadppimine ja arendamine.
Moéisted: individuaalne omapara, kunstiteose lugu, kunstivahend, koloriit, kompositsioon, valgus

Opitulemused

oskab margata inimese karakteristikuid ja vétab seda arvesse inimese kujutamisel

oskab oma loovtdoks kokku panna sobiva varviskeemi

kasutab vdimete piires kompositsiooni- ja proportsioonireegleid oma loovt6d tegemisel

kujundab digivahendeid kasutades esitluse enda huvist Iahtuvast vbi dpetaja ette antud teemal

kujundab ornamenti (sh rahvuslikku), nimetab selle traditsioonilisi ja nUldisaegseid kasutusvéimalusi

eristab kunstiliike (nt. visuaalne kunst, muusika, likumine) ja kultuurindhtusi (sh karikatuur, grafiti);

on kulastanud muuseume ja galeriisid

teab monda Eesti kunstnikku ja tunneb ara tema teoseid

kasutab 6pitud tehnikaid, tdOmaterjale ja -vahendeid oma loovt6ddes

oskab kasutada oskuste piires lihtsamaid digikeskkondi oma loovtoode teostamiseks

suudab panustada Uhistddde tegemisse

oskab suunavate kiusimuste abil hinnata enda kunstipadevusi (suudab oskuste kohta reflekteerida enamat kui "ma ei oska joonistada")

vaartustab kunstiloomingut sh enda ja kaaslaste t6id

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: Emakeel- enesevaljendus. Kirjakeel, matemaatika-mdotmised




Loiming AHK plaaniga: Parimuspaev, tantsupidu, laulupidu-parimuskultuur.

Kodukoha kasitluse voimalused: Moisaerhitektuur. Taluarhitektuur.

IKT ja praktilised t66d: meedia.

Mootmistehnikate kordamine: mddteriistad, abivahendid, mé6du vétmine, médétude voérdlemine, keskpunkt.
Inimese kujutamine: erinevad poosid, erinevas eas, erinevates keskkondades.
Erinevate naoilmetega inimeste kujutamine.

Opkunsti teema praktilised t66d.

Popkunsti valdkonna t66d.

Skulptuuri loomine.

Isikuparase varviskeemi kokkupanemine.

Kunstiteose koloriidi kirjeldamine.

Vastand- ja harmooniliste varvidega harjutused, loovt6ode taustade varvimine.
Lihtsate geomeetriliste kehade kujutamine varju abil (kera, kuup).

Erinevate kompositsiooniskeemide joonistamine (lihtsad kujundid; kuup, kera jne).
Kunstiteoste uurimine kompositsiooni vaatenurgast.

Kuldléike ruudustiku kasutamine maastiku joonistamisel.

Esitluse loomine.

Initsiaali loomine.

Laisule voi kalligraafia markeriga ornamentide loomine.

Peremark, ruunimargid.

Rahvariiete tikandite ainetel ornamendi loomine. Lilltikandi kasutamine kunstis
Erinevate vahenditega maalimine:

guasid;

akridl;

Olivarvid;

akvarellid

kriidipastellid(kuivpastell);




Olipastellid.
2. Erinevate vahenditega joonistamine:

grafiitpliiatsid;

varvipliiatsid;

viltpliiatsid;

pastapliiatsid;

susi vOi soepliiats.

3. Lihtsa animatsiooni loomine.

4. Filmi tegelastele kostliumide loomine.
5. Tood segatehnikates.

6. Skulptuur

Kunstiopetus - 9. klass 35 tundi

9.klassi Iopetaja:

1) kasutab &pitud tehnikaid, tddvahendeid ja materjale, jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;

2) kasutab 6pitud kujutamise, kujundamise ja esitlemise viise, sh digivahendeid, jargib autorikaitse reegleid;

3) oskab oma vdimete kohaselt kujutada inimest eri vanuses, meeleolus, asendis, tegevuses ja keskkonnas, oskab juhendamisel ka natuurist
joonistada (nt visandada);

4) teab ja kasutab suunamisel peamisi kompositsiooni- ja proportsioonireegleid;

5) kirjeldab kunstiteoseid 6pitud teadmiste ja oskuste piires, pdhjendab oma eelistusi ja arvamusi;

6) teadvustab kultuurindhtuste ja erinevate kunstiliikidega seotud vdimalusi vaba aja sisukaks veetmiseks nii tarbija kui ka loojana;

7) kaitub fuusilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt ja eetiliselt, arvestab visuaalseid kujutisi luues autorsusega;

8) anallsib kunsti erinevaid avaldumisvorme (sh meedia ja reklaam), seostab kunste ja kunsti teiste eluvaldkondadega ning Ghiskonna



muutustega, vajaduse korral abiga;
9) oskab anda hinnangut enda ja teiste loomingule ja seda pdhjendada, vajaduse korral abiga;
10) on teadlik loomingulise tegevuse, sh kunsti terapeutilisest toimest.

Oppesisu

Kujutamis ja vormidpetus:
e inimese kujutamine erinevates ametites, tegevuses ja keskkonnas;
detailne joonistamine (esemed, taimed, loomad);
kujutav ja abstraktne kunst;
pinna struktuurid;
skulptuur, ruumiline objekt, installatsioon;
o opkunst, popkunst, digikunst.
Maoisted: eriala, amet, detail, struktuur, tdokeskkond, looduskeskkond, taies, objekt, installatsioon
Varvusopetus:
e varvide ajalugu: keele, varvi ja kultuuri suhted;
o kunstiteose kirjeldamine varvide péhjal;
e varvimangud (segamine, killastus, harmoonia, perspektiiv jne);
o varviefektid: varvikulastus ja kontuurid, pimestav valgus;
e varvipsuhholoogia, varvi funktsionaalsus.
Moisted: kullastus, kontuur, kontrast, harmoonia, vastandumine, perspektiiv, varvipstihholoogia
Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus:
o pildi kuldldige;
e sUmmeetria ja asummeetria;
e horisontaaljoon, Uhe punkti perspektiiv;
e suurussuhted, kohasuhted, arvsuhted;
e varviperspektiiv ja dhuperspektiiv.
Maoisted: kuldldige, suurussuhted, kohasuhted, arvsuhted, varviperspektiiv, dhuperspektiiv, pildiseeria, eskiis
Kujundamis- ja kirjadpetus:
o teksti kujundamine (kalligraafia kaartidel), kirjaoptika;




o digitaalsed kujundamisprojektid (kollaazid, esitlused, plakatid jne);
o digimeedia: reklaam ja meem;
e animatsioon ja filmikunst.
Moisted: kalligraafia, kollaaz, digimeedia, reklaam, meem
Kunstikultuur:
o tutvutakse Eesti kunsti tahtteostega;
e opkunst ja popkunst ja installatsioon;
e huvitavad funktsionaalsed ja dekoratiivsed objektid, margid ja kirjad linnaruumis (sh graffiti);
o vestlused lihtsamatel kunstiga seotud teemadel seal hulgas originaalteos ja voltsing.
Moisted: kunstilikidega seotud sbnavara: Zanr, portree, natilirmort, vaade, linnavaade, maastikuvaade, interjoor, opkunst, popkunst
Tehnikad, vahendid, materjalid:
o segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide paindlik kasutamine.
looduslikest ja tehismaterjalidest;
maalimine kattevarvide ja akvarellidega, pinnaefektide loomine;
joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsitega, t66d kriidi- ja dlipastellidega;
erinevate digikeskkondade kasutamine, animatsioon;
o filmide, arvutiméngude, koomiksite ja reklaamide pildikeel.
Moisted: opkunst, popkunst, tegevusmaal, installatsioon, reproduktsioon, kalligraafia, kalligramm, abstraktne maal, vitraaz, mosaiik, grafiti
Tookultuur:
o koostdo tegemine uUhise tulemuse nimel, Uksteisega arvestamine, kompromisside saavutamine, samas ka erilisuse esiletoomine;
o kunstitegevuste kaudu oma vdimete tundmadppimine ja arendamine.
Moisted: individuaalne omapara, kunstiteose lugu, kunstivahend, koloriit, kompositsioon, valgus

Opitulemused

oskab margata inimese karakteristikuid ja votab seda arvesse inimese kujutamisel.

oskab oma loovtddks kokku panna sobiva varviskeemi

kasutab vdimete piires kompositsiooni- ja proportsioonireegleid oma loovtdd tegemisel.

oskab kujundada digivahendeid kasutades esitluse enda huvist Iahtuvast vdi 6petaja ette antud teemal,




oskab kirja kasutada kujundamisel.

on kilastanud muuseume ja galeriisid ning mdistab nende olulisust kultuurivaartuste eksponeerimisel, hoidmisel ja sailitamisel

teab mdnda Eesti kunstnikku ja tunneb ara tema teoseid

oskab kirjeldada kunstniku tédilesandeid ja sGnastada tema rolli Ghiskonnas

oskab kunstiteost suunavate kisimuste abil métestada ja teadmiste piires Uhiskonnas toimuva véi toimunuga seostada.

kasutab &pitud tehnikaid, tddmaterjale ja -vahendeid oma loovtoddes;

oskab nimetada tuntumaid loodus-ja tehismaterjale

oskab kasutada oskuste piires lihtsamaid digikeskkondi esitluste v6i oma loovtddde eksponeerimiseks.

suudab panustada Uhistoode tegemisse

oskab suunavate kisimuste abil hinnata enda kunstipaddevusi (suudab oskuste kohta reflekteerida enamat kui "ma ei oska joonistada");

vaartustab kunstiloomingut, sh enda ja kaaslaste t6id.

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud:.
Teised ainevaldkonnad: emakeel- enesevaljendus. Nii suuline kui kirjalik

Loiming AHK plaaniga: Parimuspaev, tantsupidu, laulupidu-parimuskultuur.

Kodukoha kasitluse voimalused: Moisaerhitektuur. Taluarhitektuur.

IKT ja praktilised t66d: Kujundusprogrammid

Inimeste kujutamine erinevates ametites, vastavalt ametile riietuse, tddvahendite ja tddkeskkonna kujutamine.
Ruumi kujutamine nt tddkeskkond, linnaruum, looduskeskkond, kodu, kool.

Ruumi planeeringu uurimine, keskkonnaelementide markamine: valgus, heli, sisustus, kliima, 16hn.

Erinevate pinnastruktuuride markamine.

Klassikaline skulptuur, installatsioon, vormimangud.

Op- ja popkunsti teemalised loovt66d.

Digikunst - arvutijoonistused, animatsioon, film.

Arutelud ja praktilise t66d varvide moju kohta inimesele.




\VVarv kui funktsionaalne infokandja.

\VVarvi Lihtsama kujuga esemete vdi geomeetriliste kujunditega olukordade I&abimang ja erinevate olukordade kujutamine.
Maastike joonistamine ja maalimine.

Pildiseeriad, eskiisid.

Soojade ja kiilmade ning selgete ja haguste varvide kontrastide maalimine.mangud op- ja popkunsti tdddes
Tekstide kujundamine: koomiksite joonistamine vai illustratsioon.
Tahtpaevaliste kaartide ja digitaalsete sdnumite loomine.

Meemide loomine ajakirjaldigetega voi arvutirakendustega (naiteks).
Gif laiendiga piltide, animatsioonide ja videoklippide loomine.
Kunstikogude ja teoste vaatamine ja arutelud.

MuuseumikUlastused ja haridusprogrammides osalemine.
Kohtumised tegevkunstnikega, stuudiote kilastused; td6toad.
Kunstiteoste jdukohane interpreteerimine.

Erinevate vahenditega maalimine:

guasid;

akrudl;

olivarvid;

akvarellid;

kriidipastellid(kuivpastell);

Olipastellid.

2. Erinevate vahenditega joonistamine:

grafiitpliiatsid;

varvipliiatsid;

viltpliiatsid;

pastapliiatsid;

sOe vOi soepliiatsitega.

3. Lihtsa animatsiooni loomine.

4. Filmi tegelastele kostuumide loomine.




5. T6dd segatehnikates.
6. Skulptuur

MUUSIKAOPETUS
AINEKAVA

Oppe- ja kasvatuseesmargid pohikoolis

1) tunneb ré6dmu muusika kuulamisest ja musitseerimisest;

2) tunneb huvi muusika vastu, kuulab erinevat muusikat;

) julgeb muusika saatel liikuda ja kaaslastele esineda;

) kirjeldab kuulatud muusikat, valjendab muusikaalastes vestlustes oma eelistusi ja arvamusi, kasutades dpitud sdnavara;
)

3
4
5) vaartustab muusikat ja muusikategevust inimese, kultuuri ja igapaevaelu rikastajana.



| kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

3. klassi &pilane:

1) on omandanud esmased koostegemise oskused kdigis muusikalistes tegevustes;

2) tunneb r66mu laulmisest ja pillimangust, muusikalisest likumisest ja muusika kuulamisest;
3) on saanud esmase Uhislaulmise kogemuse, kasutab saateks lihtsamaid lastepille ja kehapilli;
4) omab muusika kuulamise kogemusi, suudab valjendada oma muusikalisi elamusi;

5) rakendab omandatud muusikalisi teadmisi ja oskusi muusikalistes tegevustes.

Ainevaldkonna oppeained ja nadalatundide jaotumine klassiti pohikoolis

B Nadalatunde klassiti
Oppeaine 1. 2. [3. 4. |5 |6. |[7. [8. |9. | Kokku
Muusika 1 1 1 1 1 1

-
-
-
©

Muusikadpetus - 1. klass 35 tundi
Teemad:

A. Laulmine

B. Pillimang

C. Muusikaline liikumine

D. Muusika kuulamine

A. Laulmine

Oppesisu




Lauldakse eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule. Opilasi suunatakse laulma julgelt, ilmekalt ja
selge diktsiooniga.

Opitulemused

A1. Laulab loomuliku haaletooni ja kehahoiuga;

A2. Oskab peast mdnda 6pitud lastelaulu;

A3. Tunneb ara Eesti hUmni, kaitub himni laulmise ajal digesti, pulab kaasa laulda;

A4. Tunneb ara Eesti hUmni, kaitub himni laulmise ajal digesti, putab kaasa laulda;

A5. Tunneb ritmivorme TA, TI-TI

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: loodus-, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained, matemaatika.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, fllsika, likumine, eesti keel, Uhiskonnadpetus, ajalugu, inimesedpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine t6dprotsessi osana.

B. Pilliméng

Oppesisu

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult ritme, ratmifiguure TA, TI-Tl ja pausi. Tutvutakse kehapilli ning selle erinevate helide ja mangu-
vGimalustega. Tutvutakse oma koolis olevate rutmipillidega. Pillimangu kaudu koordineeritakse liigutusi, arendatakse rutmitunnet, silma ja
kde koostodd.

Opitulemused

B1. Mangib &pitud ritme nii keha- kui ka ratmipillidel kaasa;




Léimingu véimalused
Valdkondlikud: loodus-, reaal-, sotsiaalained, kehaline kasvatus, eesti keel, kunst.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, fiilsika, likumine, inimesedpetus, eesti keel, ajalugu,

Léiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi [6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine pillide tehniliste votete dppimisel

C. Muusikaline liikumine

Oppesisu

Liikumistegevuste kaigus harjutakse liilkuma ja tunnetama nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis. Tutvutakse liikkumise kaudu rutmide,
ratmifiguuride TA, TI-Tl ja pausiga. Muusikalise liikumise kaudu koordineeritakse liigutusi, arendatakse ritmitunnet, silma ja kde koost66d.
Mangitakse Uhiselt erinevaid eesti laulu- ja ringmange. Valjendatakse mangudes esinevate tegelaste karaktereid.

Opitulemused

C1. Liigub lihtsa muusika ritmis

C2. Osaleb 6pitud laulumangudes, hoiab rivi ja s606ri

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: reaalained, kehaline kasvatud, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained.
Teised ainevaldkonnad: tants, matemaatika, inimesedpetus, eesti keel,

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine laulumangude 6ppimisel

D. Muusika kuulamine




Oppesisu

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta eakohaselt arvamust suuliselt voi muul looval viisil. Uue repertuaari
Oppimisel juhitakse tdhelepanu autoritele. Tutvutakse eesti rahvalaulude ja rahvapillidega. Tutvutakse kontserdikllastaja hea kaitumise
tavadega.

Opitulemused

D1.Teeb vahet kdrgel ja madalal helil;

D2. Teeb vahet kiirel ja aeglasel muusikal;

D3. Eristab erinevaid haali ja mira muusikast

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: eesti keel ja kirjandus, kunst, loodusained, reaalained, sotsiaalained.
Teised ainevaldkonnad: eesti keel, kunst, fllsika, loodusdpetus, matemaatika, ajalugu, inimesedpetus,

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli stinnipdev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised t66d: IKT kasutamine kuulamistddde illustreerimiseks ja rakendamiseks

Muusikaodpetus - 2. klass 35 tundi

Teemad:

A. Laulmine

B. Pillimang

C. Muusikaline liikumine

A. Laulmine




Oppesisu

Lauldakse eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule. Kinnistatakse harjumust hoida laulmisel
loomulikku kehahoidu (sirge selg, pustine pea, avatud suu). Tutvutakse laulmisele omaste hingamise pdhimdbtetega. Lauldakse julgelt,
iimekalt ja selge diktsiooniga.

Mébtestatakse lauldava laulu sdnu, valiendamaks selle sisu ja meeleolu labi erineva dunaamika.

Opitulemused

A1. Laulab lihtsamate regilaulude kooriosa kaasa;

A2. Laulab peast 3—4 lastelaulu;

A3. Tunneb Eesti hUimni, kaitub himni laulmise ajal digesti, putab kaasa laulda;

A4. Tunneb ritmivorme TA, TI-Tl, TA-A, PAUS;

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: loodus-, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained, matemaatika.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, likumine, eesti keel, Uhiskonnadpetus, inimesedpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; jdulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine t6dprotsessi osana.

B. Pilliming

Oppesisu

Musitseerimisel kasutatakse ritme, ritmifiguure ja pausi - 7~ - ¢ * . Kehapilli rakendatakse lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vahemangudes, kasutades &pitud rutme. Musitseeritakse oma koolis olevatel ritmi-, plaat- ja keelpillidel.

Opitulemused

B1. Mangib 6pitud rutme tuttavate laulude saateks kaasa

B2. Mangib lihntsamaid kaasmange keha- ja ratmipillidel




Léimingu véimalused
Valdkondlikud: kunst.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, likumine, inimesedpetus, eesti keel,

Léiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi [6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine pillide tehniliste votete dppimisel

C. Muusikaline liikumine

Oppesisu

Liikumistegevustes liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis. Tutvutakse likumise kaudu ritmide, ratmifiguuride
ja pausiga 4 <2< 4 ' Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja valjendatakse diinaamika ja helikérguste muutusi liikumise
kaudu.

Opitulemused

C1. valjendab muusika sisu ja karakterit likumise kaudu

C2. osaleb 6pitud laulumangudes muutusi likumise kaudu;

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: kunst
Teised ainevaldkonnad: tants, matemaatika, inimesedpetus, eesti keel,

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli siinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine laulumangude 6ppimisel

Muusikadpetus - 3. klass 35 tundi

Teemad:



A. Laulmine
B. Pillimang
C. Muusikaline liikumine

A. Laulmine

Oppesisu

Lauldakse eakohaseid laste-, mdangu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule. Lauldakse loomuliku kehahoiu ja
hingamisega, vaba tooni ja selge diktsiooniga. Tutvutakse laulupidude traditsiooniga ja kaasatakse opilasi koolikoori.
Tutvutakse JO- ja RA-astmeridadega.

Opitulemused

A1. Laulab lihtsamate regilaulude kooriosa kaasa;

A2. Laulab peast 3—4 lastelaulu;

A3. Tunneb Eesti humni, kaitub himni laulmise ajal digesti, putab kaasa laulda;

A4. Tunneb ritmivorme TA, TI-Tl, TA-A, PAUS;

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: kunst
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, likumine, eesti keel,inimesedpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; jéulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; |IX klassi 1dpukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli sinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine t6dprotsessi osana.

B. Pilliming

Oppesisu

Musitseerimisel kasutatakse riitme, riitmifiguure ja pause - - 4 = Z-£ == Keha-, riitmipillide, vaikekandle ja/vi plokkfldédi méngimisel
kasutatakse dpitud manguvétteid.




Opitulemused

B1. mangib 6pitud rutme tuttavate laulude saateks kaasa

B2. méangib lihtsamaid kaasmange keha- ja rutmipillidel;

Loimingu voimalused
Valdkondlikud: kunst.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, fllsika, likumine, inimesebpetus, eesti keel, ajalugu,

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine pillide tehniliste votete dppimisel

C. Muusikaline liikumine

Oppesisu

Liikumistegevusi viiakse Iabi nii Gheskoos, gruppides kui ka Uksi, mille kdigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut
ruumis.

Opitulemused

C1. Véljendab muusika sisu ja karakterit likumise kaudu

C2. osaleb 6pitud laulumangudes

Léimingu véimalused
Valdkondlikud:kunst.
Teised ainevaldkonnad: tants, matemaatika, inimesedpetus, eesti keel,

Léiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapdev; IX klassi [6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli stinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine laulumangude &ppimisel




Il kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

6. klassi Iopetaja:

1) tunneb ré6dmu nii individuaalsetest kui ka Uhistest muusikalistest tegevustest ja vaartustab musitseerimist;

2) arendab oma muusikalisi véimeid ja osaleb aktiivselt muusikalistes tegevustes — laulmises, pillimangus, omaloomingus ja muusikalises
liikumises;

3) osaleb aktiivselt muusikalises loomeprotsessis, katsetab oma ideid erinevates muusikalistes tegevustes;

4) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pdhjendab ja anallilisib oma arvamusi ja valikuid;

5) mdistab enda seotust Eesti kultuuriparandiga ja vaartustab laulu- ja tantsupeo traditsiooni;
6) markab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja suhtub lugupidavalt erinevatesse rahvuskultuuridesse;
7) leiab muusikaalast infot erinevatest teabeallikatest, kaitub ohutult virtuaalmaailmas.

Muusikadpetus -4. klass 35 tundi

Teemad:

A. Laulmine

B. Pilliméang

C. Muusikaline liikumine

D. Muusikaline omalooming
E. Muusika kuulamine

A. Laulmine

Oppesisu

Lauldakse loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba tooni ja selge diktsiooniga. Jatkatakse tutvumist laulupeo traditsiooniga, kaasatakse
Opilasi koolikoori. Tutvutakse noodinimetustega (c-d-e jne). Paigutatakse noodid noodijoonestikule viiulivétme abil.

Opitulemused

A1. Laulab tuttavaid laule voimalikult selge diktsiooni, kdlava tooni ja dige kehahoiuga;




A2. Teab peast 3—4 lastelaulu, sealhulgas vastavalt vdimetele Eesti himni;

A3. Tunneb 3-osalist taktimdotu ja ritmivaltust TA-A-A,;

A4. Viipab kadega 3-osalist taktimddtu;

Loimingu voimalused
Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, likumine, eesti keel, Uhiskonnadpetus, ajalugu, inimesedpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine t66protsessi osana.

B. Pilliméng

Oppesisu

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult uusi 6pitud ritme ja ritmifiguure. Musitseerimisel kasutatakse koolis olevaid instrumente.

Opitulemused

B1. On tutvunud mdne lihtsama muusikainstrumendi esmaste manguvbtetega ja kasutab neid musitseerides.

Léimingu véimalused
Valdkondlikud:kunst.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, likumine, inimesedpetus, eesti keel, ajalugu,




Loiming AHK plaaniga: kooli siinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; I1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli stinnipdev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine pillide tehniliste vtete dppimisel

C. Muusikaline liikumine

Oppesisu

Liikumistegevusi viiakse Iabi nii Gheskoos, gruppides kui ka Uksi, mille kdigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut
ruumis. Tutvutakse liikumise kaudu uute ritmide ja ritmifiguuridega ja pausidega.

Opitulemused

Léimingu véimalused
Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: tants, matemaatika, inimesedpetus, eesti keel,

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; jdulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised t66d: IKT vahendite kasutamine laulumangude dppimisel

D. Muusika omalooming

Oppesisu

Omaloomingut luues katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang, muusikaline likumine).
Tutvutakse erinevate digitaalsete rakendustega, rikastamaks omaloomingut.

Opitulemused

Léimingu véimalused
Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: eesti keel, inglise vm. vddrkeel, liikumine, ritmika, fllsika, matemaatika, inimesedpetus, ajalugu.




Loiming AHK plaaniga: kooli siinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; I1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli stinnipdev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendid omaloomingu ideede otsimiseks ja valjenduse loomiseks

E. Muusika kuulamine

Oppesisu

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt suuliselt vdi muul looval viisil. Tutvutakse laulu
vOi muusikapala autoritega. Otsitakse dpetaja suunamisel erinevatest infoallikatest autorite kohta teadmisi ning jagatakse neid
klassikaaslastega. Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat ja esituskoosseise. Kuulatakse ja vBrreldakse haale- ja
kooriliike. Kuulatakse erinevaid pilliruhmi (klahvpillid, keelpillid, puhkpillid, 166kpillid) ja eristatakse pillirihmi kdla ja valimuse jargi.

Opitulemused

E1. Mdistab terminite orkester ja orkestrijuht/dirigent tdhendust;

E2. Eristab vokaalmuusikat instrumentaalmuusikast;

E3. Tunneb 3-osalist taktim&6tu ja ratmivaltust TA-A-A,;

E4. Viipab kdega 3-osalist taktimdotu;

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: kunst: kogemuse joonistamine vastavas tehnikas
Teised ainevaldkonnad: eesti keel, kunst, loodusdpetus, bioloogia, geograafia, matemaatika, ajalugu, inimesedpetus, Uhiskonnadpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT kasutamine kuulamistddde illustreerimiseks ja rakendamiseks

Muusikadpetus - 5. klass 35 tundi



Teemad:

A. Laulmine

B. Pillimang

C. Muusikaline liikumine

D. Muusikaline omalooming
E. Muusika kuulamine

A. Laulmine

Oppesisu

Opitakse laulma peast Il kooliastme uhislaule: Eesti hiimn, ,Eesti lipp”. Repertuaari valikul arvestatakse eesti rahvakalendri
tahtpaevadega. Tutvustatakse laulu autoreid.

Opitulemused

A1. Laulab vaba ja kélava tooni ning selge diktsiooniga;

A2. Laulab peast 5-6 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;

A3. Saab aru valjenditest valjult, vaikselt, valjenedes, vaibudes;

A4. Teeb vahet 2- ja 3-osalisel taktimdddul;

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: kunst
Teised ainevaldkonnad: matemaatika,liikumine, eesti keel, Uhiskonnadpetus, ajalugu, inimesedpetus.

Léiming AHK plaaniga: kooli slinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapdev; IX klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli siinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised t66d: IKT vahendite kasutamine té6protsessi osana.

B. Pilliméng

Oppesisu




Musitseerimisel kasutatakse teadlikult 6pitud riitme, ritmifiguure ja pause. Musitseerimisel kasutatakse koolis olevaid instrumente.

Opitulemused

B1. On tutvunud eesti rahvapillide ja rahvamuusikaga;

B2. On omandanud mone lihtsama muusikainstrumendi esmased manguvétted ja kasutab neid.

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: kunst-pillide joonistamine
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, liikumine, inimesedpetus, eesti keel, ajalugu,

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised t66d: IKT vahendite kasutamine pillide tehniliste votete dppimisel

C. Muusikaline liikumine

Oppesisu

Kinnistatakse liikumise kaudu 6pitud ratme, ritmifiguure ja pause. Vdimalusel kaasatakse ka pillimang.

Opitulemused

C1. arendab muusikalist valjendusoskust liikumise ja ritmimangude kaudu.

Léimingu véimalused
Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: tants, matemaatika, inimesedpetus, eesti keel,

Loéiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi [6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.




Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine laulumangude dppimisel

D. Muusikaline omalooming

Oppesisu

Omaloomingut luues katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang, muusikaline liikumine.
Katsetatakse omaloomingus erinevate digirakendustega.

Opitulemused

Léimingu véimalused
Valdkondlikud
Teised ainevaldkonnad: eesti keel, inglise vm. voorkeel, liikumine, ritmika, fildsika, matemaatika, inimesedpetus, ajalugu.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendid omaloomingu ideede otsimiseks ja valjenduse loomiseks

E. Muusika kuulamine

Oppesisu

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt suuliselt vdi muul looval viisil. Tutvutakse laulu
vOi muusikapala autoritega. Otsitakse dpetaja suunamisel erinevatest infoallikatest autorite kohta teadmisi ning jagatakse neid
klassikaaslastega. Tutvutakse valikuliselt erinevate heliloojatega, naiteks eesti ja dpitava repertuaariga seotud heliloojatega. Kirjeldatakse
kogetud muusikaelamust eakohaselt, kasutades &pitud oskussdnavara.

Opitulemused

E1. Iseloomustab kuulatud muusikat abivahendite toel;




Léimingu véimalused
Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: eesti keel, kunst, loodusdpetus,matemaatika, ajalugu, inimesedpetus, uhiskonnadpetus.

Léiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi [6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli stinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT kasutamine kuulamistddde illustreerimiseks ja rakendamiseks

Muusikadpetus - 6. klass 35 tundi

Teemad:

A. Laulmine

B. Pillimang

C. Muusikaline liikumine

D. Muusikaline omalooming
E. Muusika kuulamine



A. Laulmine

Oppesisu

Tutvustatakse laulu autoreid. Lauldakse haale isikupara arvestades vdimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu, hingamise ja
selge diktsiooniga ning valjendusrikkalt.

Opitulemused

A1. Laulab peast 5-6 laulu, sealhulgas Eesti hUmni;

A2. Laulab vaba ja kdlava tooni ning selge diktsiooniga;

A3. Teab, mis on hdadlemurre, tunneb haalehoiu pohimdtteid ja rakendab neid haalemurde perioodil;

A4. Tunneb levinumaid rahvalaule, rahvalaulu liike;

AS. Laulab regilaulu, teab regilaulu esitamise traditsioone;

Léimingu véimalused
Valdkondlikud
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, filsika, likumine, eesti keel, Uhiskonnadpetus, ajalugu, inimesedpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli stinnipaev; jdulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi 1dpukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised t66d: IKT vahendite kasutamine t6dprotsessi osana.

B. Pilliméng

Oppesisu

Musitseerimisel kasutatakse 6pitud ritme, ritmifiguure ja pause. Musitseerimisel kasutatakse koolis olevaid instrumente.

Opitulemused

B1. Rakendab varem &pitud pillimanguvétteid ning kasutab pillimangu laulude saadetes voi vahemangudes;




Léimingu véimalused
Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, liikumine, inimesedpetus, eesti keel, ajalugu,

Léiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi [6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine pillide tehniliste vétete dppimisel

C. Muusikaline liikumine

Oppesisu

Liikumistegevusi viiakse Iabi nii Uheskoos, gruppides kui ka Uksi, mille kaigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut
ruumis. Kinnistatakse liikumise kaudu &pitud ritme, ratmifiguure ja pause.

Opitulemused

C1. Eristab kuulamise jargi marssi, valssi ja polkat;

C2. Teab moningaid olulisemaid fakte eestlaste laulu- ja tantsupeost;

Léimingu véimalused
Valdkondlikud:kunst.
Teised ainevaldkonnad: tants, matemaatika, inimesedpetus, eesti keel, fllsika.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli siinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine laulumangude 6ppimisel

D. Muusikaline omalooming

Oppesisu




Omaloomingut luuakse ja esitatakse kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang, muusikaline liikumine). Vdimalusel kasutatakse
ka koolis olevaid instrumente.

Opitulemused

L&imingu véimalused

Valdkondlikud: keel ja kirjandus, kehaline kasvatus, loodusained, reaalained, sotsiaalained, vdorkeeled.

Teised ainevaldkonnad: eesti keel, inglise vm. voorkeel, liikumine, ritmika, fuldsika, matemaatika, inimesedpetus, ajalugu.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.
Kodukoha kasitluse vdimalused: kooli siinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendid omaloomingu ideede otsimiseks ja valjenduse loomiseks

E. Muusika kuulamine

Oppesisu

Kirjeldatakse ja anallusitakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt suuliselt vai kirjalikult muusika
oskussdnavara kasutades voi muul looval viisil. Uuritakse valikuliselt kuulatud heliteose autori loometegevust, kasutades teabe leidmiseks

erinevaid infoallikaid. Tutvutakse valikuliselt Soome, Rootsi, Norra, Lati, Leedu, Poola, Saksamaa, Austria, Suurbritannia, Venemaa
muusikatraditsioonidega.

Opitulemused

E1. Eristab abivahenditele toetudes kdrget ja madalat mees- ja naishaalt;

E2. On tutvunud erinevate kooriliikidega;

E3. Teab mdningaid olulisemaid fakte eestlaste laulu- ja tantsupeost;

E4. Tunneb levinumaid rahvalaule, rahvalaulu liike; teab regilaulu esitamise traditsioone;
E5. Tunneb eesti olulisemaid rahvapille nii valimuse kui ka kdla jargi, teab nende nimetusi;
E6. Eristab kuulamise jargi marssi, valssi ja polkat;




L&imingu véimalused

Valdkondlikud: kunst

Teised ainevaldkonnad: eesti keel, kunst, fllsika, loodusdpetus, bioloogia, geograafia, matemaatika, ajalugu, inimesedpetus,
Uhiskonnadpetus.

Léiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi [6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT kasutamine kuulamistddde illustreerimiseks ja rakendamiseks

lll kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

9. klassi I6petaja:
1) vaartustab muusikat ja muusikalisi tegevusi oma igapaevaelu rikastajana;
2) osaleb aktiivselt musitseerimise protsessis, rakendab omandatud muusikaalaseid teadmisi ja oskusi — muusikalist kirjaoskust;
3) on tutvunud muusika erinevate stiilidega ja arutleb taiskasvanu suunamisel kuuldud muusika Ule;



4) katsetab muusikalises tegevuses erinevaid ideid, hindab isikupara ja valjendusrikkust;
5) tunnetab ja rakendab likkudes muusika karakterit ja valjendusvahendeid;
6) vaartustab kodukoha ja Eesti muusikaparandit ning niddismuusikat;

7) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia
loodud keskkonda.

Muusikadpetus - 7. klass 35 tundi

Teemad:

A. Laulmine

B. Pillimang

C. Muusikaline liikumine



D. Muusikaline omalooming
E. Muusika kuulamine

A. Laulmine

Oppesisu

Lauldakse oma haale omapara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning
arvestatakse esitatava muusikapala stiili, jargitakse haalehoidu haalemurdeperioodil.

Opitulemused

1. Laulab peast 5-6 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;
2. laulab pingevabalt, dige hingamise ja selge diktsiooniga;
3. tunneb helivaltusi ja ritme TA, TI-TI, TIRI-TIRI, TAI-RI, TA-A, TA-A-A, TA-A-A-A ja pause

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: loodus-, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained, matemaatika.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, flusika, likumine, eesti keel, Uhiskonnadpetus, ajalugu, inimesedpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli slinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; I1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli stinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

o |IKT ja praktilised t66d: IKT vahendite kasutamine téoprotsessi osana.
o Ea- jateemakohaste laulude laulmine, arvestades lauljate vokaalseid vdimeid
o Esinemised kooliuritustel, avaliku esinemise nduete ja kommetega tutvumine ja nende jargmine

B. Pilliméng

Oppesisu

Pillimang Uhismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega dpetaja ja/vdi dpilaste
valikul kasutades muusikalist kirjaoskust.




Opitulemused

1. on tutvunud nootide tdhtnimetustega ning nootide asetusega noodijoonestikul;

2. tunneb helivaltusi ja ritme TA, TI-TI, TIRI-TIRI, TAI-RI, TA-A, TA-A-A, TA-A-A-A ja pause

3. Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/véi vahemangude mangimine.

4. Kitarri/ukulele/vaikekandle/plaatpillide mangimine laulude saateks.

5. Lugude jaotamine eri raskusastmetega partiideks (ainult meloodia mangijad, ainult bassipartii mangijad, eraldi saateakordi mangijad jne;
meloodia jagamine vaiksemateks muusikalisteks osadeks, nende jaotamine rihmade/mangijate vahel).

6. Figuurinootide kasutamine kitarridppes

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud: loodus-, reaal-, sotsiaalained, kehaline kasvatus, eesti keel, kunst.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, fuusika, likumine, inimesebpetus, eesti keel, ajalugu,

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; jdulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised t66d: IKT vahendite kasutamine pillide tehniliste votete 6ppimisel

C. Muusikaline liikumine

Oppesisu

Muusika valjendusvahendite tunnetamine liikkumise kaudu. Liikumises valjendatakse valikuliselt erinevate maailma rahvaste muusikale
iseloomulikke karaktereid, vbimaluse korral dpitakse rahvatantse ja erinevaid tantsustiile.

Opitulemused

1. Tajub muusika erinevaid elemente (ritm, tempo, pulss, meloodia, harmoonia ja dinaamika), valjendab neid likumises;
Léimingu véimalused
Valdkondlikud: reaalained, kehaline kasvatud, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained.
Teised ainevaldkonnad: tants, matemaatika, inimesedpetus, eesti keel

Loéiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi Idpukell; parimuspaev; kooli muud aktused.




Kodukoha kasitluse voimalused: kooli stinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine laulumangude dppimisel
e Muusikavormi valjendamine loovliikumise v&i improvisatsiooni kaudu Uksi voi rihmas.
e Erinevate liikkumisimprovisatsioonide loomine.
o Liikumistegevuste kaudu saab rakendada rahvaste muusika teemades kasitletud muusika- ja tantsustiile.
o Valikuliselt maailma rahvaste tantsude péhisammude dppimine.

D. Muusikaline omalooming

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang, muusikaline likumine). Véimalusel kasutatakse koolis
olevaid instrumente.

Opitulemused

D1. Loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rihmas kaasmange, riutmilis-meloodilisi improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm

D2. Katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: keel ja kirjandus, kehaline kasvatus, loodusained, reaalained, sotsiaalained, vodrkeeled.
Teised ainevaldkonnad: eesti keel, inglise vm. vo6orkeel, liikumine, ritmika, fuldsika, matemaatika, inimesedpetus, ajalugu.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapdev; IX klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli siinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendid omaloomingu ideede otsimiseks ja valjenduse loomiseks
e Omaloomingu loomine vokaalselt, instrumentaalselt ja/vdi digitaalselt, rakendades muusikalist kirjaoskust.
Stomp - muusika tegemine erinevate (olme)esemetega.
Laulutekstide loomine.
Liikumiskompositsiooni ettevalmistamine ja esitamine.
Laulu-, tantsu vdi instrumentaalkompositsiooni loomine.




E. Muusika kuulamine
Oppesisu

Tutvutakse laulu vo6i muusikapala autoritega ja interpreetidega, valikuliselt erinevate heliloojatega (nt eesti ja opitava repertuaariga seotud
heliloojatega).

Opitulemused

Tajub muusika erinevaid elemente (ritm, tempo, pulss, meloodia, harmoonia ja diinaamika), valjendab neid liikumises;

Loimingu voimalused

Valdkondlikud: eesti keel ja kirjandus, kunst, loodusained, reaalained, sotsiaalained.

Teised ainevaldkonnad: eesti keel, kunst, filsika, loodusdpetus, bioloogia, geograafia, matemaatika, ajalugu, inimesedpetus,
Uhiskonnadpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT kasutamine kuulamistddde illustreerimiseks ja rakendamiseks

o Teoste, mis tutvustavad orkestripille, kuulamine-vaatamine, sealhulgas ka pillide valmistamist (materjalid, t66vétted, todriistad)
tutvustavad videod.

o Erinevate pillide ja pillirihmade kéla eristamine, iseloomustamine, vordlemine nii Uksi, paaris kui rithmatédna, oma arvamuse
pdhjendamine.

e Inimkdrv harjub keskkonnas pidevalt kostuvate helidega. Mis haali kuuled sa klassis vaikuses t66d tehes? Soénatud helid - Milliseid
sonatuid helisid sa oma suuga teha oskad? Milliseid helisid sa oma kehaga teha oskad? Raagi oma kaaslasega sonatute helide keeles.
Kuidas valjendada erinevaid tundeid ilma sénadeta, vaid helisid kasutades - rddmu, kurbust, pettumust, vasimust, nalga, narvilisust, leina
ja viha?

o Haaleorkester - vaadake koos pilte ja plildke oma haaltega joonistatut esitada. Valige igale orkestrilikmele oma heli — naiteks Gmin,
pobin voi vokaali kordamine ja leppige kokku, milliselt kdrguselt igaiks heli tegemist alustama peab. Leidke oma ,haalteorkestrile®
dirigent ning dirigent juhatab orkestrit keviibete abil selliselt haalitsema, nagu joonistel ndidatud. Proovige ka ise partituuriks sobivaid
jooniseid koostada.




Muusikadpetus - 8. klass 35 tundi

Teemad:

A. Laulmine

B. Pillimang

C. Muusikaline liikumine

D. Muusikaline omalooming
E. Muusika kuulamine

A. Laulmine

Oppesisu

Lauldakse ea- ja teemakohaseid Uhe-, vbimalusel kahe- ning paiguti kolmehaalseid tunnis dpitud. Lauldakse oma haale omapara arvestades
loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestatakse esitatava muusikapala stiili,
jargitakse haalehoidu haalemurdeperioodil.

Opitulemused

1. laulab peast 56 laulu, sealhulgas Eesti himni;
2. laulab pingevabalt, dige hingamise ja selge diktsiooniga;
3. tunneb taktimdote 2, 3, 4.

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: loodus-, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained, matemaatika.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, flusika, likumine, eesti keel, Uhiskonnadpetus, ajalugu, inimesedpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipdev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised t66d: IKT vahendite kasutamine to6protsessi osana.
o Ea- jateemakohaste laulude laulmine, arvestades lauljate vokaalseid vdimeid
o Esinemised kooliuritustel, avaliku esinemise nduete ja kommetega tutvumine ja nende jargmine.




B. Pillimang

Oppesisu

Pillimang Uhismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega dpetaja ja/voi opilaste
valikul kasutades muusikalist kirjaoskust.

Opitulemused

1. tunneb taktimdote 2, 3, 4;
2. suudab kaasa mangida lihtsamaid rutmistruktuure;
3. oskab lahendada lihtsamaid ritmilllesandeid;

Léimingu véimalused
\\Valdkondlikud: loodus-, reaal-, sotsiaalained, kehaline kasvatus, eesti keel, kunst.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, flUsika, likumine, inimesedpetus, eesti keel, ajalugu,

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli stinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine pillide tehniliste votete dppimisel,
e Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pillimangus, ritmi improviseerimine kehapillil ja ritmipillidel.
e Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/vdi vahemangude mangimine.
o Kahekdne pillide vahel - muusikaline vestlus vaheldumisi, pikkus vaib olla eelnevalt kokku lepitud (4/8 166ki).
o Kitarri, ukulele ja/vdi vaikekandle mangimine laulude saateks, kasutades dppijate voimekusele sobivat raskusastet (akordid, Gks
keel/bassikeel)
o Digivéimaluste katsetamine pillimangus, nt luupide loomine rakendusega Loop Station.

C. Muusikaline liikumine

Oppesisu

Liikumistegevusi viiakse labi nii Uheskoos, gruppides kui ka uksi, mille kaigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut
ruumis.




Opitulemused

1. tajub muusika erinevaid elemente (ritm, tempo, pulss, meloodia, harmoonia ja diinaamika), valjendab neid liikumises;
2. tunneb taktimoote 2, 3, 4.

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: reaalained, kehaline kasvatud, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained.
Teised ainevaldkonnad: tants, matemaatika, inimesedpetus, eesti keel, fulsika.

Léiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi [6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine laulumangude 6ppimisel
o Liikumistegevuste kaudu saab rakendada rahvaste muusika teemades kasitletud muusika- ja tantsustiile (nt Ladina-Ameerika tantse
rumba, samba jt, kasutades nende péhisamme)
o Liikumistegevustes (naiteks tantsukompositsiooni loomisel) saab kasutada rockmuusika erinevaid tantsustiile (nt kantri, disko)

D. Muusikaline omalooming

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse Uksi, ansamblis ja/vdi kdik koos. Katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pilliméng, muusikaline likumine). Véimalusel kasutatakse koolis olevaid instrumente.

Opitulemused

D1. Loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi rihmas kaasmange, ritmilis-meloodilisi improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm

D2. Katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: keel ja kirjandus, kehaline kasvatus, loodusained, reaalained, sotsiaalained, voorkeeled.
Teised ainevaldkonnad: eesti keel, inglise vm. voorkeel, liikumine, ritmika, fildsika, matemaatika, inimesedpetus, ajalugu.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipdev; jdulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.




Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT vahendid omaloomingu ideede otsimiseks ja valjenduse loomiseks
e Omaloomingu loomine vokaalselt, instrumentaalselt ja/vdi digitaalselt, rakendades muusikalist kirjaoskust.
Helide salvestamine ja to6tlemine oma nutiseadmega.
Laulutekstide loomine.
Rokk- ja/vdi popmuusika stiilis tantsukompositsiooni loomine.
Laulu-, tantsu- v&i instrumentaalkompositsiooni loomine inspireeritult maailma rahvaste muusikast.

E. Muusika kuulamine

Oppesisu

Tutvutakse laulu vo6i muusikapala autoritega ja (eelkdige eesti) artistidega, valikuliselt erinevate heliloojatega (nt eesti ja dpitava repertuaariga
seotud heliloojatega). Tutvutakse heli ja selle omadustega ning eristatakse kdla ja kuju jargi akustilisi ja elektroonilisi muusikainstrumente.
Tutvutakse arvutimuusika arengulooga ja selle loomise véimalustega.

Opitulemused

1. on tutvunud popmuusika ajalooga ja nuudismuusikaga.

Léimingu véimalused

Valdkondlikud: eesti keel ja kirjandus, kunst, loodusained, reaalained, sotsiaalained.

Teised ainevaldkonnad: eesti keel, kunst, fiilsika, loodusdpetus, bioloogia, geograafia, matemaatika, ajalugu, inimesedpetus,
Uhiskonnadpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

IKT ja praktilised t66d: IKT kasutamine kuulamistodde illustreerimiseks ja rakendamiseks

Muusikadpetus -9. klass 35 tundi



Teemad:

A. Laulmine

B. Pillimang

C. Muusikaline liikumine

D. Muusikaline omalooming
E. Muusika kuulamine

A. Laulmine
Oppesisu

Lauldakse ea- ja teemakohaseid Uhe-, vbimalusel kahe- ning paiguti kolmehaalseid laule. Tutvutakse vaimuliku rahvalauluga. Lauldakse oma
haale omapara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestatakse esitatava
muusikapala stiili, jargitakse haalehoidu haalemurdeperioodil.

Opitulemused

1. laulab peast 56 laulu, sealhulgas Eesti himni;
2. laulab pingevabalt, dige hingamise ja selge diktsiooniga;
Léimingu véimalused
Valdkondlikud: loodus-, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained, matemaatika.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, flusika, likumine, eesti keel, Ghiskonnadpetus, ajalugu, inimesedpetus.
Loéiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.
Kodukoha kasitluse voimalused: kooli stiinnipdev; vabariigi aastapaev; parimuspaev
o |IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine t6dprotsessi osana. Ea- ja teemakohaste laulude laulmine, arvestades lauljate
vokaalseid vdimeid.
« Opitud Ghislaulude kordamine.
o Esinemised kooliuritustel, avaliku esinemise nduete ja kommetega tutvumine ja nende jargmine.




B. Pillimang

Oppesisu

Pillimang Uhismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega dpetaja ja/voi opilaste
valikul kasutades muusikalist kirjaoskust. Pillimangus kasutatakse koolis olevaid instrumente.

Opitulemused

1. vaartustab eesti rahvamuusikat ja oskab nimetada eesti rahvapille.

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud: loodus-, reaal-, sotsiaalained, kehaline kasvatus, eesti keel, kunst.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, flusika, likumine, inimesebpetus, eesti keel, ajalugu,

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; jdulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipdev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised t66d: IKT vahendite kasutamine pillide tehniliste votete 6ppimisel
o Lugude jaotamine eri raskusastmetega partiideks (ainult meloodia mangijad, ainult bassipartii mangijad, eraldi saateakordi mangijad jne;
meloodia jagamine vaiksemateks muusikalisteks osadeks, nende jaotamine rihmade/mangijate vahel).
Keha-, ritmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/vdi vahemangude mangimine.
Kitarri/ukulele/vaikekandle/plaatpillide mangimine laulude saateks.
Kahekdne pillide vahel - muusikaline vestlus vaheldumisi, pikkus vdib olla eelnevalt kokku lepitud (naiteks 8 pulsilodki).
Rutmi improviseerimine kehapillil ja ratmipillidel, rGtmimangud.
Digivoimaluste katsetamine pilliméngus ja muusika loomisel.

C. Muusikaline liikumine

Oppesisu

Liikumistegevusi viiakse labi nii Uheskoos, gruppides kui ka Uksi, mille kdigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.
\Véimalusel kaasatakse koolis olevaid instrumente.




Opitulemused

1. tajub muusika erinevaid elemente (ritm, tempo, pulss, meloodia, harmoonia ja diinaamika), valjendab neid liikumises;
2. on mangujuhiks noorematele dpilastele mangudepaeval, suudab juhtida liikumismange;
3. tunnetab ja rakendab liikudes muusika karakterit ja valjendusvahendeid (Il kooliastme 5. &pitulemus);

Léimingu véimalused

Valdkondlikud: reaalained, kehaline kasvatud, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained.

Teised ainevaldkonnad: tants, matemaatika, inimesedpetus, eesti keel, fulsika.

Léiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi [6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine laulumangude 6ppimisel
o Balletisammude pdhipositsioonide katsetamine
o Liikumistegevuste kaudu saab rakendada rahvaste muusika teemades kasitletud muusika- ja tantsustiile.
« Opilaste rakendamine Liikuma kutsuva kooli méngujuhidena vahetundides.

D. Muusikaline omalooming

Oppesisu




Omaloomingut luuakse ja esitatakse Uksi, ansamblis ja/vdi kbik koos. Katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine). Vdimalusel kaasatakse koolis olevaid instrumente.

Opitulemused

Opitulemused

1. katsetab muusikalises tegevuses erinevaid ideid, hindab isikupara ja valjendusrikkust (Il kooliastme 4. dpitulemus);
2. tegutseb ectiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia loodud
keskkonda (lll kooliastme 7. 6pitulemus)

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: keel ja kirjandus, kehaline kasvatus, loodusained, reaalained, sotsiaalained, voorkeeled.
Teised ainevaldkonnad: eesti keel, inglise vm. vdorkeel, liikumine, ritmika, fiusika, matemaatika, inimesedpetus, ajalugu.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; jdulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendid omaloomingu ideede otsimiseks ja valjenduse loomiseks
e Muusikapalade loomine pillidega voi digitaalselt.
e Laulutekstide loomine olemasolevale muusikale.
e Laulu-, tantsu véi instrumentaalkompositsiooni loomine inspireeritult maailma rahvaste muusikast.

E. Muusika kuulamine

Oppesisu




Tutvutakse laulu vo6i muusikapala autoritega, interpreetide ja artistidega, valikuliselt erinevate heliloojatega (nt eesti ja 6pitava repertuaariga
seotud heliloojatega).

Opitulemused

1. tunneb jargmisi muusikazanre: ooper, operett, muusikal, ballett, simfoonia;
2. on tutvunud Uldtuntud naidetega klassikalisest muusikast;
3. vaartustab eesti rahvamuusikat ja oskab nimetada eesti rahvapille;

Léimingu véimalused

Valdkondlikud: eesti keel ja kirjandus, kunst, loodusained, reaalained, sotsiaalained.

Teised ainevaldkonnad: eesti keel, kunst, fllsika, loodus6petus, bioloogia, geograafia, matemaatika, ajalugu, inimesedpetus,
Uhiskonnadpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; jdulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT kasutamine kuulamistdode illustreerimiseks ja rakendamiseks

o Kisimuste koostamine teema kohta (viktoriini koostamine). Elevust tekitab ka "valede" vastuste valjamdtlemine (Kahooti-tldpi viktoriini
puhul).

e Youtubest naidete otsimine (naiteks "Vaikeste luikede tantsu" pdnevamad/erinevad versioonid), oma "leiu" esitlemine koos selgitusega -
miks just see?

o Karjaariope - arutleda ja mdelda labi - milliste ametite esindajad peavad tegema t66d selleks, et Uiks lavateos (naiteks ooper) publikuni
jouaks?

o Vordlustabeli koostamine (lahtrite arvu ja sisu saab kohandada vastavalt voimekusele) - Ghised jooned ja erinevused.

o Kilastatud kontsertide, muusikaliste etenduste, kuuldud muusikapalade ja esituste kohta kirjelduse koostamine ja oma arvamuse
avaldamine. Etteantud kiisimuste voi kavapunktide jargi muusikapala/esituse/kontserdi kirjeldamine (mis, kus, millal, kes esines jne),
enda arvamuse/hinnangu péhjendamine.
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