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Ainevaldkond ,Matemaatika“
LOK
1.1. Matemaatikapadevus Ruila Pdhikoolis

Matemaatikadpetuse eesmark pdhikoolis on kujundada dpilastes eakohane matemaatikapadevus, mis tdhendab matemaatika moistete, seoste
ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel,
hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli m&istmist.

Matemaatikadpetuse peamine eesmark on matemaatikapadevuse kujundamine. Oppeprotsessi kdigus omandatakse matemaatikale omane keel,
stimbolid ja meetodid, mis loovad vdimaluse:

1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemulesandeid;

3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

4) analliUsida olemasolevat informatsiooni ja jduda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;
5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained ja nadalatundide jaotumine

Nadalatunde klassiti

Oppeaine 1. 2. | 3. |4. |5 |6.]|7. (8. [9. | Kokku
Matemaatika 5 5 5 5 5 514 |5 5 44
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1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming
Oppeaine kirjeldus ja eesmark

Pdhikooli lihtsustatud riikliku 6ppekava matemaatika ainekava on Ules ehitatud kontsentrilisuse printsiibil, mis tdhendab, et ks teema kasvab
valja teisest voi taiendab seda, tuginedes aine enese sisemisele loogikale. Sellise aineesituse juures kasitletakse sama teemat mitmes erinevas
kontsentris ja erinevates klassides. Iga uue kasitluse korral lisandub juba teadaolevale midagi uut, mis aitab luua dpilastel terviklikku ja stisteemset
pilti matemaatika kui aine olulisematest moistetest ja seotusest teiste dppeainete ja rakendustega igapdevaelus. Matemaatika Opetamisel
lihtsustatud 6ppe tasemel dpilastele on kdige olulisem keskenduda nendele matemaatikalastele teadmistele, mis dpetavad lapsi tunnetama
tegelikkust ning loovad iseseisva toimetuleku oskused. Koolist saadud kogemused peavad viima dpilasteni arusaama, et omandatud teadmisi ja
oskusi l&heb neil vaja igapaevases elus praktiliste Ulesannete lahendamisel.

Opetuse eesmargid

Matemaatikadpetusega taotletakse, et pohikooli Idpuks dpilane:

1) saab aru matemaatika vajalikkusest oma elus ja tegevuses, tunneb rédmu matemaatikaga tegelemisest;

2) omandab iseseisvaks t60ks ja koostdoks vajalikud oskused ning hoiakud;

3) dpib Umbritseva maailma esemeid ja nahtusi struktureerima (jarjestama, vordlema, rihmitama, loendama, moéétma);

4) oskab suunamisel otsida matemaatikaalast teavet, kasutab dpetaja juhendamisel véi iseseisvalt sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid;

5) tunneb dpitud matemaatilisi moisteid ja seoseid, rakendab matemaatikateadmisi ning lahendab jdukohaseid probleemsituatsioone teistes
Oppeainetes ja igapaevaelus.

Oppetegevus 1.-2. klassis

1.-2. klassis saavad 6pilased esmased kogemuslikud kujutlused esemete ja suuruste maailmast, hulkadest, vormist, ruumist ja ajast, arvudest
20 piires ning arvude liitehitusest. Opitakse tundma lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid, omandatakse esmased kujutlused médtmisest ja
mobtihikutest. Opitakse opereerima hulkadega, sooritama liitmis- ja lahutamistehteid ning rakendama neid matemaatiliste jutukeste koostamisel
ning eluliste probleemsituatsioonide lahendamisel.

Oppetegevus 3.-5. klassis
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3.-5. klassis omandavad oOpilased kujutluse arvudest 1000 piires, arvude kimnendkoostise ja rakendavad seda arvutamisel ning eluliste
probleemide lahendamisel. Omandatakse kujutlused korrutamise ja jagamise olemusest ning rakendatakse neid korrutamis- ja jagamistabeli
tlesannete lahendamisel. Omandatakse kujutlus mdétiihikute siisteemist ja 6pitakse arvutama nimega arvudega. Opitakse eristama, nimetama,
mddtma ja joonestusvahenditega joonestama tasapinnalisi geomeetrilisi kujundeid. Kujuneb arusaam elus ettetulevate probleemide
sOnastamisest tekstllesandena. Omandatakse oskus esemeliselt ja skemaatiliselt modelleerida lihtsamaid liht- ja liitsituatsioone.

Oppetegevus 6.—7. klassis

6.—7. klassis omandavad 0opilased kujutluse arvudest 100 000 piires, dpivad eristama arvu jarke ja klasse. Lahendatakse geomeetrialilesandeid,
sooritatakse nelja aritmeetilist tehet naturaal- ja nimega arvudega opitud arvuvalla piires. Omandatakse kujutlused harilikust ja kimnendmurrust,
Opitakse leidma osa tervikust ja tervikut tema osa jargi. Kujuneb oskus rakendada tekstllesandest omandatud teadmisi analoogiliste seostega
eluliste probleemide modelleerimisel ja lahendamisel.

Oppetegevus 8.-9. klassis

8.-9. klassis kasutavad 6pilased omandatud arvutusoskust igapaevaste eluliste probleemide modelleerimisel ja lahendamisel. Stuvenevad
Opilaste teadmised ja oskused opereerimisest arvudega 1 000 000 piires. Tapsustuvad ja laienevad teadmised geomeetrilistest kujunditest ja
nende omadustest, tekib kujutlus pindalast ja ruumalast. Opilased lahendavad rakenduslikke tekstiilesandeid, loevad ja koostavad lihtsamaid
andmestikke ja diagramme.

1.4. Uldpadevuste kujundamise véimalusi, valdkonnasisene I8iming ja labivate teemade kasitlemine

Uldpadevused matemaatikas Tegevused ja protsessid

tldpadevused kujunevad koigi 6ppeainete kaudu, ent ka tunni- ja
koolivalises tegevuses
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Kultuuri- ja vaartuspadevus — Pdorame teadlikult tahelepanu korrektsele
vormistamisele ja kaekirjale. Ajalooliste faktide ja
persoonide tutvustamine Uldise t66 kaigus. Matemaatilise
kirjaoskuse arendamine.

suutlikkus hinnata inimsuhteid ning tegevusi Gldkehtivate moraalinormide
seisukohast; tajuda ja vaartustada oma seotust teiste inimestega, loodusega, oma
ja teiste maade ning rahvaste kultuuriparandiga ja niUdisaegse kultuuri
stindmustega, vaartustada loomingut ja kujundada ilumeelt

Sotsiaalne- ja kodanikupadevus — Kasutame 6ppemeetoditena paaristdod, rihmatddd ja
uksteisele dpetamist (koostdd, erinevuste

suutlikkus ennast teostada, toimida teadliku ja vastutustundliku kodanikuna ning aktsepteerimine).

toetada Uhiskonna demokraatlikku arengut; teada ning jargida Uhiskonnas
kehtivaid vaartusi ja norme ning erinevate keskkondade reegleid; teha koostdod
teiste inimestega erinevates situatsioonides; aktsepteerida inimeste erinevusi ning
arvestada neid suhtlemisel

Enesemaaratluspadevus — suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma nérku ja Matemaatiline eneseanallls (vigade parandus, hinnete

tugevaid kiilgi; jargida terveid eluviise; lahendada oma vaimse ja flusilise kommentaarid), refleksioon, autonoomia, konsultatsioon,
tervisega seonduvaid ning inimsuhetes tekkivaid probleeme tekstlilesannete analliUs.
Opipiadevus — suutlikkus organiseerida dpikeskkonda ja hankida 6ppimiseks Aja planeerimisoskus, té6ulesannete jaotamine,

vajaminevat teavet; planeerida dppimist ning seda plaani jargida; kasutada 6pitut, ' dppevahendite kasutamine ja korrashoid, abivahendite
sealhulgas opioskusi ja -strateegiaid, erinevates kontekstides ning probleeme kasutamise oskus, probleemulesannetes ja elulistes



lahendades; analliisida enda teadmisi ja oskusi, tugevusi ja nérkusi ning selle

pdhjal edasiéppimise vajadust.

Suhtluspadevus — suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt valjendada,
arvestades olukordi ja suhtluspartnereid, oma seisukohti esitada ja pdhjendada;
lugeda ning moista teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste,
kasutades kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili; vaartustada digekeelsust ning

valjendusrikast keelt;

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus — suutlikkus
kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid ning meetodeid erinevaid

Ulesandeid lahendades koigis elu- ja tegevusvaldkondades

Ettevotlikkuspadevus — suutlikkus ideid luua ja neid ellu viia, kasutades
omandatud teadmisi ja oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades; naha
probleeme ja neis peituvaid véimalusi; seada eesmarke ja neid ellu viia; korraldada
Uhistegevusi, naidata initsiatiivi ja vastutada tulemuste eest; reageerida paindlikult
muutustele ning voétta arukaid riske. Olla teadlik edasidppimisvdimalustest,

rakendada finantskirjaoskust
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situatsioonides eelnevalt dpitud oskuste ja teadmiste
rakendamine, erinevate strateegiate rakendamine.

Po66rame tahelepanu digekeele korrektsele kasutamisele
(tekst)llesannete lahendamisel.

Pddrame tahelepanu ja suuname dpilasi kasutama
korrektset ainealast sdnavara. Oskus abi kisida. Oskus
Ulesannete tekste tdlgendada ja koostada. Matemaatiliste
tegevuste verbaliseerimine, julgus ennast valjendada ja
eksida.

Suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt,
simboleid ning meetodeid erinevaid Glesandeid
lahendades erinevates elu- ja tegevusvaldkondades ning
igapaevaelus (kokkamine, pank, pood, teised 6ppeained).

Osalemine olimpiaadidel ja matemaatika vdistlustel.
Koolikohviku projekt, erinevad laadad (jéululaat,
raamatulaat), heategevusprojektid, klassilrituste ja
Oppekaikude planeerimine (teenitud raha, aeg
meelelahutuseks). Lopueksamite ja
sisseastumiseksamite planeerimine ja ettevalmistus.
Rahatarkuse erinevad projektid (loengud, dppekaigud,
teemapaevad).
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Digipadevus- suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti  E-testimiskeskkondade kasutamine 6ppetdds (EIS, opiq,
muutuvas Uhiskonnas nii dppides, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades e-kool, jmt). Erinevate d6ppekeskkondade kasutamine.
suheldes; leida ja sailitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust

ja usaldusvaarsust; osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide,

multimeediumide loomisel ja kasutamisel; kasutada probleemilahenduseks

sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koostd6d erinevates

digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest, osata kaitsta oma

privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu

moraali- ja vaartuspdhimotteid nagu igapaevaelus.

1.5 Oppe kavandamise ja korraldamise erisused
Valdkondlikku &ppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusvaartustest, uld- ja valdkonnapadevustest, kooliastme I6puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest
ning opitulemustest ja kooli dppekavas satestatud dppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse rdhuasetustest ning 16imingust teiste
Oppeainete ja labivate teemadega;

2) arvestatakse didaktika nlldisaegsete kasituste ja ainevaldkonnas toimunud arenguga, véetakse arvesse kohalikku eripara ning muutusi
Uhiskonnas;

3) toetatakse 16imingut valdkonna sees, dppeainete vahel ja dppekava labivate teemadega, arendatakse Opilaste teadmisi, oskusi ja hoiakuid;
4) rakendatakse mitmekesiseid ja kombineeritud 6ppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koost6dd ja tagasisidet soodustavaid dppetegevusi,
kujundatakse 6piharjumusi ja -oskusi;

5) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eriparasid ja -vdimeid, kasutatakse diferentseeritud sisu ja sobivat pingutust
ndudvaid ulesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja dpilasele tdhenduslikku kasitlust, reageeritakse dpiraskustele ning
pakutakse 6piabi;

6) taotletakse mdddukat ja Uhtlaselt jaotuvat 6pikoormust, mis soodustab motivatsiooni ning jatab aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

7) tegeldakse probleemikeskselt ja kogemuspohiselt eluliste ndhtuste ja olukordadega, seostatakse oskusi igapaevaelu ja jatkudpingutega;

1.6 Ainevaldkondlikud hindamise erisused
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1. Oppetunni v8i muu dppetegevuse véltel antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna teadmiste ja oskuste ning dpilase hoiakute ja
vaartuste kohta.

2. Koostdds kaaslaste ja Opetajaga saab opilane seatud eesmarkide ning opitulemuste péhjal tdiendavat, julgustavat ja konstruktiivset
tagasisidet oma arengu kohta.

3. Praktiliste t6dde ja Ulesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.
4. Hindamisel vorreldakse 6pilase arengut dppekavas toodud oodatavate tulemustega.
Matemaatika dpitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende hierarhiline Ulesehitus:

o faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, aratundmine, info leidmine, arvutamine, méodtmine,
klassifitseerimine/jarjestamine.
¢ teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine, modelleerimine, rutiinsete tlesannete
lahendamine.
¢ Arutlemine: péhjendamine, analiits, slintees, Uldistamine, tulemuste hindamine, mitterutiinsete Glesannete lahendamine.
Hindamisel I&ahtutakse Ruila P&hikooli hindamisjuhendist.
1.7 Oppekeskkonna erisused
1) Kool korraldab 6ppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.
2) Kool vbimaldab vajaduse korral kasutada IKT-vahendeid ja matemaatika programme.
3) Kool vdimaldab tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplektid.
)

4) Kool voimaldab kasutada klassides esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks.

MATEMAATIKA AINEKAVA LOK

| kooliaste
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Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud.
Opilane:
Opitulemused | kooliastmes:

3. klassi I6petaja:

1) markab suunamisel matemaatikaga seonduvat imbritsevas elus;

2) kasutab dpetajaga koostegevuses sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

3) mdistab 6pitud matemaatilist keelt;

4) oskab sihiparaselt vaadelda objekte ja nahtusi ning margata ja kirjeldada nende erinevusi ja sarnasusi;
5) lahendab koostegevuses Opetajaga 6pitud matemaatilisi probleemsituatsioone;

6) tunneb huvi matemaatika 6ppimise vastu.

Oppetdo rdhuasetused | kooliastmes

1. Opetamise (ilesandeks on aidata 6pilastel omandada kujutlus matemaatikast kui dppeainest. Konkreetsete praktiliste toimingute kaudu
selgitatakse, millega aine tegeleb ning kuidas see on seotud &pilaste endi elu ning tegevusega.

2. Tapsustatakse Opilaste kogemuslikke kujutlusi esemete ja suuruste maailmast, omandatakse kujutlused hulkadest, vormist, ruumist ja ajast,
arvudest 20 piires, arvude liitehitusest ja esitamisest kimnendsusteemis.

3. Sel etapil omandavad 6pilased kujutluse arvumadistest 1000 piires, opitakse eristama jarkarve ja jarguiihikuid, omandatakse arvude ehitust
kiimnendsisteemis ja rakendatakse seda arvutamisel.

4. Opitakse &ra tundma ja nimetama lintsamaid geomeetrilisi kujundeid, omandatakse esmased kujutlused médtmisest ja méadtiihikutest.
Esmasel tutvumisel tekstulesannetega pitakse rakendama liitmise ja lahutamise elementaaroskusi lihtsamate eluliste probleemide
lahendamiseks.

| Matemaatika 1. klass (140 tundi)

Opilane:
1) orienteerub ruumis ja tasapinnal kisimuse kus? ja korralduse pane ... ! alusel;
2) vordleb ja jarjestab esemeid suuruse, pikkuse, laiuse ja kdrguse jargi;
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opereerib hulkadega (oskab hulki vérrelda, vérdsustada ja Gihendada ning eraldada osahulka);

nimetab, kirjutab ja vérdleb arve 10 piires;

teab arvude koostist 10 piires;

lidab ja lahutab 10 piires;

teab rahauhikuid;

eristab ja konstrueerib praktiliselt geomeetrilisi kujundeid ring, kolmnurk, nelinurk ja teab nende nimetusi;
9) teab nadalapaevade ja aastaaegade jargnevust toetudes abivahenditele;

10) lahendab ja koostab abiga matemaatilisi jutukesi.

Oppesisu

Tegevused esemete ja esemegruppidega
e Esemeid eristavad tunnused.
Vérdlemine pealeasetamise ja kdrvutamise teel.
Esemete Uhised tunnused.
Esemete hulgale Uhise nimetuse andmine.
Suurustunnused: suur-vaike, suurem-vaiksem, Uhesuurused; pikk-lihike, pikem-lihem, Uhepikkused; lai-kitsas, laiem-kitsam,
Uhelaiused; kdrge-madal, kdrgem-madalam, Uhekdrgused; paks/jame-ohuke/peenike, paksem/jamedamdhem/peenem, Uhepaksused;
stigav-madal, stigavam-madalam.
o Esemete jarjestamine suurustunnuste alusel kasvavas ja kahanevas jarjekorras (esemete arv reas ei Uleta 5 eset).
Antud tunnuste jargi esemete leidmine, tunnuste nimetamine.

Opitulemused

vordleb ja jarjestab esemeid suuruse, pikkuse, laiuse ja kdrguse jargi

Oppesisu

Ruumikujutlused
¢ Ruumikujutlused: Uleval-all; Glemine-alumine; ees-taga; ettetaha; kaugel-lahedal; keskel, vahel, jarel; korval; juures; peal; kohal; sees;
kaugemallahemal; vasak-parem,vasakul-paremal; siin-seal.
Eseme asukoha maaramine kisimuse kus? abil (endast voi esemest lahtudes).
Esemete asetamine ndutud kohale.
Kujutlused raskustest: raske-kerge, raskem-kergem, samarasked (lUheraskused).
Esemete vdrdlemine raskuse alusel (lihastundlikkusele toetudes).
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Ajasuhted: 66paeva osade nimetamine ja jarjestamine (66-paev; hommik-lduna-6htudd); eile, tdna, homme; vara-hilja; ammu-hiljuti;
aeglaselt-kiiresti; noorem-vanem. 2—3 vastavat, 60paeva osa iseloomustava tegevuse nimetamine (Iahtuvalt lapse elukogemusest).

Opitulemused

orienteerub ruumis ja tasapinnal kisimuse kus? ja korralduse pane ...! alusel

Oppesisu

Hulkade vaatlemine

Hulkade vaatlemine, Uhise tunnuse leidmine ja nimetamine (seos: kuuluvad thte hulka).
Hulkade moodustamine Uhe ja/vdi kahe Uhise etteantud tunnuse alusel; hulgaelementide jarjestamine etteantud tunnuse jargi (laius,
kérgus jne).

e Hulkade vérdlemine ja vérdsustamine (liksiiheses vastavuses).
o Geomeetriliste kujundite (ring, kolmnurk, nelinurk) kasutamine hulgaelementidena.
¢ Hulkade Uhendamine ja hulgast osahulga eraldamine
¢ Hulga suuruse tajumine, kujutlused palju, vahe, Uks ja palju.
o Kujutlused rohkem, vdhem, samapalju, vordselt.
Opitulemused
e opereerib hulkadega (oskab hulki vorrelda, vordsustada ja ihendada ning eraldada osahulka)
e vastab kiisimusele mitu? (nii haaramise teel kui ka loendades)
Oppesisu
Arvud 1-10
e Arvud 1-10. Jargmise arvu tekkimine eelmisele Uhe lisamise teel.
e Esemete hulga tajumine.
e Hulga ja arvu vaheline seos.
e Arv kui loendamise tulemus.
e Kuni neljast elemendist koosneva hulga haaramine.
e Arvu ja numbri vaheline seos.
e Hulga, arvu ja numbri vaheline seos.
e Arvude rida (arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras; puuduvate arvude nimetamine; arvu naabrite nimetamine).
e Arvude vordlemine (on suurem kui; on vaiksem kui; on vdrdne).
e Kujutlus kimnelisest.
e Jargarvule vastava eseme maaramine.
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e Arvu koostis.

Opitulemused

e nimetab, kirjutab ja vérdleb arve 10 piires
o teab arvude koostist 10 piires

Oppesisu

Arvutamine 10 piires
o Esemete hulka muutva tegevuse sooritamine ja kommenteerimine (konkreetse materjali pdhjal ja arvudega).
Markide + , — , = sisulise tdhenduse tutvustamine.
Liitmis- ja lahutamistabeli koostamine 10 piires arvutamiseks.
Liitmise vahetuvusseaduse praktiline kasutamine.
Arvule vastava hulga moodustamine.
Liitmise ja lahutamise tehte sisu avavate vétmesdnade selgitamine; sénad on, sain kokku, on kokku, lisan juurde, panen juurde, oli,
votan ara, jai jarele.

Opitulemused

¢ liidab ja lahutab 10 piires
e sooritab ja kommenteerib esemete hulga suurust muutvaid tegevusi ( +, -, =)

Oppesisu

Tutvumine mootiuhikutega

e Tutvumine rahalhikutega (euro, sent): nimetamine, eristamine.
vajaliku summa moodustamine rahatahtedest ja mintidest (10 piires).
Praktilised harjutused rahatahtede ja muntidega
Nadal (nadalapaevade nimetamine ja jarjestamine).
Aasta (aastaaegade nimetamine ja jarjestamine)

Opitulemused

Teab rahauhikuid
¢ moodustab erinevatest dpitud rahatahtedest vajaliku rahasumma
e nimetab nadalapaevade ja aastaaegade nimetusi diges jarjekorras

Oppesisu

Tekstiilesannete lahendamine
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Matemaatilised jutukesed.

Lihtllesande koostamine ja lahendamine esemete ja aplikatsioonide, seeriapiltide ja seejarel stizeepiltide abil.
Tekstllesande eristamine vordusest.

Lihtilesanded summa ja vahe leidmiseks (taieliku naitlikustamise tasandil).

Lahenduse vormistamine avaldisena (kisimus esitatakse suuliselt, vastus antakse suuliselt).

Opitulemused

koostab matemaatilisi jutukesi ja lahendab neid dpetaja abiga
eristab tekst- ja tulpilesannet

Oppesisu

Kujundid

Kujundite ring, kolmnurk, nelinurk (ruut, ristkilik) nimetamine, eristamine.
Kujundite ring, kolmnurk, nelinurk (ruut, ristkilik) konstrueerimine.
Sirg- ja kdverjoonte eristamine, nimetamine ja joonistamine.

Opitulemused

teab geomeetriliste kujundite ring, kolmnurk, nelinurk nimetusi
konstrueerib praktiliselt geomeetrilisi kujundeid; joonistab kdverjoont; sirgjoont

Loéiming:.

L&iming eesti keelega

Matemaatika 6petamisel tuleb arvestada, et 1. klassi 6pilane peaks oma kogemuste piires aru saama baaslausete (nt Vota pliiats!) ja
vahelaiendatud lihtlausete (nt Ma lahen due.) tdhendusest ning suutma valjendada enda métet ja vastama dialoogi repliigile vahemalt
baaslausega. Abivahenditele (tegevus, pilt, skeem) toetudes suudab mdista ja koostada kontekstist voi situatsioonist Iahtuvaid 3-4-
sonalisi lihtlauseid. Opetaja kdne peab olema selge, aeglane, sisult lintne, ka klassi poole pdérdudes sina-vormis. Soovitatav on
kasutada palju naitlikke vahendeid (reaalsed esemed ja tegevused, pildimaterjal jne).

Léiming loodusdpetusega

Ruumikujutluste méistmist toetab orienteerumine kodus, koolis ja kooliteel téiskasvanu saatel. Oppekaikudel saab vaadelda imbrust,
margata erinevaid ja sarnaseid tunnuseid enda Umber looduses, neid vorrelda, nende pdhjal matemaatilisi jutukesi koostada. Labi
aastaringi saab Opitavat seostada aastaajale iseloomulike loodusnahtustega, kinnistada aastaaegade jargnevust.
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e L&iming inimesedpetusega
Labi 6ppemangude saab kinnistada 6pitud rahalhikute tundmist, miintide ja paberraha eristamist. Arenevad ruumis orienteerumise

e Loiming muusikadpetusega
Erinevate muusikapalade kuulamine, ritmide kaasa mangimine aitab mdista erinevusi kiire ja aeglase tempo, kdrge ja madala heli

e Lo&iming kunsti- ja td00petusega

jargi joonistamine) ruumis ja tasapinnal orienteerumine, kinnistub geomeetriliste kujundite tundmine.

e Lo&iming kehalise kasvatusega

ruumisuhete mdistmist. Erinevate vahendite (nt pallid, koonused jmt) kasutamise saab harjutada esemete vordlemist ja jarjestamist
tegevusi hulkadega, arvutamist &pitud arvuvalla piires.

oskus, esemete vordlemise ja jarjestamise oskus, hulkadega opereerimine, kinnistuvad ruumikujutlused, suurustunnused, ajamdisted.

(erinevus kdrgest ja madalast esemest, objektist) vahel. Laulumangudega saab kinnistada ruumisuhteid, ruumis orienteerumise oskust.

Erinevate varvide, materjalide, tdovahendite tundma &ppimisega arenevad oskused rihmitada sarnaste ja erinevate tunnuste alusel.
Meisterdamisel arenevad mitmesuguste toovotete kasutamise kaudu (nt rebimine, liimimine, voolimine, voltimine, $ablooni voi orientiiri

Liikumismangude dppimine, nendes osalemine ning ruumis liikkumisel piiride ja sihtmarkide jalgimine arendab ruumis orienteerumist,

Loiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused: esemed ja objektid koolis, kooli imbruses ning kodukohas, objektide loendamine

IKT ja praktilised t66d: arvutamine koolikohvikutel ostmisel ja midmisel

Matemaatika 2. klass (140 tundi)

Oodatavad dpitulemused 2. klassi |dpuks

Opilane:
1) teab naturaalarve 1-20;
2) vastandab hulgaelemente arvuga (20 piires);




3)
4)
o)
6)
7)
8)
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maarab arvu koha naturaalarvude reas;

eristab Uhe- ja kahekohalisi arve, arvus kiimnelisi ja Uhelisi;

liidab ja lahutab 20 piires jarku Uletamata;

lahendab kolme arvu liitmise voi lahutamise liitilesandeid;

seostab ajasuhteid eile, tdna, homme, Uleeile ja Ulehomme nadalapaevadega;
maarab aega taistundides;

9) kasutab mdédtmisel pikkusithikut sentimeeter;

10) mdddab joonlaua abil 16igu pikkust sentimeetrites;

11) joonestab punktide jargi joonlaua abil kolmnurka ja nelinurka;

12) kasutab dpitud rahaihikuid ostu-mudgitehingute sooritamisel poemangus;
13) lahendab abiga Uhetehtelisi tekstlilesandeid summa ning vahe leidmiseks.

Oppesisu

Arvud 1-20

Teise kimne arvude moodustamine (jargmise arvu tekitamine eelmisele arvule the lisamise (litmise) teel.

Esemete hulga tajumine.

Hulga ja arvu vaheline seos; arvu ja numbri vaheline seos; hulga, arvu ja numbri vaheline seos; arvule vastava hulga moodustamine;
numbrile ja arvule vastava hulga moodustamine.

Arvude rida 1-20 (puuduvate arvude nimetamine, arvu naabrite nimetamine, arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras).
Arvude vordlemine.

Arvud 11-20.

Kdmneline ja Gheline, nende koht arvus.

Uhe- ja kahekohalised arvud.

Arvude 11-20 lugemine ja kirjutamine.

Jargarvud 1.-10.

Opitulemused

Oppesisu

Liitmine ja lahutamine 20 piires

Liitmine ja lahutamine 20 piires jarguthikut Uletamata konkreetse materjali abil ja arvudega.
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e Liitmis- ja lahutamisilesannete lugemine ja kirjutamine sénadega (pluss, miinus, on) ja markidega (+, —, =).
e Puuduva tehtekomponendi leidmine proovimise teel.
e Liitmise vahetuvusseaduse rakendamine.
o Kahetehteliste avaldiste vaartuse arvutamine: kaks tUhesugust (2+ 3+ 1;8-2-5;6 + 4 + 2; 14 — 4 — 2) voi kaks erinevat tehet (9 — 5 +
3).
Opitulemused
e |oeb, kirjutab ja lahendab liitmis- ja lahutamisvordusi 20 piires (jarku Gletamata)
e kasutab vajaduse korral liitmise vahetuvusseadust
e lahendab kolme arvu liitmise voi lahutamise liittilesandeid (20 piires)
Oppesisu
Mootihikud
e Ajasuhted: moistete eile, tdna, homme sidumine nadalapdevadega 66paevaosade Uldistamine sdnaga 6dpaev. » Ajatihikud: moiste
nadal (puhke- ja to0paevad, nadala kestus).
o Moisted Uleeile ja Glehomme.
o Kellaaeg: kella liikide nimetamine ja eristamine; suur ja vaike osuti
o Kellaaja maaramine tunnilise tdpsusega
o Pikkusthikud: sentimeeter (cm); nimetus, tdhendus ja kasutamine.
o MOG6tuhiku valmistamine (1 cm); mddtmistulemuste lugemine; joonlaua kasutamine mootmisel (alustada 0-st).
¢ Rahatlhikud: rahatahe vahetamine suuremaks vo6i vaiksemateks; vajaliku summa moodustamine rahatahtedest (20 piires).
e Prakitilised harjutused rahatdhtede ja muntidega.
Opitulemused
e seostab ajasuhteid eile, tdna, homme nadalapaevadega
e eristab ajasuhteid Uleeile ja Ulehomme
o tunneb kellade liike ja kellaosade nimetusi
e maarab aega taistundides
e kasutab modétmisel pikkusiUhikut sentimeeter
e kasutab opitud rahalhikuid ostu-muugi operatsioonide praktilisel sooritamisel (20 piires)
Oppesisu
Kujundid

L&ik. Ligu mddtmine joonlaua abil sentimeetrites.
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Ldikude vérdlemine (mddtmistulemuse jargi).
Joonlaua abil kolmnurga ja nelinurga joonestamine etteantud punktide (tippude) jargi. Kujundi elementide nimetamine (nurk, kilg) ja
nende loendamine.

Opitulemused

mooddab joonlaua abil 16igu pikkust sentimeetrites
vordleb I6ikude pikkusi mddtmise tulemuste jargi
joonestab ettemargitud punktide jargi joonlaua abil kolmnurka ja nelinurka

Oppesisu

Tekstlilesannete lahendamine

Andmete valjatoomine ja kujutamine esemelis-skemaatiliselt.

Lahenduse kirjalik vormistamine (kisimus, vordus, vastus).

Praktiliselt sooritatud kahetehteliste Glesannete lahenduste vormistamine vérdustena (vastus antakse suuliselt).

Uhetehtelise tlesande koostamine ja lahendamine summa ning vahe leidmiseks (seosed rohkem-vahem, pikem-liihem, teiste
suurussuhete kasutamine).

Opitulemused

tajub linttekstulesannete struktuuri, teab nende lahendamise Uldpdhimétteid ning vormistamisndudeid
koostab ja lahendab lihetehtelisi tekstilesandeid summa ja vahe leidmiseks 20 piires (6petaja abiga)

L6iming:

L&iming eesti keelega

Hulkadega opereerimisel peaks dpilane suutma dpetaja suunamisel eristada ja nimetada 2-3 hulgaelementi eristavat/ihendavat tunnust
ning jarjestada hulgaelemente ette antud kriteeriumi(te) alusel (nt suuruse jargi kasvavalt/kahanevalt). Opetaja peaks suunama &pilasi
oma tegevust kommenteerima (3—4 lausega) abivahenditele (nt pildiseeriad, skeemid) toetudes. Tekstulesande kasitlemisel tuleks
arvestada, et esmalt loeb teksti ette dpetaja, seejarel loetakse tekst labi koos (liihikeste sénade ja kdnetaktide kaupa). Ulesande teksti
analliusi kaigus vastavad épilased kisimustele suuliselt dpetaja suunamisel. Ulesande kirjalikul vormistamisel tuleb arvestada, et 2.
klassi I6puks on dpilased suutelised sooritama 3—4-sdnalise lause arakirja.

Ldiming loodusdpetusega
Hulkadega opereerimisel (vt 16iming eesti keelega) saab kasutada loodusGpetuse aine raames &pitud taimi ja loomi, lahiimbruse eluta
looduse objekte ning nahtusi. Opitud loodusloolistele teadmistele tuginedes saab koostada ihetehtelisi tekstlilesandeid summa ja vahe
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leidmiseks. Labi aastaringi saab dpitavat seostada aastaajale iseloomulike pohitunnustega, kinnistada abivahendite toel aastaajale
vastavate kuude nimetusi, nende jargnevust.

e Lo&iming inimesedpetusega
Labi 6ppemangude (nt poemang) saab harjutada 6pitud rahauhikute kasutamist ostu-mudgitehingute sooritamisel, samuti dialoogi
alustamist ja I6petamist ning igapaevaste viisakusvaljendite (nt Tere! Aitdh! Palun! Vabandust! Head aega!) kasutamist.
Nadalapaevadega seoses saab kinnistada ajasuhteid eile, tdna, homme, Uleeile, Ulehomme ning mabisteid 66paeyv, t66- ja puhkepaevad.
Oppetegevuse kaigus saab arendada taistundides kellaaja maaramise oskust.

e L&iming muusikaga
Labi erinevate lastelaulude, liisutuste ja laulumangude saab kinnistada erinevaid dpitud matemaatikaalaseid teadmisi ja oskusi (nt arvu,
hulga ja numbri seos, ajasuhted).

e L&iming kunsti- ja td06petusega
Erinevate materjalide (paber, kartong, plastiliin, savi, looduslik materjal jms) kasutamise kaudu saab kinnistada opitud arvuvalla piires
arvu, hulga ja numbri seost. Erinevate objektide ja detailide leidmisel ja vérdlemisel 2-3 tajutava tunnuse (nt varvus, kuju, suurus) alusel
kinnistuvad oskused hulkadega opereerida. Joonlaua kasutamisel sirgjoonte tdmbamiseks saab harjutada I6igu pikkuse mddtmist
sentimeetrites. Joonistamisel (vabalt vdi Sablooni jargi), Idikamisel, limimisel, voltimisel, voolimisel ja taiendamisel kinnistuvad kujutlused
opitud geomeetrilistest kujunditest (kolmnurk ja nelinurk).

e L&iming kehalise kasvatusega
Liikumismangude dppimise ja erinevate vahendite kasutamise kaudu saab kinnistada erinevaid dpitud matemaatikaalaseid teadmisi ja
oskusi (nt arvu, hulga ja numbri seos, vordlemine, ajasuhted).

Loiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused: Tekstulesannete sisu kodukohapdhine. Md6tmised koolis ja kooli Umbruses

IKT ja praktilised t66d:

Matemaatika 3. klass (140 tundi)

Oodatavad 6pitulemused 3. klassi |dpuks



Opilane:
1) teab naturaalarve 1-100;

)

)

) liidab ja lahutab arve 20 piires;

) liidab ja lahutab arve 100 piires;

) teab mootuhikuid meeter, kilogramm, liiter ning rahadhikuid euro ja sent;

) liidab ja lahutab Ghenimelisi arve;

) maarab opetaja juhendamisel aega tais- ja pooletunnise tapsusega ning kalendri jargi paevades;
) joonestab sirgldigu ja nelinurga méddu jargi;

10) lahendab abiga Uhe- ja kahetehtelisi tekstllesandeid.
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Oppesisu

Arvud

¢ Arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras (1-100)
Uhe-, kahe- ja kolmekohaline arv.
Arvude jaotamine ja koostamine kimneliste ja Uheliste jargi
Arvude vordlemine 100 piires. Kirjutamine, lugemine ja lahendamine margid >, <, =.
Arvude moodustamine saja piires.
Arvude saamine loendamise teel.
Arvud 21-100. Arvude 21-100 lugemine ja kirjutamine.
Taiskimnete numeratsioon.
Arvu koha ja naabrite maaramine arvureas.
Jargarvud 11.-20.
Numbri asukoha tahtsus arvu markimisel.
Paaris- ja paaritud arvud.

Opitulemused

jarjestab arve 1-100 kasvavas ja kahanevas jarjekorras esimesest antud arvust teise antud arvuni (nii suuliselt kuka kirjalikult);
e eristab Uhelisi, kimnelisi ja sajalist 100 piires;
e jaotab ja koostab arve kiimneliste ja Uheliste jargi 100 piires;
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vordleb arve 100 piires;

kirjutab ja loeb vérratusi 100 piires;

teab arvude ehitust kimnendsulsteemis 100 piires;

teab numbri asukoha tahtsust arvu markimisel 100 piires;
eristab paaris- ja paarituid arve 100 piires;

Oppesisu

Liitmine ja lahutamine 100 piires

Liitmise ja lahutamise tulemuse digsuse kontrollimine (p66rdtehtega).

e Liitmine ja lahutamine tleminekuta Ghest kiimnest teise (suulise arvutamise votet kasutades): taiskimnete liitmine ja lahutamine.
¢ Liitmine ja lahutamine kahekimne piires tleminekuga Uhest kiimnest teise (suulise arvutamise votet kasutades).
o Kahetehteliste vorduste lahendamine, sealhulgas liitmine taiskiimneni (37 + 3 = 40) ja taiskimnest tGihekohalise arvu lahutamine (40 - 3
= 37).
o Kahekohalisele arvule Ghekohalise arvu liitmine.
o Kahekohalisest arvust Uhekohalise arvu lahutamine.
o Kahekohalisele arvule kahekohalise arvu liitmine.
o Kahekohalisest arvust kahekohalise arvu lahutamine.
e Puuduva tehtekomponendi leidmine.
¢ kontrollib liitmise ja lahutamise tulemust p66rdiehtega (100 piires);
¢ liidab ja lahutab arve 20 piires lleminekuta ja Ghest kiimnest teiselleminekuga (suulise arvutamise votet kasutades);
e liidab ja lahutab arve 100 piires Uleminekuta Uhest kimnest teise (suulise arvutamise vétet kasutades);
Oppesisu
Mootiihikud
e Pikkusuhikud: meeter (m), lugemine ja kasutamine.
o Modtmistulemuste markimine ja lugemine.
¢ Rahalhikud: 50 senti, 20 eurot, 50 eurot, 100 eurot. Seos 1 euro = 100 senti.
e Massilhikud: kilogramm (kg); kujutlus kilogrammist kui raskusméddust, kasutamine.
e Praktiline tegevus (kaalumine) esemete raskuse maaramiseks.
o Kaalukaussidega kaal, kaaluvihid, -pommid.
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Mootmistulemuste markimine ja lugemine.

[}
e Mahuthikud: liiter (1); kujutlus liitrist kui mahumdddust, kasutamine.
¢ Erinevate suurustega enamkasutatavate anumate tutvustamine (purgid, pudelid, amber).
o MOodtmistulemuste markimine ja lugemine
e Nimega arvude lugemine ja kirjutamine.
o Kellaaeg: kellaaja maaramine tais- ja pooletunnise tapsusega. Seos 1 66paev = 24 tundi.
e Ajalhikud: tund, minut; seosed: 1 tund on 60 minutit (1 h = 60 min), pool tundi on 30 minutit.
e Ajauhikud: kuu, paevade arv kuus; aasta, seos: 1 aasta = 12 kuud. * Aja arvutamine kella jargi tundides ja kalendri jargi paevades.
e Uhenimeliste arvude liitmine ja lahutamine (12 m + 15 m; 37 kg — 22 kg), vajadusel tulemuse teisendamisega naaberiihikuteks (24 min +
36min=60min=1h;75cm+25cm=100cm = 1m.
Opitulemused
o teab mddtuhikuid meeter, kilogramm, liiter, minut, tund, kuu, aasta; rahauhikuid ja seoseid 1 66paev = 24 h; 1 aasta =12 kuud; 1 m =
100 cm;
e eristab naturaalarve nimega arvudest
e maarab kellaaega tais- ja pooletunnise tapsusega;
e maarab aega kalendri jargi pdevades;
e liidab ja lahutab Uhenimelisi arve 100 piires;
Oppesisu
Kujundid

Mddtmine meetrites ja sentimeetrites (joonlauda ja mdddulinti kasutades). Seos: 1 m = 100 cm. « Sobiva méétihiku valimine.
Sirgléigu joonestamine antud moddu jargi (nimega arv: 5 cm pikkune 16ik). « Antud sirgldigu pikendamine ja Iihendamine.
Nelinurga joonestamine antud mddtude jargi (ruudulisele paberile).

Opitulemused

mdddab meetrites ja sentimeetrites (100 piires);
joonestab sirgldigu etteantud mdddu jargi;
joonestab ruudulisele paberile nelinurga etteantud méétude jérgj;

Oppesisu

Tekstlilesannete lahendamine

Lihtulesanded antud arvu suurendamiseks v6i vahendamiseks teatud arvu vorra.
Uleminek lihtiilesannetelt kahetehtelistele tekstiilesannetele (sealhulgas llesanded, mille teine lilesanne on esimese Ulesande jarg).
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Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete eristamine.

Kahetehteliste tekstllesannete lahendamine (1. tehe — arvu suurendamine/vahendamine teatud arvu vorra, 2. tehe — summa leidmine).
Uleminek tekstiilesande sisu esemelis-skemaatiliselt kujutamiselt andmete skemaatilisele esitamisele.

Ulesande lahenduse otsimine ja skeemi tdiendamine Uhistddna (dpetaja suunavatele kiisimustele toetudes).

Kahetehteliste tekstllesannete lahenduse kirjalik vormistamine (klsimused koosttos, vordused koos nimetustega dpilase vihikus,
vastus).

Ostetava kauba maksumus ja selle vastavus olemasolevale rahasummale.

Opitulemused

eristab kahetehtelist tekstllesannet Gihetehtelisest (dpetaja abiga);
analliusib ja lahendab Uhe- ja kahetehtelisi tekstllesandeid (dpetaja
abiga);

sooritab praktiliselt ostu-mutgi operatsioone (100 piires).

Loéiming:

L&iming eesti keelega

Uhistegevuste ajal on soovitav suunata &pilasi osalema dialoogis (kiisimus-vastus) ning kirjeldama ja vérdlema tajutavate tunnuste
alusel objekte (abistavale materjalile toetudes). Tekstlilesande lahendamisel tuleks arvestada, et dpilased mdistavad ja koostavad kuni
5-sdnalisi lihtlauseid. Opitud teksti loevad valdavalt sénade kaupa ning leiavad sellest kiisimuste-korralduste jargi sénu ja lauseid.
Selgitavad abivahenditele tuginedes (nt skeem) vajadusel opetaja abiga tekstilesande lahendamiseks vajalikke tegevusi ja nende
jargnevust.

L&iming loodusdpetusega

Madtuhikute dppimisel ja Uhenimeliste arvude liitmisel-lahutamisel saab éppematerjali seostada loodusdpetuses kasitletavate
teemadega (nt puude kérgus, loomade mass). Opitud loodusloolistele teadmistele tuginedes saab koostada (ihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid. Kalendri tundma 6ppimisel saab toetuda varasematele teadmistele aastaringist. Odpéaeva osade ning nendega
seonduvate tegevuste kaudu saab kinnistada kujutlusi kellaaja maaramisest tais- ja pooletunnise tapsusega.

Léiming inimesedpetusega

Labi 6ppemangude (nt poemang) saab harjutada 6pitud rahathikute kasutamist ostu-mudgitehingute sooritamisel, samuti dialoogi
alustamist ja jatkamist (klisimus — vastus, kutse koostegevusele, ndustumine, loobumine). Kalendri tundma 6ppimisel saab kinnistada
teadmisi enda ja pereliikmete tegevusest ning piihade tahistamisest. Oppetegevuse kdigus saab arendada kellaaja maaramise oskust
tais- ja pooletunnise tapsusega.
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e Ldiming muusikaga
Labi erinevate lastelaulude ja laulumangude saab kinnistada erinevaid 6pitud matemaatikaalaseid teadmisi ja oskusi (nt kalender,
kellaaeg tais- ja pooltundides).

e L&iming kunsti- ja to66petusega
Mustri tdiendamisel saab kasutada joonlauda ette antud mdddu jargi (tdissentimeetrites) sirgjoonte ja nelinurkade joonestamiseks.
Erinevate t66tlemisviiside (nt rebimine, I6ikamine, voltimine, viltimine, voolimine jms) ja tddvahendite (nt guassid, akvarellid, pastellid,
kriidid, savi, plastiliin jm) kasutamise kaudu kinnistuvad kujutlused dpitud geomeetrilistest kujunditest (kolmnurk ja nelinurk). Kalendri
tundmine kinnistub labi erinevate tahtpaevaliste ruumi- ja lauakaunistuste valmistamise.

e Ldiming kehalise kasvatusega
Erinevate kehaliste tegevuste (nt palli viskamine ja puidmine, paigalt kauguse hiippamine, jooksmine jne) sooritamise ja erivahendite
kasutamise kaudu kinnistuvad dpitud matemaatikaalased teadmised ja oskused (nt méétihikud, ajasuhted).

Loiming AHK plaaniga: vabariigi aastapaev (arvutamine, kui vanaks saab Eesti riik)

Kodukoha kasitluse voimalused: Kujundite leidmine mdisahoone visuaalist

IKT ja praktilised t66d: Praktilised ostmistegevused rahaga arvelduse 6ppimiseks

Il kooliaste

6. klassi I6petaja:

1) markab ja moistab matemaatikaga seonduvat umbritsevas elus;

2) kasutab 6petaja juhendamisel sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

3) mdistab ja rakendab koostegevuses dpetajaga opitud matemaatilist keelt;

4) nimetab objekte ja nahtusi ning nende tunnuseid, vdrdleb ja rihmitab neid Ghe-kahe tunnuse alusel;

5) lahendab &pitud matemaatilisi probleemsituatsioone ja hindab saadud tulemuse reaalsust dpetaja juhendamisel;
6) tunneb huvi matemaatika aine vastu.
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Oppetdd réhuasetused Il kooliastmes

4.—6. klassis tutvustatakse opilastele peamisi naturaalarvudega arvutamise votteid 1000 piires, luuakse kujutlused mddétihikute siisteemist,
geomeetriliste kujundite ja kehade elementidest. Opetatakse omandatud teadmisi eluliste probleemide lahendamiseks rakendama (sh
oppekaikude ja duesdppe kaudu).

Sel etapil omandavad dpilased kujutluse arvumoistest 1000 piires, Opitakse eristama jarkarve ja jargutihikuid, omandatakse arvude ehitust
kiimnendsisteemis ja rakendatakse seda arvutamisel.

Tutvutakse suulise ja kirjaliku arvutamise algoritmidega. Tundmatu suuruse leidmisel kasutatakse oma teadmisi tehtekomponentide vahelistest
seostest. Antakse kujutlus mdotihikute ststeemist ja dpitakse tundma tehteid nimega arvudega. Praktiliselt tutvustatakse harilike murdarvude
olemust, nende skemaatilist markimist, lugemist ja kirjutamist.

Opitakse geomeetriliste kujundite elemente eristama, nimetama ja joonestama, vajalikke mddteriistu ja joonestusvahendeid kasutama.
Kujundatakse arusaam, et elus ettetulevaid probleeme saab sénastada tekstiilesandena. Opitakse kasutama oma teadmisi tekstiilesande
struktuurist. Opitakse esemeliselt ja skemaatiliselt modelleerima lihntsamaid liht- ja liitsituatsioone (iihe- ja kahetehtelised tekstilesanded
dpitavate seoste kohta), omandatakse kujutlus situatsiooni (lilesande) analiilisimisest ja lahendusstrateegia véljatdotamisest. Opitakse
tekstlilesande lahendamiseks vajalikke tegevusi planeerima, lahendust kirjalikult vormistama.

| Matemaatika 4. klass (140 tundi)

Opilane:

1) teab naturaalarve 100 piires;

2) teab Rooma numbreid |-V;

3) liidab ja lahutab 100 piires;

4) korrutab ja jagab toetudes korrutustabelile;
5) lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi;
6) leiab osa tervikust;

7) teab mdotihikut millimeeter;

8) oskab lugeda termomeetri nditu kraadides;



9) tunneb kella (veerand-, pool-, kolmveerand- ja taistund);

10) liidab ja lahutab Ghe- ja mitmenimelisi arve;

11) joonestab I6ike etteantud méddu jargi;

12) teab nurkade liike;

13) lahendab koost66s 6petajaga kahetehtelisi tekstilesandeid.
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A. Arvutamine

Oppesisu

Opilane teab naturaalarve 100 piires.

Arvud 1-100, lugemine, kirjutamine, arvu asukoha maaramine arvude reas.
Jargarvud 21.-100.
Uheliste, kimneliste, sajalise eristamine arvus.

Arvude vordlemine, markide <, >, = kasutamine arvude vordlemise tulemuse uUlesmarkimisel.

Opitulemused

Moodustab, loeb ja kirjutab arve 100ni, jargarve 21.—100.
Maarab arvu asukoha arvude reas.

Eristab arvus Uhelisi, kimnelisi ja sajalist.

Teab numbri asukoha tahtsust arvu markimisel.

Vordleb arve kasutades marke <, >, =

Oppesisu

Opilane liidab ja lahutab 100 piires.

Liitmine ja lahutamine 100 piires jarku Uletamata (suulise arvutamise votet kasutades).
Liitmine ja lahutamine 100 piires jargu lUletamisega (suulise arvutamise votet kasutades).
Liitmine ja lahutamine 100 piires jarku Uletamata (kirjaliku arvutamise vottega).
Liitmine ja lahutamine 100 piires jargu Uletamisega (kirjaliku arvutamise vottega).
Vahetuvusseadus kasutamine.

Liitmis- ja lahutamistehte kontrollimine pddrdtehtega.

Opitulemused

Liidab ja lahutab jargu Uletamiseta.
Tahtsustab jarkude kohakuti kirjutamist kirjalikul arvutamisel.
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Liidab ja lahutab jargu Uletamisega.

Kasutab liitmisel ja lahutamisel tehtekomponentide nimetusi.
Leiab puuduva tehtekomponendi algoritmi jargi.

Kasutab vahetuvusseadust.

Kontrollib liitmise ja lahutamise tulemust poordtehtega.

Oppesisu

Opilane korrutab ja jagab toetudes korrutustabelile.
o Korrutamise ja jagamise olemuse selgitamine.
Praktiliste tegevuste sooritamine hulkadega: esemeliste hulkade vétmine teatud arv korda.
Korrutustabelile tuginev korrutamine ja jagamine.
Korrutamine kui vBrdsete liidetavate summa leidmine.
Vordsete liidetavate liitmise asendamine korrutamisega.
Tehtekomponentide nimetused korrutamisel ja jagamisel.
Korrutamise vahetuvusseadus.
Korrutamise ja jagamise vaheline seos, selle kasutamine jagamise dppimisel ja kontrollimisel.
Taiskimnete korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga 100 piires (20 - 2 = 40; 60 : 3 = 20).
Puuduva tehtekomponendi leidmine korrutamisel ja jagamisel

Opitulemused

Madistab korrutamise ja jagamise olemust.

Sooritab praktilisi tegevusi hulkadega (esemeliste hulkade vétmine teatud arv korda, esemelise hulga jaoctamine vordseteks osadeks).
Asendab vordsete liildetavate summa korrutamisega.

Madistab korrutamisel ja jagamisel tehtekomponentide nimetusi (tegur, korrutis, jagatav, jagaja, jagatis).

Mbistab korrutamise vahetuvusseadust.

Moistab ja kasutab korrutamise ja jagamise vahelist seost jagamisel.

Korrutab ja jagab taiskimneid Uhekohalise arvuga tabeli piires.

Leiab puuduva tehtekomponendi proovimise teel.

Oppesisu

Opilane lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi.
o Tehete jarjekord.
e Umarsulgude kasutamine kahetehtelistes vérdustes.
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Opitulemused

Maarab tehete jarjekorra kahe- ja kolmetehtelistes avaldistes (neli aritmeetilist tehet).
Madistab Umarsulgude tdhendust tehete jarjekorra maaramisel.

Oppesisu

Opilane teab Rooma numbreid I-V.

Rooma numbrid |-V.

Opitulemused

Loeb ja kirjutab Rooma numbreid |-V.
Viib kokku araabia ja Rooma numbri.
Kasutab Rooma numbreid jargarvude markimisel.

Oppesisu

Opilane leiab osa tervikust.

Madiste osa tervikust, mdiste olemuse selgitamine.
Hariliku murru markimine.
Poole (kahendiku), kolmandiku, neljandiku, viiendiku leidmine tervikust (tegevuslikult).

Opitulemused

Saab aru mdiste osa tervikust olemusest.
Leiab tegevuslikult poole (kahendiku), kolmandiku, neljandiku, viiendiku osana kujundist.

Loéiming:

Léiming eesti keelega

Uhistegevuse ajal on soovitav suunata dpilasi reguleerima (iksteise tegevust dialoogis, kirjeldama ja andma hinnanguid. Tekstulesande
lahendamisel tuleks arvestada, et dpilased mdistavad ja koostavad kuni 6-sénalisi lihtlauseid. Opitud teksti loevad valdavalt sdnade ja

stintagmade kaupa ning leiavad sellest kiisimuste-korralduste jargi sonu ja lauseid. Erinevate 6ppelilesannete lahendamisel tuleb

hakata &pilasi suunama enesekontrollivétteid kasutama.

L&iming loodusbpetusega

Maoa6tuhikute 6ppimisel ja aritmeetiliste tehete lahendamisel saab 6ppematerjali seostada loodusGpetuses kasitletavate teemadega (nt
kodukoha taimed, loomad, seened). Opitud loodusloolistele teadmistele tuginedes saab koostada Uhe- ja kahetehtelisi tekstllesandeid.
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L&iming muusikaga
Labi 3-osalise taktimododu ja ritmivaltuse TA-A-A saab tapsustada kujutlust tervikust osa leidmiseks.

Léiming kehalise kasvatusega
Vdistlusmangudes rihmadeks jagunemiseks harjutavad dpilased rivis kaheks loendamist.

Léiming AHK plaaniga:

Koolikohvikud - arveldus

Valek - arvutusilesanded

Valjasbitude nadalal toimuvad temaatilised matkad

Kodukoha kisitluse véimalused: Ulesannete sisu kodukohapdhine

IKT ja praktilised ulesanded

B. Andmed ja algebra

Oppesisu

Opilane teab méé6tiihikut millimeeter.

Pikkusuhik: millimeeter (mm); mé&tmine, lugemine, kasutamine.
Seos 1 cm =10 mm.

Opitulemused

Teab pikkusuthiku millimeeter (mm) tdhendust ja kasutamisvdimalusi ning seost 1 cm = 10 mm.
Mdddab millimeetrites ja sentimeetrites kasutades joonlauda.
Oskab lugeda ja markida mddtmistulemusi.

Oppesisu

Opilane oskab lugeda termomeetri niitu kraadides.

Termomeeter, termomesetrite liigid ja kasutamine, naidu lugemine skaalalt kraadides.

Opitulemused

Mobistab, mida termomeetri néit reaalselt tahendab.
Loeb termomeetri naitu skaalalt kraadides.

Oppesisu
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Opilane tunneb kella (veerand-, pool-, kolmveerand- ja tiistund).

Ajalhikud: sekund (s).
Seos: 1 min = 60 sek
Kellaaja maaramine minutilise, viieminutilise, veerandtunnise tapsusega; kahesugune maaramine (toetudes 66paeva osadele).

Opitulemused

Teab ajalihiku sekund (s) kestvust ja kasutamisvdimalusi ning seost 1 min = 60 sek.
Maarab kellaaega toetudes 60paeva osadele veerandtunnise, viieminutilise ja minutilise tapsusega.

Oppesisu

Opilane liidab ja lahutab iihe- ja mitmenimelisi arve.

Nimega arvude liitmine ja lahutamine teisendamiseta: 5m 30 cm + 20 cm; 5m 30 cm — 2 m.

Nimega arvude liitmine ja lahutamine teisendamiseta (kirjaliku liitmise ja lahutamise votet kasutades): 13 m 52 cm + 22 m 30 cm; 76 cm
9 mm —-42cm 3 mm.

Nimega arvude liitmine (teisendamisega): 5m60cm+40cm=5m100cm =6 m

Opitulemused

Eristab, loeb ning kirjutab Uhe- ja mitmenimelisi arve.
Liidab ja lahutab nimega arve teisendamiseta

Oppesisu

Opilane lahendab koostdos dpetajaga kahetehtelisi tekstiilesandeid.

Kahetehtelised tekstllesanded seoste korda/vérra, rohkem/vahem eristamiseks (seosed korda/vorra, rohkem/vahem on mdlemas
tehtes).

Kahetehtelise tekstllesande andmete valjatoomine (Uhistddna, dpetaja kiisimustele toetudes).

Ostu-mutgi Glesanded.

Soltuvus: maksumus = hind - hulk.

Opitulemused

o Lahendab koostt6s dpetajaga kahetehtelisi tekstilesandeid (seosed korda/vdrra ja rohkem/vahem).
e Loeb ja mbistab erinevalt esitatud andmete skeeme.
o Koostab koostdos Opetajaga skeemi jargi Uhe- ja kahetehtelisi tekstllesandeid.
o Kasutab ostu-mulgi Glesannetes séltuvust maksumus = hind - hulk.
Lo6iming:

L&iming eesti keelega
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Uhistegevuse ajal on soovitav suunata dpilasi reguleerima Uksteise tegevust dialoogis, kirjeldama ja andma hinnanguid. Tekstlesande
lahendamisel tuleks arvestada, et dpilased mdistavad ja koostavad kuni 6-sdnalisi lihtlauseid. Opitud teksti loevad valdavalt sénade ja
stintagmade kaupa ning leiavad sellest kiisimuste-korralduste jargi sonu ja lauseid. Erinevate dppellesannete lahendamisel tuleb
hakata dpilasi suunama enesekontrollivotteid kasutama.

e L&iming loodusbpetusega
Maodtuhikute dppimisel ja aritmeetiliste tehete lahendamisel saab dppematerjali seostada loodusdpetuses kasitletavate teemadega (nt
kodukoha taimed, loomad, seened). Opitud loodusloolistele teadmistele tuginedes saab koostada (ihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid.
Termomeetri tundma &ppimisel saab toetuda praktilistele ilmastikuvaatlustele seostades seda valguse ja soojuse tahtsusega
elusolenditele. Kellaaja maaramisel veerand-, pool-, kolmveerand- ja taistunni tdpsusega saab 6pilasi suunata jalgima oma tegevuse
kestvust ning harjutada paeva planeerimist.

e LGiming inimesedpetusega
Oppetegevuse kaigus saab arendada kella tundmist veerandtunnise tapsusega seostades kellaaegu oma paevakavaga. Kujutlusi rahast
saab tapsustada labi erinevate 6ppemangude ja -tegevuste. Taiskasvanu abiga hakatakse planeerima oma taskuraha kasutamist.

e LA&iming to6dpetusega
Oskab moéta ja markida millimeetrites, sentimeetrites ja meetrites. Lihtsamate toitude valmistamiseks koostavad &pilased koosto0s
Opetajaga vajalike toiduainete ostunimekirja ja planeerivad vajaliku rahasumma ning sooritavad vajalikud ostud poest.

e La&iming kehalise kasvatusega
Matemaatilistele teadmistele (nt ajathikud, pikkusihikud) tuginedes hindavad dpilased koostdds dpetajaga enda tulemusi erinevates
tegevustes (nt kaugushipe, pallivise, erinevad jooksu- ja kdnnidistantsid).

Léiming AHK plaaniga:
Véljasoditude nadalal toimuvad matkad; koolikohvikud — eelarve, rahadega arveldamine, Valek - matemaatilisi teadmisi ja oskusi néudvad
Ulesanded

Kodukoha kasitluse voimalused:
Kodukandi matkal m&&tmiste teostamine; teepikkuse médtmine. limavaatlused-temperatuur

IKT ja praktilised t66d:
Md&otmised koolimajas ja kooli Umbruses, Uhikute kasutamine. limavaatlused
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C. Geomeetria

Oppesisu

Opilane joonestab Idike etteantud mdddu jargi.
e Murdjoon.
e Kdverjoon.
e Sirgldigu ja murdjoone mddtmine ja joonestamine joonlaua abil etteantud mootude jargi.
e Sirgldigu pikendamine ja lihendamine (vorra).

Opitulemused

e Eristab murd- ja kéverjoont.
¢ M®dddab ning joonestab sirgldigu ja murdjoone joonlaua abil etteantud mddtude jargi.
o Pikendab ja lUhendab sirgldiku.

Oppesisu

Opilane teab nurkade liike.
o Nurkade (tdisnurk, niirinurk, teravnurk) nimetamine ja eristamine.
o Nurkade (tdisnurk, niirinurk, teravnurk) joonestamine joonlaua abil.

Opitulemused

o Eristab tais-, terav- ja niirinurka.
e Joonestab joonlaua abil tais-, terav- ja nurinurki.

L6iming:
e To60O0petus, kunst.
Kasutab m&dtmisel joonlauda ja méodulinti, margib dpetaja juhendamisel joonlaua abil punkte ja tbmbab jooni erinevatele
pindadele/materjalidele.

Loéiming AHK plaaniga:
Valek - geomeetriliste kujunditega seotud lUlesanded
Joulud - geomeetrilisi kujuneid jdulukaunistuste valmistamisel (jéulukroon, lumehelbed jne.)

Kodukoha kasitluse voimalused: Kujundite markamine kooli hoonete arhitektuuris

IKT ja praktilised t66d:
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Matemaatika 5. klass (105 tundi)

Oodatavad opitulemused 5. klassi I6puks

Opilane:

1) teab naturaalarve 1000 piires;

2) eristab jarguthikuid, oskab ma&arata nende arvu;
) teab Rooma numbreid 1-X;

) liidab ja lahutab arve 1000 piires;

) korrutab ja jagab Uhekohalise arvuga 100 piires;
) korrutab ja jagab Uhekohalise arvuga 1000 piires;
) lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi;

) saab aru moiste harilik murd olemusest;

9) leiab osa arvust 1000 piires;

10) teab mddtuhikuid gramm, tonn, kilomeeter;

11) maarab aega kella ja kalendri jargi;

12) liidab ja lahutab nimega arve 1000 piires;

13) korrutab ja jagab Ghenimelisi arve 1000 piires;
14) eristab ringi ja ringjoont;

15) lahendab kahetehtelisi tekstllesandeid.

3
4
5
6
7
8

A. Arvutamine

Oppesisu

Opilane teab naturaalarve 1000 piires.
¢ Arvud 1000 piires, moodustamine, lugemine, kirjutamine.
Jargarvud 1000ni

Arvude suurendamine voi vdhendamine mingi arvu vorra.
Uheliste, kimneliste, sajaliste, tuhandelise eristamine arvus.

Arvu naabrid, nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10, 100 kaupa.
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Opitulemused

e jarjestab arve suuliselt ja kirjalikult 1000 piires, esitab neid Ghest antud arvust teise antud arvuni;
e ceristab jargulhikuid, oskab maarata nende arvu;
e vordleb arve 1000 piires;

Oppesisu

Opilane liidab, lahutab korrutab ja jagab arve 1000 piires
¢ Liitmine ja lahutamine 100 piires jargu Uletamisega (kirjaliku arvutamise vétet kasutades).
Liitmine ja lahutamine 1000 piires jargudhikut Gletamata (kirjaliku arvutamise votet kasutades).
Kirjalik liitmine ja lahutamine 1000 piires jargutihiku tletamisega.
Liitmine 1000-ni, lahutamine 1000-st.
Liitmise ja lahutamise kontrollimine po6rdtehte abil.
Puuduva tehtekomponendi leidmine liitmis- ja lahutamistehetes.
Kahekohaliste arvude korrutamine ja jagamine tGhekohalise arvuga 100 piires (14 - 2; 48 : 4; 56 : 4) suulise arvutamise votet kasutades.
Kirjaliku korrutamise ja jagamise algoritm (jarku tletamata).
Jaagiga jagamine (praktiliselt ja kirjaliku arvutamise votet kasutades).
Korrutamis- ja jagamistehte digsuse kontrollimine podrdtehtega.
Tehete jarjekord kahe- ja kolmetehtelistes avaldistes, Umarsulud kolmetehtelistes avaldistes.

Opitulemused

lidab ja lahutab kirjalikult arve 1000 piires (nii Gleminekuta kui ka tGleminekuga);

jagab kirjalikult Ghekohalise arvuga 100 piires nii Gleminekuta kui ka Gleminekuga (jaagita ja jaagiga);
korrutab ja jagab suuliselt ja kirjalikult Ghekohalise arvuga 1000 piires (ilma tleminekuta);

kontrollib liitmist/lahutamist ja korrutamist/jagamist podrdtehetega 1000 piires;

leiab puuduva tehtekomponendi 1000 piires (nelja aritmeetilise tehte ulatuses);

maarab tehete jarjekorra kahe- ja kolmetehtelistes avaldistes;

jagab jaagiga 1000 piires (kirjaliku arvutamise votet kasutades)

Oppesisu

Opilane tunneb rooma numbreid I-X
e Rooma numbrid I-X

Opitulemused

e loeb ja kirjutab Rooma numbreid I-X
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Oppesisu

Opilane saab aru mdiste harilik murd olemusest.
e Mbdisted murru lugeja ja nimetaja, murrujoone tdhendus.
e Murdude leidmine skemaatiliselt, lugemine ja kirjutamine.

Opitulemused

e eristab murru lugejat ja nimetajat;
e margib skemaatiliselt lintmurde, oskab neid lugeda ja kirjutaga;

Oppesisu

Opilane leiab osa arvust 1000 piires.
e Antud arvust Uhe osa leidmine.
¢ Uhetehtelised tekstiilesanded arvust osa leidmiseks.

Opitulemused

e leiab jagamistehte abil osa antud arvust 1000 piires;
e lahendab lihtulesandeid osa leidmiseks tervikust.

Loéiming:

e Ldiming eesti keelega
Uhistegevustes osaledes kasutavad 6pilased eri tlilipi dialoogirepliike, teevad kokkuvétteid. Erinevate &pitoimingute sooritamiseks oskavad
valida ja kasutada sobivaid abivahendeid ning juhendamisel kasutavad &pitud enesekontrollivétteid. Tekstllesande lahendamisel tuleks
arvestada, et 6pilased mdistavad ja koostavad kuni 6-sénalisi lintlauseid. Opitud teksti loevad ladusalt haalega véi endamisi vaikselt. Erinevate
Oppeulesannete lahendamisel tuleb hakata dpilasi suunama enesekontrollivétteid kasutama.

_ o LGiming loodusopetusega
Opitud loodusloolistele teadmistele tuginedes saab koostada kahetehtelisi tekstlilesandeid.

e LAiming inimesedpetusega
Matemaatikas omandatud teadmised aitavad opilastel maarata aega minutilise tdpsusega ning koostada dpetaja abiga endale paevakava.
Siuiveneb teadmine, et enda ja pere soovide ja vajaduste taimine sdltub pere sissetulekust. Tekstllesannete lahendamisel saab kasitleda vee ja
elektri saastliku tarbimise véimalusi ning olmejaatmete kaitlemist.

e Ld&iming muusikaga
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Labi 2- ja 3-osalise taktimdddu eristamise tapsustuvad kujutlused hariliku murru olemusest ja osa leidmisest tervikust.

o L&iming kunstidpetusega
Kujutlused ruumisuhetest aitavad dpilastel oma téddes esile tdsta ja vorrelda kujutatud tegelasi ja objekte suuruse, asukoha ning varvivaliku
abi ning valjendada osalise kattumise abil esemete ja figuuride paiknemist liksteise suhtes ees- ja tagapool, keskel.

Léiming AHK plaaniga:
Koolikohvikud- arveldus,
Valek-arvutustilesanded,
Valjasbitude nadalal toimuvad temaatilised matkad

Kodukoha kasitluse voimalused:
Arvutused erinevate kodukohta puudutavate andmetega nt aastaarvud, temperatuurid, vahemaad

IKT ja praktilised to6d: Kalkulaatori kasutamine arvutamisel ning kontrollil

B. Andmed ja algebra

Oppesisu

Opilane teab mé6tiihikuid
e Ajalhikud: aasta — 365 (366) paeva.
Rahaulhikud: euro, sent.
Pikkusuhikud: kilomeeter (km); kasutamine. Seos 1 km = 1000 m, kasutamine.
Mahuuhikud: pool liitrit (1/2 liitrit), 1/3 liitrit, kasutamine.
Massiuhikud: gramm (g), tonn (t); kasutamine. Seos 1 kg = 1000 g. (praktiline leidmine vastavate kaalupommide abil); 1 t = 1000 kg.
Opitud méétiihikute teisendamine: suurema moétiihiku teisendamine véiksemaks (4 m 75 cm = 475 cm); vaiksema moétiihiku
teisendamine suuremaks naaberuhikuks (650 cm = 6 m 50 cm).

Opitulemused

e teab mddtihikuid gramm, kilogramm, tonn, meeter, kilomeeter ja seoseid 1 a = 365 paeva, 1 km = 1000 m, 1 kg = 1000 g
o Teisendab 6pitud mootihiku suuremaks voi vaiksemaks naaberthikuks.

Oppesisu

Opilane arvutab nimega arvudega 1000 piires
o Mitmenimeliste arvude liitmine ja lahutamine tulemuse teisendamisega.
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Uhenimeliste arvude korrutamine ja jagamine iihekohalise arvuga tulemuse teisendamisega.

Opitulemused

Liidab ja lahutab kirjalikult mitmenimelisi arve tulemuse teisendamisega.
Korrutab ja jagab Ghenimelisi arve Ghekohalise arvuga tulemuse~ teisendamisega.

Oppesisu

Opilane lahendab tekstiilesandeid

Liitilesanded: kahetehtelised tekstlilesanded seoste korda/vorra, rohkem/vahem eristamiseks

Andmete leidmine ja skemaatiline esitamine, lGlesande kirjalik lahendamine ja lahenduskaigu selgitamine suuliselt.
Erinevate probleemsituatsioonide modelleerimisoskuse kujundamine (kahetehtelise tekstlilesande struktuurile toetudes).
Lihtllesanded: soltuvused: hind = maksumus : hulk; hulk = maksumus : hind.

Opitulemused

Eristab seoseid korda/vorra, rohkem/vahem ning neile vastavaid aritmeetilisi tehteid.
Leiab ja esitab vajadusel koostdds dpetajaga skemaatiliselt andmed.

Selgitab suuliselt Glesande lahenduskaiku.

Lahendab koost66s dpetajaga Ulesande kirjalikult vastavalt vormistamisnduetele.

Loéiming:

Léiming eesti keelega

Uhistegevustes osaledes kasutavad 6pilased eri tlilipi dialoogirepliike, teevad kokkuvétteid. Erinevate &pitoimingute sooritamiseks
oskavad valida ja kasutada sobivaid abivahendeid ning juhendamisel kasutavad dpitud enesekontrollivotteid. Tekstlilesande
lahendamisel tuleks arvestada, et dpilased mdistavad ja koostavad kuni 6-sdnalisi lihtlauseid. Opitud teksti loevad ladusalt haélega voi
endamisi vaikselt. Erinevate dppeullesannete lahendamisel tuleb hakata dpilasi suunama enesekontrollivétteid kasutama.

L&iming loodusbépetusega

Maodtiuhikute dppimisel ja aritmeetiliste tehete lahendamisel saab dppematerjali seostada loodusdpetuses kasitletavate teemadega (nt
lihtsa plaani ja kaardi lugemine, Eesti suuremad saared, jarved, jed ja linnad, Paikesesiisteem). Opitud loodusloolistele teadmistele
tuginedes saab koostada kahetehtelisi tekstlilesandeid. Abivahenditele toetudes toovad 6pilased naiteid organismide vaheliste seoste
kohta looduses, 606 ja paeva vaheldumisest rakendades 6pitud teadmisi ning oskuseid aja maaramisest kella ja kalendri jargi.

L&iming inimesedpetusega
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Matemaatikas omandatud teadmised aitavad Opilastel maarata aega minutilise tdpsusega ning koostada dpetaja abiga endale

paevakava. Sliveneb teadmine, et enda ja pere soovide ja vajaduste taimine séltub pere sissetulekust. Tekstlilesannete lahendamisel

saab kasitleda vee ja elektri sdastliku tarbimise vimalusi ning olmejaatmete kaitlemist.

¢ Ld&iming kodunduse ja tehnoloogiaga

Lihtsamate toitude valmistamisel loevad Opilased dpetaja koostatud kohandatud retsepti, tunnevad selles sisalduvaid Uhikuid
(teelusikatais, supilusikatais, klaas, gramm), oskavad kasutada elektroonilist kddgikaal

e Ldiming kehalise kasvatusega

Matemaatilistele teadmistele (nt ajathikud, pikkusihikud) tuginedes hindavad dpilased koostdds dpetajaga enda tulemusi erinevates

tegevustes (nt likumistegevused, sportmangud, suusatamine, voimlemine).

Loiming AHK plaaniga:

Valjasbitude nadalal toimuvad matkad; koolikohvikud — eelarve, rahadega arveldamine, Valek - matemaatilisi teadmisi ja oskusi ndudvad

ulesanded

Kodukoha kasitluse voimalused:
Kodukandi matkal mddtmiste teostamine; teepikkuse mddtmine

IKT ja praktilised t66d: praktilised moé6tmised erinevate méotendudega

C. Geomeetria

Oppesisu

Opilane eristab ringi ja ringjoont.
¢ Ring.
¢ Ringjoon, ringi kujutiste leidmine Umbrusest, joonistamine Sablooni abil.

Opitulemused

e Leiab Umbrusest ringikujulisi esemeid.
e Joonestab Sablooni abil ringjoont.

L&iming:

e L &iming kunstidpetusega
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Kujutlused ruumisuhetest aitavad dpilastel oma téddes esile tdsta ja vorrelda kujutatud tegelasi ja objekte suuruse, asukoha ning varvivaliku abi
ning valjendada osalise kattumise abil esemete ja figuuride paiknemist liksteise suhtes ees- ja tagapool, keskel. Ringjoone abil joonistamine.

e Ld&iming kodunduse ja tehnoloogiaga
Kasutavad esemete mddtmisel joonlauda ning margivad juhendamisel toorikule punkte, sirgjooni, ristjooni, Sablooni abil ringjooni ja kaari.

e Ld&iming tants
Liikumised ringjoonel

Léiming AHK plaaniga:
Valek - geomeetriliste kujunditega seotud Ulesanded
Joulud - geomeetrilisi kujuneid jdulukaunistuste valmistamisel (joulukroon, lumehelbed jne.)

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised to6d:

Matemaatika 6. klass (140 tundi)

Oodatavad o6pitulemused 6.klassi I16puks
Opilane:

1) teab naturaalarve 10 000 piires;

2) imardab arvu etteantud jarguni 10 000 piires;

3) teab Rooma numbreid I-XX;

4) liildab ja lahutab arve 10 000 piires;

5) korrutab ja jagab arve 10 000 piires;

6) lahendab mitmetehtelisi avaldisi;

7) mdistab lihtmurru, ligmurru ja segaarvu olemust;
8) liidab ja lahutab lihntmurde;

9) leiab Uhe ja mitu osa arvust;



10) mdistab kiimnendmurru olemust;

11) liidab ja lahutab kiimnendmurde;

12) teab mdotuhikuid detsimeeter, detsiliiter ja milliliiter;

13) arvutab ajavahemikke;

14) liidab ja lahutab nimega arve 10 000 piires;

15) korrutab ja jagab nimega arve 10 000 piires;

16) eristab Idikuvaid, ristuvaid ja paralleelseid sirgeid;

17) eristab kolmnurkade liike;

18) arvutab hulknurga imbermdétu;

19) lahendab kolmetehtelisi tekstllesandeid toetudes lahendusplaanile.
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A. Arvutamine

Oppesisu

Opilane teab naturaalarve 10 000 piires
¢ Arvude moodustamine, lugemine ja kirjutamine.
Arvude kimnendsusteem, iga jargu suurim ja vaikseim arv.
Arvude suurendamine vdi vdhendamine mingi arvu vérra vdi mingi arv korda.
Arvude ehitus kimnendsisteemis.

Jargarvud 10 000-ni

Arvude vordlemine.

Jarguuhikute arvu ning Uheliste, kimneliste ja sajaliste arv maaramine antud arvus.

Arvu naabrid, arvude nimetamine kasvavas ning kahanevas jarjekorras 1, 10, 100, 1000 kaupa.

Opitulemused

jarjestab naturaalarve 10 000 piires (suuliselt ja kirjalikult);
kirjutab ja loeb naturaalarve kasvavas ja kahanevas jarjekorras 10 000 piires;
vordleb arve 10 000 piires, esitab vordlemise tulemuse markide <, >, = abil;

esitab arvu jargulhikute summana ning jarguuhikute summeljérgi (10 000 piires);

Oppesisu

Opilane teab Rooma numbreid 1-XX
e Rooma numbrid I-XX
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Opitulemused

o kasutab lugemisel ja kirjutamisel Rooma numbreid |-XX;

Oppesisu

Opilane arvutab 10 000 piires

o Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires Gleminekuta ja Uleminekuga.
e Suuline korrutamine ja jagamine 10 000 piires.
¢ Kolmekohalise arvu korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga tleminekuta ja tleminekuga (jagamine jaagita ja jaagiga.)
e Uhe- ja kahekohalise arvu korrutamine ja jagamine 10, 100, 1000-ga
¢ Neljakohalise arvu korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga tleminekuta ja Gleminekuga (jagamine jaagita ja jaagiga).
o Liitmis- ja lahutamistehete, korrutamise ja jagamistehete kontrollimine p6ordtehtega.
e Puuduva tehtekomponendi leidmine (neli aritmeetilist tehet).
e Tehete jarjekord. Umarsulud kolmetehtelistes avaldistes.
Opitulemused
¢ liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires (nii Uleminekuta kui ka Gleminekuga);
e Kkorrutab ja jagab kolmekohalist arvu Ghekohalisega 10 000 piires (nii Uleminekuta kui ka Gleminekuga);
e suurendab ja vahendab arvu 10, 100, 1000 korda 10 000 piires;
o korrutab ja jagab kirjalikult neljakohalist arvu Uhekohalise arvuga 10 000 piires (nii Gleminekuta kui ka tGleminekuga);
o kontrollib nelja aritmeetilist tehet podrdtehtega 10 000 piires;
e leiab puuduva tehtekomponendi, kasutades nelja aritmeetilist tehet 10 000 piires;
e maarab tehete jarjekorra avaldistes;

Oppesisu

Opilane iimardab arvu etteantud jarguni 10 000 piires
e Arvude iumardamine kimnelisteni, sajalisteni.

Opitulemused

e Umardab arve kumneliste ja sajalisteni 10 000 piires;

Oppesisu

Opilane arvutab lihtmurdudega
e Lihtmurru, ligmurru ja segaarvu eristamine, lugemine ja kirjutamine
e Uhenimeliste lihtmurdude ja segaarvude vérdlemine.
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e Murru pdhiomadus.
e Uhenimeliste lintmurdude liitmine ja lahutamine.

Opitulemused

e eristab, loeb ja kirjutab lintmurdu, ligmurdu ning segaarvu;
e vordleb Ghenimelisi murde;
o liidab ja lahutab Uhenimelisi murde;

Oppesisu

Opilane leiab osa arvust
e Uhe ja mitme osa leidmine arvust (kahe tehte abil).

Opitulemused

e leiab Uhte ja mitut osa arvust;

Oppesisu

Opilane arvutab kiimnendmurdudega
e KUmnendmurru moodustamine, lugemine ja kirjutamine koma abil.
e KiUmnendmurdude vdrdlemine
o KiUmnendmurdude liitmine ja lahutamine.

Opitulemused

e eristab kimnendmurdu naturaalarvust,
e loeb ja kirjutab kimnendmurde, seostab kimnendmurde rahaga;
e liidab ja lahutab kimnendmurde;

Loéiming:
e Ldiming eesti keelega
Osaleb oma dpitegevuse planeerimisel, kasutab suunamisel enesekontrollivotteid, kiisib abi, valib ja kasutab abivahendeid. Loeb
opitud teksti kdne tempos digesti ja ladusalt ning taidab endamisi lugedes jdukohaseid Ulesandeid. Kirjeldab matemaatilisi situatsioone
jooniste ja skeemide alusel.

Léiming AHK plaaniga:
Koolikohvikud- arveldus,
Valek-arvutusllesanded,
Valjasbitude nadalal toimuvad temaatilised matkad

Kodukoha kasitluse voimalused:
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Arvutused erinevate kodukohta puudutavate andmetega nt aastaarvud, temperatuurid, vahemaad

IKT ja praktilised t6od:

B. Andmed ja algebra

Oppesisu

Opilane teab ja kasutab moatiihikuid

Pikkusuhik: detsimeeter (dm): nimetamine, markimine, kasutamine; seosed 1 dm =10 cm; 1 m =10 dm.
Ajavahemiku arvutamine: vanuse, sinniaasta; ajavahemiku, siindmuse kestvuse ja toimumise aja arvutamine.
Opitud ajaiihikute teisendamine.

Mahuuhikud: detsiliiter (dl), milliliiter (ml): nimetamine, markimine, kasutamine, méddundude tutvustamine.
Ajauhikud: sajand (saj); seos 1 saj = 100 a (toetudes ajaloolisele materijalile).

Opitulemused

arvutab vanust, slinniaastat, ajavahemikku, sindmuse toimumise aega;
teab mo&o6tuhikuid detsimeeter; detsiliiter, milliliiter; sajand ja ~seoseid 1dm=10cm; 1 m=10dm; 1saj =100 a;

Oppesisu

Opilane arvutab nimega arvudega 10 000 piires

Erinimeliste arvude liitmine ja lahutamine: 6 m + 50 cm; 8 cm - 5mm.
Nimega arvude liitmine ja lahutamine teisendamisega (kirjaliku arvutamise votet kasutades).
Eelnevalt teisendatud mitmenimelise arvu korrutamine ja jagamine dhekohalise arvuga.

Opitulemused

teisendab, liildab ja lahutab nimega arve kirjaliku arvutamise vétet kasutades;
korrutab ja jagab teisendatud mitmenimelist arvu Uhekohalise arvuga.

Oppesisu

Opilane lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid

Lintilesanded: Uhetehteliste tekstilesannete lahendamine.

Liitilesanded: kahetehtelised lUlesanded the ja mitme osa leidmiseks.

Kolmetehtelised Ulesanded: lihtilesannete Uhendamine kolmetehteliseks Ulesandeks; andmete valjatoomine ja vormistamine skeemina,
lahendusplaani koostamine ning lahendamine Uhistéona (toetudes dpetaja suunavatele kiisimustele).

Erinevate probleemsituatsioonide lahendamine.
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Opitulemused

lahendab tekstllesandeid tervikust Ghe ja mitme osa leidmiseks
lahendab kolmetehtelisi Glesandeid lahendusplaanile toetudes (dpetaja abiga)
lahendab probleemsituatsioone (6petaja abiga)

Loéiming:

Léiming eesti keelega

Osaleb oma 6pitegevuse planeerimisel, kasutab suunamisel enesekontrollivotteid, kisib abi, valib ja kasutab abivahendeid. Loeb &pitud
teksti kdne tempos oGigesti ja ladusalt ning tdidab endamisi lugedes joukohaseid Ulesandeid. Kirjeldab matemaatilisi situatsioone jooniste
ja skeemide alusel. Tekstllesande lahendamisel tuleks arvestada, et dpilased mdistavad ja kasutavad opitud liht- ja koondlausemalle
ning mdistavad kaheosaliste liitlausete tahendust, eristavad osalausetega valjendatud suhteid ja seoseid. Tekstulesannete kirjalikul
vormistamisel rakendavad 6pitud tdhekasutus- ja ortograafiareegleid.

Ldiming ajalooga
Madistab ajalist jargnevust ajateljel, omab uldist ettekujutust kodukoha ajaloo perioodidest tajudes mineviku ja oleviku seoseid.
Tekstilesannete lahendamisel saab korrata ja kinnistada dpitud teemasid.

L&iming inimesedpetusega

Markab ja jatab meelde kaaslaste vastuseid, pdhjendusi, selgitusi ning analtisib ja hindab neid dpetaja suunamisel. Hangib 6petaja
juhendamisel teavet kaaslastelt (kiisimuste esitamine) ja eriliigilistest tekstidest (internet, meedia, teatmeteosed, sdiduplaanid). Mbdistab
telefoni ja meedia (sh arvutimangud, sotsiaalmeedia, televisioon jmt) otstarbeka kasutamise vajalikkust ning teab véimalikke riske.
Oskab kasutada kodukoha Uhistranspordi sdiduplaane. Tekstlilesannete lahendamisel saab korrata ja kinnistada 6pitud teemasid.

L&iming muusikaga
Olulisemaid fakte laulu- ja tantsupeost ning teadmisi erinevatest koorilikidest ja rahvapillidest saab kasutada eluliste
probleemulesannete koostamisel ja lahendamisel.

Ldiming kasitdéd, kodunduse ja tehnoloogiaga
Loeb retsepti ning oskab toidu valmistamisel kasutada erinevaid mé6tevahendeid. Rakendab &pitud teadmisi modtuhikutest ja
nendevahelistest seostest erinevates dppetegevustes.

Léiming kehalise kasvatusega
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Matemaatilistele teadmistele (nt ajatihikud, pikkusihikud) tuginedes hindavad dpilased dpetaja suunamisel enda ja kaaslaste tulemusi

erinevates tegevustes (nt likumistegevused, sportmangud, talispordialad, véimlemine).

Léiming AHK plaaniga:

Valjasbitude nadalal toimuvad matkad; koolikohvikud — eelarve, rahadega arveldamine, Valek - matemaatilisi teadmisi ja oskusi ndudvad

ulesanded

Kodukoha kasitluse voimalused:
Kodukandi matkal médtmiste teostamine; teepikkuse médtmine

IKT ja praktilised tood:

C. Geomeetria

Oppesisu

Opilane eristab I6ikuvaid, ristuvaid ja paralleelseid sirgeid.
e Ldikuvate, ristuvate ja paralleelsete sirgete eristamine ja joonestamine.
e Ldikude pikkuste liitmine ja lahutamine.
e Lbigu pikendamine ja lihendamine etteantud méddu jargi.

Opitulemused

e Eristab ja joonestab I6ikuvaid, ristuvaid ja paralleelseid sirgeid.
e Liidab ja lahutab I6ikude pikkusi.
Pikendab ja lihendab 16iku etteantud mdddu jargi.

Oppesisu

Opilane eristab kolmnurkade liike.
e Terav-, tais- ja nUrinurga eristamine.
e Kolmnurga liikide eristamine nurkade jargi.

Opitulemused

e Eristab ja joonestab terav-, tais- ja nurinurka.
o Eristab kolmnurkade liike nurkade jargi.

Oppesisu

Opilane arvutab hulknurga iimberméétu.
e Hulknurga imbermé6du olemuse maistmine.




Ruila Kool

5]

e Kolmnurga, ruudu ja ristkiliku mbermd6du arvutamine (valemi jargi).
o Mobotkava tahendus.

Opitulemused

e Madistab hulknurga umberm&6du olemust.
e Arvutab kolmnurga, ruudu ja ristkuliku tmbermdddu.
e Kasutab Umberm838du arvutamiseks valemit.
e Teab mddtkava tahendust.

Léiming:
e L&iming eesti keelega
Osaleb oma &pitegevuse planeerimisel, kasutab suunamisel enesekontrollivotteid, kiisib abi, valib ja kasutab abivahendeid. Loeb dpitud
teksti kdne tempos odigesti ja ladusalt ning taidab endamisi lugedes jdukohaseid Ulesandeid. Kirjeldab matemaatilisi situatsioone jooniste
ja skeemide alusel.

e Ldiming loodusdpetusega
Saab aru lihtsast plaanist ja kaardist ning koostab 6petaja juhendamisel lihtsamaid mootkavata plaane. Jalgib oma pere veetarbimist,
toob naiteid vee sdastmise vdimalustest. M6ddab temperatuuri ja pikkust, valides sobivad mdétmisvahendid. Viib dpetaja juhendamisel
labi lintsaid praktilisi mootmisi, teeb tulemuste pdhjal kokkuvotteid ning seostab saadud teadmisi igapaevaelus ettetulevate
olukordadega. Tekstulesannete lahendamisel saab korrata ja kinnistada dpitud teemasid.

e Ld&iming kunstidpetusega
Kasutab juhendamisel dpitud geomeetrilisi kujundeid erinevate graafilise disainiga seotud t66de (logod, pakendid, nimed jms) loomisel.

Loiming AHK plaaniga:
Valek - geomeetriliste kujunditega seotud lUlesanded
Joulud - geomeetrilisi kujuneid jéulukaunistuste valmistamisel (jdulukroon, lumehelbed jne.)

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised t66d:
Voib tutvustada Geogebra classic keskkonda
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Il kooliaste
Il kooliastme 16puks saavutatavad teadmised, oskused hoiakud:

Il kooliastme |6petaja:

1) markab ja moistab matemaatikaga seonduvat Umbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi geomeetriliste kujundite abil;

2) kasutab dpetaja juhendamisel vdi iseseisvalt sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

mdistab ja rakendab &pitud matemaatilist keelt igapaevaelus;

liigitab objekte ja nahtusi ning kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

loeb, mdistab ja lahendab dpitud matemaatilisi probleemsituatsioone;

6) pustitab Ulesande lahendamiseks vajalikud kiisimused, selgitab valitud lahenduskaiku, hindab saadud tulemuse reaalsust ja teostab
enesekontrolli;

7) on teadlik dppija, kes moistab matemaatika olulisust, on huvitatud ja tunneb vajadust matemaatikateadmisi omandada.

~— N — —

3
4
5

Rohuasetused 1l kooliastme matemaatikas

7.-9. klassis kujundatakse Uldise arvutamisoskuse eeldused, dpetatakse rakendama omandatavaid teadmisi ja oskusi erinevates
arvsituatsioonides

(naturaal- ja murdarvud; nimega ja nimeta arvud) ning moistma seost arvutamise oskuse ja eesmargi vahel.

Taiendatakse kujutlusi arvudest 100 000 piires, dpitakse eristama jarke ja klasse. Kirjalikul arvutamisel rakendatakse teadmisi arvude ehitusest
kimnendsusteemis; dpitakse sooritama litmise ja lahutamise tehteid mitmekohaliste arvudega, korrutamist ja jagamist Ghekohalise arvuga.
Kujundatakse arusaam, et nimega arvudega arvutamisel tuleb lahtuda tehete sooritamise Uldistest seadusparasustest, kuid unustada ei tohi ka
nimega arvu olemust. Opitakse lahendama geomeetrialilesandeid (litma ja lahutama I6ikude pikkusi, arvutama kujundite imberma6tu jne).
Laiendatakse kujutlusi harilikest murdudest: harilike murdude liigid ja nendega tehtavad arvutused. Avatakse kimnendmurru mdiste, dpitakse
leidma osa tervikust ja tervikut tema osa jargi.

Rohutatakse oma tegevuse iseseisva planeerimise tahtsust eluliste situatsioonide (eelarve ja menll koostamine, ostukorvi kalkuleerimine)
analuusimisel ja lahenduse otsingul (kahe- ja kolmetehteliste tekstulesannete lahendamine). Kujundatakse oskus rakendada tekstulesandest
omandatud teadmisi analoogiliste seostega eluliste probleemide modelleerimisel ja lahendamisel.

Laiendatakse ja slivendatakse teadmisi ning oskusi arvude jarjestamisest, rihmitamisest, vordlemisest 1 000 000 piires. Kinnistatakse mdistete
valimise ja rakendamise oskusi ning ménesammuliste tiUpulesannete lahendamiseks vajalikke tegevusi. Luuakse eeldused lihtsate
matemaatiliste
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tekstide ja mudelite mdistmiseks, omandatud oskuste teadlikuks kasutamiseks elukutse omandamisel. Stvendatult kirjeldatakse ja selgitatakse
matemaatilisi tegevusi igapaevaste eluliste probleemide lahendamisel (palk, maksud, arved).

Tapsustatakse ja laiendatakse teadmisi geomeetriliste kujundite ja kehade tunnustest ja omadustest. Antakse kujutlus pindala- ja
ruumalalhikutest, dpitakse sooritama vastavaid arvutusi geomeetriatlesannete lahendamisel.

Laiendatakse peamiste mootuhikute kasutamise ja naaberuhikuteks teisendamise oskusi. Lahendatakse tekstulesandeid, sealhulgas
rakenduslikke

Ulesandeid; kujundatakse arusaam vajadusest kirjeldada elust tulenevaid probleeme matemaatilise tekstina; dpetatakse lugema ja koguma
lihtsaid

andmestikke, arvutama aritmeetilist keskmist; lugema ja koostama méningaid tulp- ja sektordiagramme.

Oluliseks peetakse kdigi omandatud arvutusoskuste kasutamist igapaevaste eluliste probleemide (laen, jarelmaks, intress, alla- ja
juurdehindlus)

modelleerimisel ja lahendamisel. Kujundatakse oskus kavandada oma tegevust lahendusstrateegia otsingul ja arvutamise votete valimisel.

Matemaatika 7. klass (140 tundi)

Oodatavad opitulemused 7. klassi I6puks

Opilane:
1) teab naturaalarve 100 000 piires;
2) imardab arvu etteantud jarguni 100 000 piires;
) teab Rooma numbreid I-XXX;
) liidab ja lahutab 100 000 piires;
) korrutab ja jagab 100 000 piires;
) lahendab mitmetehtelisi avaldisi;
) teisendab harilikke murde;
) taandab harilikke murde;
9) korrutab ja jagab harilikke murde;
10) leiab terviku tema osa jargi;
11) liidab ja lahutab kiimnendmurde;
12) korrutab ja jagab kimnendmurde;
13) kasutab arvutamisel pikkus-, raskus-, mahu-, aja- ja rahathikute seoseid;

3
4
5
6
7
8



14) arvutab aritmeetilise keskmise;

15) arvutab hulknurga tmbermdddu;

16) joonestab summeetrilisi kujundeid;

17) lahendab kolmetehtelisi tekstllesandeid toetudes lahendusplaanile.
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A. Arvutamine 100 000 piires

Oppesisu

Arvud 100 000 piires, moodustamine, lugemine, kirjutamine.
Arvude nimetamine 10, 100, 1000 ja 10 000 kaupa.

Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste ja kimnetuhandeliste arvu maaramine antud arvus.

1. Opilane teab naturaalarve 100 000 piires
[}
[}
[}
[}

Arvu esitamine jarguthikute summana ja jarguthikute summa jargi.
e Arvude vérdlemine.
2. Opilane iimardab arvu etteantud jarguni 100 000 piires.
e Arvude iumardamine tuhandelisteni.
3. Opilane liidab ja lahutab 100 000 piires.
e Taisarvude liitmine ja lahutamine kdikides raskusastmetes.
e Nimega arvude liitmine ja jagamine kdikides raskusastmetes.
e Tulemuse kontrollimine p66rdtehtega.
e Puuduva tehtekomponendi leidmine.
4. Opilane korrutab ja jagab 100 000 piires.
Arvu suurendamine ja vahendamine 10, 100, 1000 korda.

Korrutamine ja jagamine taiskimnete, -sadade ja -tuhandetega.
Nimega arvude korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga.
Korrutamise ja jagamise kontrollimine poordtehtega.
Puuduva tehtekomponendi leidmine.
5. Opilane lahendab mitmetehtelisi avaldisi.

o Tehete jarjekorra maaramine kolme- ja neljatehtelistes avaldistes.

Kolme- ja neljakohalise arvu korrutamine ja jagamine kirjalikult Ghekohalise arvuga tleminekuta ja Gleminekuga.
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K Umarsulgude kasutamine avaldistes.
6. Opilane teisendab harilikke murde.

e Liigmurru teisendamine segaarvuks ja segaarvu teisendamine liigmurruks.
7. Opilane taandab harilikke murde.

e Taandamise olemuse moistmine.

e Harilike murdude taandamine.
8. Opilane korrutab ja jagab harilikke murde.

e Hariliku murru korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga.
9. Opilane liidab ja lahutab kiimnendmurde.

e Kimnendmurdude liitmine ja lahutamine kaikides raskusastmetes.
10. Opilane korrutab ja jagab kiimnendmurde.

e KUmnendmurdude suurendamine ja vahendamine 10, 100, 1000 korda.

e Kimnendmurru korrutamine ja jagamine Uhekohalise arvuga koikides raskusastmetes.
11. Opilane arvutab aritmeetilise keskmise.

o Aritmeetilise keskmise olemuse mdistmine.

o Aritmeetilise keskmise arvutamine.

Opitulemused

Moodustab, loeb ning kirjutab arve 100 000ni.
Nimetab arve kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10, 100, 1000 ja 10 000 kaupa.

Esitab arvu jarguiihikute summana ning jarguthikute summa jargi.

Vordleb arve, esitab vordlemise tulemuse markide <, >, = abil.

Umardab arve kiimnelisteni, sajalisteni véi tuhandelisteni.

Liidab ja lahutab kdigis raskusastmetes.

Liidab ja lahutab nimega arve kdigis raskusastmetes.

Kontrollib tulemust péérdtehtega.

Leiab puuduva tehtekomponendi.

Suurendab ja vahendab arvu 10, 100, 1000 korda.

Korrutab ja jagab taisarve Uhekohalise arvuga jargu Uletamiseta ja jargu tletamisega.
Korrutab ja jagab taisarve taiskimnete, -sadade ja -tuhandetega.

Maarab Uheliste, kimneliste, sajaliste, tuhandeliste ja kimnetuhandeliste arvu antud arvus.
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Korrutab ja jagab nimega arve Uhekohalise arvuga.

Méaarab avaldises tehete jarjekorra (kuni neli aritmeetilist tehet).
Kasutab avaldistes Umarsulge.

Teisendab liigmurru segaarvuks ja segaarvu liigmurruks.
Moistab taandamise olemust.

Taandab harilikke murde.

Korrutab ja jagab harilikku murdu Uhekohalise arvuga.

Liidab ja lahutab kimnendmurde kdigis raskusastmetes.
Suurendab ja vahendab kimnendmurde 10, 100, 1000 korda.

Korrutab ja jagab kiimnendmurde Ghekohalise arvuga kdigis raskusastmetes.

Teab aritmeetilise keskmise olemust.
Arvutab aritmeetilise keskmise.

B Osa leidmine

Oppesisu

Opilane leiab terviku tema osa jirgi.

Kahe tehte abil tervikust osa leidmine.
Kahe tehte abil osa jargi terviku leidmine.

Opitulemused

Leiab kahe tehte abil osa tervikust.
Leiab kahe tehte abil terviku tema osa jargi.

C Rooma numbrid

Oppesisu

Rooma numbrid |- XXX.

Opitulemused

Loeb ja kirjutab Rooma numbreid [-XXX.

Viib kokku araabia ja Rooma numbri.

Kasutab Rooma numbreid jargarvude markimisel.

Kasutab Rooma numbreid daatumite lugemisel ja kirjutamisel.
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D.Tekstiilesannete lahendamine

Oppesisu

1.0pilane lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.
¢ Andmete valja toomine ja skeemina vormistamine vajadusel dpetaja abil
e Lahendusplaani koostamine vajadusel dpetaja abiga.
o Kolmetehtelise tekstulesande lahendamine toetudes lahendusplaanile vajadusel dpetaja abiga.
e Uhesuunalise sirgjoonelise liikumise leidmise Ulesannete lahedamine 6petaja abiga.
. Ulesannete lahendamisel saadud tulemuste reaalsuse hindamine dpetaja abiga.
2.0pilane kasutab arvutamisel pikkus-, raskus-, mahu-, aja- ja rahaiihikute seoseid.

o Pikkusthikud kilomeeter (km), meeter (m), detsimeeter (dm), sentimeeter (cm), millimeeter (mm).

Raskusuhikud tonn (t), tsentner (ts), kilogramm (kg), gramm (g).
Mahuuhikud liiter (1), detsiliiter (dI), milliliiter (ml).

Ajalhikud sajand, aasta, kuu, nadal, 66paev, tund, minut, sekund.
Rahatihikud euro, sent.

Opitulemused

Koostab vajadusel dpetaja abiga lahendusplaani.

Lahendab vajadusel dpetaja abiga kolmetehtelise tekstilesande toetudes lahendusplaanile.
Lahendab dpetaja abiga Ulesandeid Ghesuunalise sirgjoonelise liikumise leidmiseks.
Hindab &petaja abiga Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

Teab seoseid 11=10dl, 11=1000 ml, 1 dl = 100 ml.

o Kasutab arvutamisel pikkus-, raskus-, mahu-, aja- ja rahauhikute seoseid.

E Geomeetrilised kujundid

Oppesisu

1.0pilane arvutab hulknurga iimbermdaédu.

e Hulknurga (kolm-, neli-, viis-, kuusnurk) kilgede pikkuste méétmine.

e Hulknurga imbermd6du arvutamine mddtmisel saadud vdi ette antud andmetega.
2.0pilane joonestab siimmeetrilisi kujundeid.

e SUmmeetria olemuse mdistmine.

o Telgsummeetriliste kujundite joonestamine.
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Opitulemused

M&ddab hulknurga (kolm-, neli-, viis-, kuusnurk) kiilgede pikkused.

Arvutab hulknurga imbermd6du méétmisel saadud voi etteantud andmetega.
Mbdistab simmeetria olemust.

Joonestab telgsimmeetrilisi kujundeid.

Loéiming:

L&iming eesti keelega

Oppetd6 kaigus selgitab oma seisukohti, vajadusel hangib &petaja juhendamisel tdiendavat teavet erinevatest infoallikatest.
Probleemilesannete lahendamisel taastab sisu vastavalt pustitatud Ulesandele ning selgitab erinevaid seoseid (nt ajalisi, pohjuslikke),
vajaduse korral kasutab Uhiselt koostatud abivahendeid.

L&iming vodrkeelega

Oskab juhendamisel leida ja kasutada ka v6orkeelset teavet veebist

L&iming loodusdpetusega

Sooritab vajalikke praktilisi méétmisi, teeb tulemuste pdhjal kokkuvdtteid ning seostab saadud teadmisi igapaevaelus ettetulevate
olukordadega. Kasutab dppetd6 kaigus 6pitud modtuhikuid ning nendevahelisi seoseid. Vajadusel oskab leida etteantud suurus(t)e
aritmeetilise keskmise. Tekstllesannete lahendamisel saab korrata ja kinnistada dpitud teemasid.

Ldiming ajalooga

Moistab ajalist jargnevust ajateljel, omab Uldist ettekujutust muinasajast ja selle perioodidest (inimeste eluviis ja tegevusalad) ning
vana- ja keskajast (olulisemad saavutused ja leiutised Euroopas, siindmused Eesti aladel). Tekstulesannete lahendamisel saab korrata
ja kinnistada 6pitud teemasid.

L&iming inimesedpetusega

Selgitab 6petaja suunamisel probleemulesannete lahenduskaiku, moistab ja oskab kirjeldada t66 tahtsust. Kirjeldab ja hindab plaani
abil enda ja kaaslaste Ulesannete lahendamise strateegiaid ja tulemusi. Planeerib enda aega arvestades oma soovide ja vdimalustega.
Hangib 6petaja juhendamisel teavet erinevatest infoallikatest ning edastab seda kaaslastele, kasutades vajadusel tanapaevaseid
sideteenuseid (e-kirjavahetus, telefon, internet, sotsiaalmeedia). Tekstllesannete lahendamisel saab korrata ja kinnistada &pitud
teemasid.

L&iming muusikaga

Teadmisi erinevatest pillirihmadest saab kasutada eluliste probleemilesannete koostamisel ja lahendamisel.
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e LA&iming kunstidpetusega
Markab ja kirjeldab 6pitud geomeetrilisi kujundeid ning siimmeetriat kujunduselementides Umbritsevas keskkonnas ning valjendab
neid temaatilistes to0des kasutades erinevaid vahendeid.

e Lo&iming kasitd66, kodunduse ja tehnoloogiaga
Kasutab opetaja juhendamisel mootendusid ja kaalu ning teisendab vajadusel mahu- ja massithikuid. Valmistab iseseisvalt lihtsamaid
tervislikke toite jargides retseptis ette antud koguseid ja valmistamiseks kuluvat aega. Kasutab 6pitud teadmisi ja oskuseid vajalike
mddtmiste sooritamiseks ja mddtmistulemuste markimiseks.

e Ldiming kehalise kasvatusega
Matemaatilistele teadmistele (nt ajathikud, pikkusiihikud) tuginedes hindab &pilane enda ja kaaslaste tulemusi erinevates tegevustes
(nt kdrgushlpe, kuulitbuge, pendelteatejooks, voimlemine, sportmangud, talispordialad).

Loiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused:
e Arvandmete lugemine, osa ja terviku mdiste andmetes. Statistika- kohalikud andmed.

IKT ja praktilised t66d:
Tundides kasutatavad keskkonnad: Geogebra.org, EIS
Taskuarvuti kasutamine. Erinevad praktilised arvestused koolis ja kooli Umbruses.

Matemaatika 8. klass (175 tundi)

Oodatavad dpitulemused 8.klassi [6puks

Opilane:

1) teab naturaalarve 1 000 000 piires;

2) imardab arve etteantud jarguni 1 000 000 piires;
3) teab Rooma numbreid [-XXXV;

4) liidab ja lahutab 1 000 000 piires;

5) korrutab ja jagab 1 000 000 piires;



6) lahendab mitmetehtelisi avaldisi;

7) liildab ja lahutab harilikke murde;

8) korrutab ja jagab harilikke murde;

9) liidab ja lahutab kimnendmurde;

10) korrutab ja jagab kimnendmurde;

11) arvutab pindala;

12) eristab ruumilisi kujundeid;

13) joonestab siimmeetrilisi kujundeid;

14) lahendab kolmetehtelisi tekstilesandeid toetudes lahendusplaanile.
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A Arvutamine

Oppesisu

1. Opilane teab naturaalarve 1 000 000 piires.
e Arvud 1 000 000 piires, moodustamine, lugemine, kirjutamine.
¢ Arvude nimetamine 10, 100, 1000, 10 000 ja 100 000 kaupa.
e Uheliste, kimneliste, sajaliste, tuhandeliste ja kiimnetuhandeliste arvu maaramine antud arvus.
¢ Arvu esitamine jargulihikute summana ja jargutihikute summa jargi
e Arvude vordlemine.
2. Opilane iimardab arve etteantud jarguni 1 000 000 piires.

¢ Arvude Umardamine kimnelisteni, sajalisteni, tuhandelisteni, kimnetuhandelisteni vdi sajatuhandelisteni.

3. Opilane liidab ja lahutab 1 000 000 piires.

e Taisarvude liitmine ja lahutamine kdikides raskusastmetes.

e Nimega arvude liitmine ja lahutamine kdikides raskusastmetes.

e Tulemuse kontrollimine p6ordtehtega.

e Puuduva tehtekomponendi leidmine.
4. Opilane korrutab ja jagab 1 000 000 piires.

¢ Arvu suurendamine ja vahendamine 10, 100, 1000 korda.
Taisarvude korrutamine ja jagamine Uhe- ja kahekohalise arvuga kdikides raskusastmetes
Taisarvude korrutamine ja jagamine taiskimnete, -sadade ja -tuhandetega.
Nimega arvude korrutamine ja jagamine Uhe- ja kahekohalise arvuga.
Tulemuse kontrollimine p66rdtehtega.
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e Puuduva tehtekomponendi leidmine.
5. Opilane lahendab mitmetehtelisi avaldisi.
o Tehete jarjekord nelja- ja viietehtelistes ilesannetes.
e Umarsulgude kasutamine.
¢ Aritmeetilise keskmise arvutamine.
6. Opilane liidab ja lahutab harilikke murde.
e Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine.
e Segaarvude liitmine ja lahutamine.
7. Opilane korrutab ja jagab harilikke murde.
e Uhenimeliste murdude korrutamine ja jagamine naturaalarvuga.
o Kahe tehte abil tervikust osa leidmine.
o Kahe tehte abil terviku leidmine tema osa jargi.
8. Opilane liidab ja lahutab kiimnendmurde.
e Kimnendmurdude liitmine ja lahutamine kdigis raskusastmetes.
e Mitmenimelise arvu valjendamine kimnendmurruna ja vastupidi
e (4m55cm=455m;7,352 kg =7 kg 352 Q).
9. Opilane korrutab ja jagab kiimnendmurde.
¢ KiUmnendmurdude suurendamine ja vahendamine 10, 100, 1000 korda.
¢ Nimega arvu asendamine kimnendmurruga ja vastupidi.
o KiUmnendmurdude korrutamine ja jagamine Uhe- ja kahekohalise naturaalarvuga.

Opitulemused

Moodustab, loeb ning kirjutab arve 1 000 000ni.

Nimetab arve kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10, 100, 1000, 10 000 ja 100 000 kaupa.

Maarab Uheliste, kimneliste, sajaliste, tuhandeliste, kimnetuhandeliste ja sajatuhandeliste arvu antud arvus.
Esitab arvu jargulhikute summana ning jarguuhikute summa jargi.

Vordleb arve, esitab vordlemise tulemuse markide <, >, = abil.

Umardab arve kiimnelisteni, sajalisteni, tuhandelisteni, kimnetuhandelisteni vdi sajatuhandelisteni.

Liidab ja lahutab kdigis raskusastmetes.

Liidab ja lahutab nimega arve koigis raskusastmetes.

Kontrollib tulemust pdordtehtega.
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Leiab puuduva tehtekomponendi.

Suurendab ja vahendab arvu 10, 100, 1000 korda.

Korrutab ja jagab taisarve Uhe- ja kahekohalise arvuga koikides raskusastmetes.
Korrutab ja jagab taisarve taiskimnete, -sadade ja -tuhandetega.
Korrutab ja jagab nimega arve Uhe- ja kahekohalise arvuga.
Maarab avaldises tehete jarjekorra (kuni viis aritmeetilist tehet).
Kasutab avaldistes umarsulge.

Arvutab aritmeetilise keskmise.

Liidab ja lahutab Uhenimelisi murde.

Liidab ja lahutab segaarve.

Korrutab ja jagab Uhenimelisi murde naturaalarvuga.

Leiab kahe tehte abil osa tervikust.

Leiab kahe tehte abil terviku tema osa jargi.

Liidab ja lahutab kimnendmurde k&igis raskusastmetes.

Valjendab mitmenimelisi arve kimnendmurruna ja kimnendmurde mitmenimeliste arvudena.

Suurendab ja vdhendab kimnendmurde 10, 100, 1000 korda
Asendab nimega arvu kimnendmurruga ja vastupidi.
Korrutab ja jagab kimnendmurde Uhe- ja kahekohalise naturaalarvuga.

B Rooma numbrid

Oppesisu

Opilane teab Rooma numbreid I-XXXV.

Rooma numbrid [-XXXV.

Opitulemused

Loeb ja kirjutab Rooma numbreid I-XXXV.

Viib kokku araabia ja Rooma numbri.

Kasutab Rooma numbreid jargarvude markimisel.

Kasutab Rooma numbreid daatumite lugemisel ja kirjutamisel.

C Tekstiilesannete lahendamine

Oppesisu
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1.0pilane lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.
e Andmete valja toomine ja skeemina vormistamine vajadusel dpetaja abil
Joonise tegemine matemaatilise situatsiooni kujutamiseks.
Lahendusplaani koostamine vajadusel dpetaja abiga.
Kolmetehtelise tekstlilesande lahendamine toetudes lahendusplaanile vajadusel dpetaja abiga.
Skeemi pohjal tekstiilesande koostamine vajadusel dpetaja abiga.
Tekstllesannete lahendamine séltuvuste aeg = teepikkus : Kiirus; kiirus = teepikkus : aeg; teepikkus = Kiirus - aeg kohta vajadusel
Opetaja abiga.
¢ Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsuse hindamine 6petaja abiga..

Opitulemused

Toob valja andmed ja vormistab skeemina.

Teeb joonise matemaatilise situatsiooni kujutamiseks.

Koostab vajadusel dpetaja abiga lahendusplaani.

Lahendab vajadusel 6petaja abiga kolmetehtelise tekstllesande toetudes lahendusplaanile.
Koostab vajadusel dpetaja abiga skeemi pdhjal tekstlilesande.

Lahendab vajadusel 6petaja abiga tekstiulesandeid sdltuvuste aeg = teepikkus : Kiirus; kiirus = teepikkus : aeg; teepikkus = kiirus - aeg
kohta.

e Hindab 6petaja abiga Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

D Geomeetria

Oppesisu

1. Opilane arvutab pindala.
e Pindala olemuse moistmine.
¢ Pindala ja imbermd6du eristamine.
e Pindalauhikute ruutmillimeeter (mm?), ruutsentimeeter (cm?), ruutdetsimeeter (dm?), ruutmeeter (m?), ruutkilomeeter (km?), aar (a), he
ktar (ha) tdhendus ja kasutamisvdimalused.
e Ruudu ja ristkuliku pindala arvutamine mo6tmisel saadud vai ette antud andmetega valemi abil.
2. Opilane eristab ruumilisi kujundeid.
e Ruumiliste kujundite eristamine tasapinnalistest.
e Umbritsevast keskkonnast ruumiliste kujundite (kuup, risttahukas, silinder, pliramiid, kera) leidmine ja nimetamine.
o Kuubi ja risttahuka pinnalaotuste vérdlemine, nende osade nimetamine.
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3. Opilane joonestab siimmeetrilisi kujundeid.

Summeetriatelje suhtes simmeetriliste kujundite joonestamine.

Opitulemused

Madistab pindala olemust.

Eristab pindala ja Gmbermadatu.

Teab pindalathikute ruutmillimeeter, ruutsentimeeter, ruutdetsimeeter, ruutmeeter, ruutkilomeeter, aar, hektar tdhendust ja
kasutamisvdimalusi ning seoseid

1 cm?2 =100 mm?, 1 dm? = 100 cm?,

1 m?2=100dm?3 1 m?2=10 000 cm?,

1 km?2 =1 000 000 m?, 1 aar = 100 m?,

1 ha=10000 m? 1 ha =100 aari.

Arvutab ruudu ja ristkuliku pindala mddtmisel saadud voi etteantud andmetega valemi abil.

Eristab ruumilisi kujundeid tasapinnalistest.

Nimetab ja leiab Umbritsevast keskkonnast ruumilisi kujundeid (kuup, risttahukas, silinder, plramiid, kera).
Vérdleb kuubi ja risttahuka pinnalaotusi, nimetab nende osasid.

Joonestab telgsimmeetrilisi kujundeid.

L6iming:

L&iming eesti keelega

Kasutab &ppeulesannete lahendamisel vajaliku lisateabe saamiseks dpetaja juhendamisel erinevaid allikaid. Loeb, kirjeldab ja

anallitsib matemaatilisi situatsioone ning taidab tlesandeid dpitud moistmisstrateegiate ulatuses. Tekstllesannete kirjalikul vormistamisel
kasutab omandatud 6igekirjaoskusi iseseisvates kirjalikes t66des, oskab vajaduse korral kasutada abistavat materijali.

L&iming loodusbpetusega

Mdddab dpetaja juhendamisel ruumala, massi, vahemaid looduses ja kaardil ning aega ja seostab saadud mddtmistulemusi
igapaevaelus ettetulevate olukordadega. Leiab tabelitest ja graafikutest Ulesannete lahendamiseks vajalikku teavet. Tekstlilesannete
lahendamisel saab korrata ja kinnistada 6pitud teemasid.

L&iming ajalooga
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Maistab ajalist jargnevust ajateljel, omab Uldist ettekujutust Eesti ja Euroopa ajaloo perioodidest tajudes mineviku ja oleviku seoseid.
Tekstilesannete lahendamisel saab korrata ja kinnistada 6pitud teemasid.

L&iming inimesedpetusega

Arvestab Uhistegevuses suhtluspartnerite erinevate (sh vastandlike) arvamustega. Teadvustab oma voimete, teadmiste ja oskuste
tugevaid ja nérku kulgi. Tekstulesannete lahendamisel oskab leida, kasutada ja tdlgendada arvandmeid seoses tervisliku toitumise ja
kehalise aktiivsuse rakendamise pohimdtetest [ahtuvalt. Mistab enda terviseandmete naitusid (nt kaal, pikkus, kehatemperatuur).
Teab erinevaid panga- ja e-teenuseid ning vastavaid veebikeskkondi, kasutab neid dpetaja suunamisel llesannete lahendamisel.

L&iming muusikaga
Olulisemaid fakte popmuusika ajaloost ja nilddismuusikast saab kasutada eluliste probleemiilesannete koostamisel ja lahendamisel.

L&iming kunstidpetusega
Kasutab juhendamisel dpitud geomeetrilisi ja ruumilisi kujundeid erinevate graafilise disainiga seotud tdé6de (kirjakunst, ornament, logo,
pakendi disain) loomisel nii traditsiooniliste kui ka digitaalsete vahenditega

L&iming kasitdd, kodunduse ja tehnoloogiaga
Planeerib 6petaja juhendamisel etteantud summa piires meniid ja toidukorvi. Loeb jooniselt detaili md6tmeid ja teeb lihtsaid jooniseid.
Rakendab 6pitud teadmisi mdétuhikutest ja nendevahelistest seostest erinevates dppetegevustes.

L&iming kehalise kasvatusega

Matemaatilistele teadmistele (nt ajathikud, pikkusithikud, raskusuhikud) tuginedes hindab &pilane dpetaja suunamisel enda ja
kaaslaste tulemusi erinevates tegevustes (nt riitmika, akrobaatika, riistvdimlemine, kdrgushipe, kuulitbuge, sportmangud, épitud
talispordialad).

Léiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused:

Madisahoone joonistamine. Konstrueerimine geomeetriliste kujundite abil.

IKT ja praktilised t66d:

Tundides kasutatavad keskkonnad: geogebra classic

Kalkulaatori kasutamise oskus.
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Matemaatika 9. klass (175 tundi)

Oodatavad opitulemused 9. klassi I6puks

Opilane:

1) teab naturaalarve 1 000 000 piires;

2) teab Rooma numbreid I-XXXV;

3) liidab ja lahutab, korrutab ja jagab 1 000 000 piires;
4) teisendab murde;

5) sooritab nelja aritmeetilist tehet kimnendmurdudega;
6) teab protsendi praktilist tdhendust;

7) sooritab protsentarvutusi;

8) arvutab ruumala;

9) leiab infot diagrammilt;

10) lahendab probleemsituatsioonide pdhjal mitmetehtelisi tekstulesandeid.

A Arvutamine

Oppesisu

1. Opilane teab naturaalarve 1 000 000 piires.
Arvude moodustamine, lugemine ja kirjutamine.
Arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10, 100, 1000, 10 000 ja 100 000 kaupa.
Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste, kimnetuhandeliste ja sajatuhandeliste arvu maaramine antud arvus.
Arvu esitamine jarguihikute summana ning jarguihikute summa jargi.
Arvude vordlemine.

¢ Arvude Umardamine kiimnelisteni, sajalisteni, tuhandelisteni, kimnetuhandelisteni vdi sajatuhandelisteni.
2. Opilane liidab ja lahutab, korrutab ja jagab 1 000 000 piires.

¢ Liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine kdikides raskusastmetes.

¢ Korrutamine ja jagamine nulliga |6ppeva kolmekohalise arvuga.

o Aritmeetiliste tehete digsuse kontrollimine.
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e Puuduva tehtekomponendi leidmine.

e Aritmeetilise keskmise leidmine.

o Tehete jarjekord (nelja- ja viietehtelistes Ulesannetes, sh imarsulgude kasutamine).
3. Opilane teisendab murde.

e Hariliku murru teisendamine kimnendmurruks ja vastupidi.

e Loplik ja I6pmatu kimnendmurd.
4. Opilane sooritab nelja aritmeetilist tehet kiimnendmurdudega.

e KUmnendmurdude liitmine ja lahutamine.

e Kimnendmurdude korrutamine ja jagamine.

Opitulemused

Moodustab, loeb ning kirjutab arve 1 000 000ni.
Nimetab arve kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10, 100, 1000, 10 000 ja 100 000 kaupa.

Maarab Uheliste, kimneliste, sajaliste, tuhandeliste, kimnetuhandeliste ja sajatuhandeliste arvu antud arvus.

Esitab arvu jarguihikute summana ning jargutihikute summa jargi.

Vordleb arve, esitab vordlemise tulemuse markide <, >, = abil.

Umardab arve kiimnelisteni, sajalisteni, tuhandelisteni, kimnetuhandelisteni voi sajatuhandelisteni.
Liidab ja lahutab, korrutab ja jagab kdigis raskusastmetes.

Liidab, lahutab, korrutab ja jagab nimega arve kahekohalise arvuga koigis raskusastmetes.
Arvutab kalkulaatori voi IKT vahendi abil.

Korrutab ja jagab nulliga Idppeva kolmekohalise arvuga.

Kontrollib tulemust poordtehtega.

Leiab puuduva tehtekomponendi.

Leiab aritmeetilise keskmise.

Rakendab tehete jarjekorda mitmetehtelistes llesannetes.
Teisendab hariliku murru kimnendmurruks ja vastupidi.
Teab 16pliku ja IBpmatu kimnendmurru olemust.

Liidab ja lahutab kimnendmurde kdigis raskusastmetes.
Korrutab ja jagab kimnendmurde kdigis raskusastmetes.

[}
[}
[}
[ ]
[ ]
[}
[}
[ ]
[ ]
[ ]
[}
o Kontrollib tulemuste digsust kalkulaatori véi IKT vahendi abil.
[ ]
[ ]
[ ]
[}
[}
[ ]
[ ]
R

B Rooma numbrid
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Oppesisu

Opilane teab Rooma numbreid I-XXXV.

Rooma numbrid [-XXXV.

Opitulemused

Kasutab Rooma numbreid &ppetekstide lugemisel ja kirjutamisel.

C Protsent

Oppesisu

1.0pilane teab protsendi praktilist tihendust.

Protsendi olemus.
Sajandikosade markimise kolm moodust: kiimnendmurruna, hariliku murruna, protsendina.
Protsentide vordlemine.

Protsendi valjendamine kimnendmurruna ning kimnendmurdude valjendamine protsendina.

2.0pilane sooritab protsentarvutusi.

Protsendi leidmine arvust.
Protsendi leidmise asendamine osa leidmisega.
Arvu leidmine protsendi jargi.

Opitulemused

Maistab protsendi olemust.

Margib sajandikosi kimnendmurruna, hariliku murruna, protsendina.
Vordleb protsente.

Valjendab protsente kimnendmurdudena ja vastupidi.

Leiab arvust 1 %.

Leiab arvust ndutud protsendi.

Asendab protsendi leidmise osa leidmisega

Leiab arvu protsendi jargi.

D

- © © o o o o o

ekstiilesannete lahendamine

Oppesisu

1. Opilane leiab infot diagrammilt.

Ring-, tulp- ja joondiagrammide tundmine, eristamine ja lugemine.
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2. Opilane lahendab probleemsituatsioonide pdhjal mitmetehtelisi tekstiilesandeid.
o Lihtlilesanded: Ghetehtelised tekstilesanded ruumala, pindala, imbermdddu, aritmeetilise keskmise ja protsendi leidmiseks.
o Liitllesanded: kolme- ja neljatehteliste tekstlilesannete koostamine ja lahendamine.

Opitulemused

Eristab sektor-, tulp- ja joondiagramme.

Leiab infot erinevatelt diagrammidelt.

Lahendab elulise materjali varal tekstulesandeid ruumala, pindala, Gmbermdddu, aritmeetilise keskmise ja protsendi leidmiseks.
Hindab Glesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

Lahendab ja koostab liitilesandeid.

¢ Hindab Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

E Geomeetria

Oppesisu

1.0pilane arvutab ruumala.
e Ruumala olemus.
¢ Ruumalathikute tahendus ning kasutamisvdimalused.
o Kuubi ja risttahuka ruumala arvutamine (elulise materjali varal) valemite abil.

Opitulemused

¢ Mbistab ruumala olemust.
e Eristab ruumala, pindala ja Umbermddtu.
e Teab ruumalalthikute kuupsentimeeter, kuupdetsimeeter, kuupmeeter tahendust ja kasutamisvdimalusi ning seoseid
1 m®*=1000dm?3 1dm3*=1000cm? 1dm3*=11.
e Arvutab kuubi ja risttahuka ruumala etteantud andmetega valemi (V=a-a-a, V=a - b - ¢). abil.
L&iming:

e Ldiming eesti keelega
Kasutab eriliigilisi tekste ja erinevaid allikaid teabe hankimiseks. Valdab vdimetekohaste tekstide funktsionaalse lugemise oskust ning
edastab loetud vdi kuuldud matemaatilise teksti sisu suuliselt vdi kirjalikult korrektses eesti keeles. Tekstulesannete kirjalikul
vormistamisel jargib 6pitud tdhekasutus- ja ortograafiareegleid, suudab ise oma t66d kontrollida, leida ja parandada digekirjavigu.
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L&iming loodusdpetusega

Kirjeldab ja selgitab matemaatiliste situatsioonide iseloomulikke tunnuseid ning toob naiteid nende avaldumise kohta igapaevaelus.
Leiab internetist vajalikku ja jbukohast matemaatilist infot ning hindab abiga selle usaldusvaarsust. Tekstllesannete lahendamisel saab
kasutada Eestit ja Euroopa riike iseloomustavaid arvandmeid.

L&iming ajalooga

Kujutab ajateljele toetudes ette maailmas toimunud olulisemaid sindmusi ning moistab ajalist jargnevust. Tekstllesannete
lahendamisel saab kasutada teadmisi eri ajastute kultuuri-, teaduse- ja tehnikasaavutustest ning Eesti ajaloost ja sellega seoses
Uldjoontes kogu maailma ajaloost.

L&iming inimesedpetusega

Valib suhtlemisviisi vastavalt olukorrale ja kasutab asjakohaseid suhtlemise osaoskusi (kuulab vestluspartnerit, esitab kisimusi,
selgitab oma seisukohti, otsib lahendust erimeelsustele, tunnistab oma eksimusi). Hindab oma ja kaaslaste kaitumise vastavust
Uhiskonnas kokkulepitud normidele ja reeglitele. Oskab planeerida raha teenimise ja kulutamisega seotud tegevusi. Kirjeldab eluaseme
omandamise, sisustamise ning hooldamisega seotud vajadusi ja véimalusi. Mbistab lepinguta téétamise ja imbrikupalgaga seotud
riske ja negatiivseid tagajargi. Teab riigi toimimise Uldisi pdhimdtteid (nt maksud). Oskab kisida teavet kaasinimestelt ja kasutada info
leidmiseks erinevaid teabeallikaid.

L&iming muusikaga
Teadmisi erinevatest muusikazanritest ning eesti rahvamuusikast saab kasutada eluliste probleemulesannete koostamisel ja
lahendamisel.

Ldiming kunstidpetusega
Rakendab matemaatilisi teadmisi (nt geomeetrilised kujundid, ruumilised kehad, telgsimmeetria) loomingulises tegevuses kasutades
opitud tehnikaid, tddvahendeid ja materjale. Markab kunsti erinevates avaldumisvormides seoseid matemaatikaga.

Ldiming kasitdéd, kodunduse ja tehnoloogiaga

Loeb ja mbistab erinevate kaupade etikette, arvestab neil esitatavat teavet, oskab vajaduse korral leida veebist lisainfot. Oskab
juhendamisel oma kulusid planeerida. M66dab joonlaua, nihiku ja mdddulindi abil eseme joonm&étmed ja vajaduse korral tdhendab
neid lihtsa eskiisi kujul Gles.
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e La&iming kehalise kasvatusega
Kasutab matemaatilisi teadmisi maastikukaardi lugemisel ja selle jargi liikumisel. Erinevat spordialast teavet saab kasutada
tekstlilesannete lahendamisel ja koostamisel.

Loiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused:
Mdisahoonete arhitektuur -geomeetria.

IKT ja praktilised t6od:

Tundides kasutatavad keskkonnad: geogebra.org,

Kalkulaatori kasutamise oskus.

Klassiruumi elemendid ja ruumala, pindala ja Gmbermdddu arvutamine. Klassis ning lahilmbruses leiduvate risttahukakujulisete esemete
ruumalaarvutamine




