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Ainevaldkond ,Tehnoloogia

1.1.Tehnoloogiapadevus Ruila Pdhikoolis

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmark pdhikoolis on eakohase valdkonnapadevuse kujundamine, mis tdhendab, et
pdhikooli I6petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise vdimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tdovahendeid ja toé6tlemisviise ning on teadlik oma valikute méjust majandus-, sotsiaal- ja
looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja tdbvahendeid saastlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohepddrde pohimdtteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niddisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja motestab tddprotsessi pohimdttel ideest teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja
kulutdhusust;

7) vaartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) vaartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapaevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning td6protsessi, sh kasutades digivahendeid,;

11) analtusib nii enda kui ka teiste td6protsessi ja -1dpptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevétlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained ja nadalatundide jaotumine
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_ Nadalatunde klassiti
Oppeaine 1. 12 [3 B B b [7. B. P [Kokku
Tehnoloogia 2 2 12 12 12 |1 |11

1.3.Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Tehnoloogiadpetuse valdkonna missioon on dpetada &pilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist digluse, jatkusuutlikkuse ning eetilisuse
vaatenurgast. Opilased saavad Uimbritseva materiaalse maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja arengule,
hdlmates opilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuriparandit, eri inimrihmade kultuuripdrandit ja kooli kultuurilist mitmekesisust.
Tehnoloogiavaldkonna &ppeained loovad &pilastele eeldused oma huvide ja tulevase tédelu kujundamiseks, mojutades selle kaudu dpilase
eneseteostusvdimalusi ja heaolu.

Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja
nendega eksperimenteerida. Opilane maistab, hindab ja arendab erinevaid lahendusi ning kasutab &pitud teadmisi ja oskusi igapaevaelus. Ope
stivendab opilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja katega loomise oskust, tugevdab eeldusi tédtada mitmekdlgselt ning pakub rahulolu ja
enesehinnangut tugevdavaid kogemusi.

Tehnoloogiadpetuse valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavétlikku ning ettevatlikku kodanikku, kes vaartustab traditsioonilisi kasitdooskusi
ja toidukultuuri ning mdistab nende seoseid tehnoloogia arenguga.

Valdkonnasisene 16iming toimub kasit6 ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpetajate koostdds. Opilasi suunatakse kasutama Ulhes
tehnoloogiavaldkonna 6ppeaines omandatud teadmisi ja oskusi teises valdkonna &ppeaines. Opitakse t66d kavandama ja planeerima ning leidma
erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi kirjalike- ja praktiliste to6de loomiseks, arendatakse dppijate valmisolekut kasutada praktilisi oskusi
igapaevaelus ning ollakse abiks karjaarivalikul.

Valdkonnasisese I16imingu puhul pddratakse Il kooliastmes peamiselt tdhelepanu ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste t6dvotete
ja tehnoloogiate omandamisele. Oppeprotsessis arvestatakse dppija véimeid ja huvi.

Il kooliastmes keskendutakse dppimise kaigus rohkem erinevate materjalide ja tehnoloogiate sidumisele loomingulise tddprotsessi
kaigus. Opetuses jargitakse ideest teostuseni tsiiklit. Oluline on tdd ajalise ja tehnoloogilise protsessi labimine kavandamisest kuni td6
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esitlemiseni. Valdkonnasisese 16imingu aluseks on koigi kolme 6ppeaine taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud ning &pitulemused, mille
saavutamist toetavad Uhisprojektid, loovt66d, valdkonda siduvad multimateriaalsed t66d ja teised I16imingulised teemakasitlused.

1.4. Uldpadevuste kujundamise véimalusi, valdkonnasisene I8iming ja labivate teemade kasitlemine

Uldpadevused loodusainetes
lildpadevused kujunevad koigi 6ppeainete kaudu, ent ka tunni- ja koolivélises tegevuses

Kultuuri- ja vaartuspadevus —

suutlikkus hinnata inimsuhteid ning tegevusi tldkehtivate moraalinormide seisukohast; tajuda ja vaartustada oma
seotust teiste inimestega, loodusega, oma ja teiste maade ning rahvaste kultuuriparandiga ja ntiudisaegse kultuuri
sindmustega, vaartustada loomingut ja kujundada ilumeelt

Sotsiaalne- ja kodanikupéadevus —

suutlikkus ennast teostada, toimida teadliku ja vastutustundliku kodanikuna ning toetada tUhiskonna demokraatlikku
arengut; teada ning jargida Uhiskonnas kehtivaid vaartusi ja norme ning erinevate keskkondade reegleid; teha
koostddd teiste inimestega erinevates situatsioonides; aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada neid
suhtlemisel

Enesemaaratluspadevus — suutlikkus madista ja hinnata iseennast, oma nérku ja tugevaid kiilgi; jargida terveid
eluviise; lahendada oma vaimse ja flisilise tervisega seonduvaid ning inimsuhetes tekkivaid probleeme

Tegevused ja protsessid

Ope rithmades

Looduslike materjalide kasutamine

Késitdonaitus

Tantsu- ja laulupidu/rahvardivas

Temaatilised to6toad erinevatel llekoolilistel Uritustel (mardilaat; kadripaev;
joulud jm);

Joéuluball — toiduvalmistamine, kasit6o

Parimuspaev kooliaasta I6pus- toidud, rahvardivas, rahvapillid, naitus.
Mardilaat

Eesti simboolika-Vabariigi aastapdeva tahistamine.

Ope temaatilises keskkonnas- Laitse Graniitvilla, Rallypark jms
Valikuliselt valjaséidud: 2.klass Vabadhumuuseum (joulud)
Mahtra talurahvamuuseum-jéulud.)

Kohalike tdostusettevotete kilastus ning kaasamine véimalusel
Oppeprogrammi- Laitse Palkehitus, Toode jne

Materjalidega varustamine- kogukonna lilkmed

Oppeprotsessi planeerimine, eneseanalilis.

Uurimustddde ja loovtddde teemade valik lahtuvalt dpilase huvist.

Voéimalus osaleda kunstiteraapias.

Vbimalus osaleda valdkonna huviringides: kunst ja tehnoloogia, kokandusring,
unicorns squad, keraamika, robootika, skulptuuriring koost66s Laitse
Graniitvillaga.

Vbimalus aeg-ajalt valida projektitodd voi dpperiihmad enda huvidest lahtuvalt.
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Opipadevus — suutlikkus organiseerida dpikeskkonda ja hankida 6ppimiseks vajaminevat teavet; planeerida Opioskuste 8petamine ja arendamine.

Oppimist ning seda plaani jargida; kasutada dpitut, sealhulgas 6pioskusi ja -strateegiaid, erinevates kontekstides  Probleemuilesannete lahendamine, katsete ja vaatluste tegemine,

ning probleeme lahendades; anallisida enda teadmisi ja oskusi, tugevusi ja ndrkusi ning selle pdhjal uurimiskusimuste pustitamine (Loovt6od, referaadid, esitlused, kokkuvdtted,
edasidppimise vajadust. projektid jmt)

Valdkondlike edasidppimisvéimaluste tutvustamine.
Koolitrituste ettevalmistamine ainetundides.
Mudgilrituste ettevalmistamine tundides.
Praktilised loovtod.

Suhtluspadevus — suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt valjendada, arvestades olukordi ja suhtluspartnereid, = Ainealase sdnavara kasutamine erinevate t66de esitlemisel (Powerpoint,
oma seisukohti esitada ja pdhjendada; lugeda ning mdista teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki 6ppekaikude kokkuvotted, jmt).
tekste, kasutades kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili; vaartustada digekeelsust ning valjendusrikast keelt; Keeleteadlik ainedpetus, simbolite ja valemite kasutamine.
ToOprotsesside kirjeldamine.
Tingmargid ja piktogrammid, juhendid k&sitdo ja tehnoloogia.
Loovtédde esitlemine

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus — suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, Jooniste, tabelite, graafikute vormistus ja analiits (Loovt66d, praktilised t66d
simboleid ning meetodeid erinevaid Ulesandeid lahendades kdigis elu- ja tegevusvaldkondades ainetundides). Erinevate objektide vordlemine ja seostamine.

Keraamika- matemaatilised terminid, materjalid.

Joonestamine-geomeetria, simmeetria

taktid

3D tehnoloogiad- arvutiprogrammid, tehnoloogilised seadmed

T660petus- materjaliarvestus, médtmine, markimine

Kodundus, kaalumine, md&tmine, kalkulatsioon

Ettevotluse osas mulgitegevused.

Ettevotlikkuspadevus — suutlikkus ideid luua ja neid ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ja oskusi erinevates Koolikohvikud.

elu- ja tegevusvaldkondades; naha probleeme ja neis peituvaid véimalusi; seada eesmarke ja neid ellu viia; Mardilaat vmt
korraldada Uhistegevusi, naidata initsiatiivi ja vastutada tulemuste eest; reageerida paindlikult muutustele ning Loovtod
votta arukaid riske. Olla teadlik edasidppimisvdimalustest, , rakendada finantskirjaoskust Koolitrituste ettevalmistus- korraldamises osalemine, meenete valmistamine

Kaardid tahtpaevadeks, kingitused
Kostuiiimide valmistamine uritusteks

Digipadevus- suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas thiskonnas nii Erinevate dppekeskkondade kasutamine. Erinevate digitaalsete vahendite
oppides, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja sailitada digivahendite abil infot ning kasutamine dppetdos.

hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust; osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, Retsensioonid, ettekanded, referaadid-office, kodudppepaev
multimeediumide loomisel ja kasutamisel; kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, Tehnoloogiadpe (3D printer, laser,jm digiseadmed)

suhelda ja teha koost6dd erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest, osata kaitsta oma Toode digitaliseerimine ja sailitamine veebis (Padlet)

privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja vaartuspohimétteid Videodpetused

nagu igapaevaelus.

1.5 Oppe kavandamise ja korraldamise erisused
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Tehnoloogiavaldkonnas korraldatakse 6pe viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks
dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt métlevaks (ihiskonnalikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma &ppimise eest. Opet kavandades ja
korraldades lahtutakse dppekava Uldpadevustest, kooli vaartustest, kooliastme I16puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning
opitulemustest ja kooli 6ppekavas satestatud dppesisust, kooliastme dppe ja kasvatuse réhuasetustest ning labivate teemade ja I6imingu
rakendamise pdhimdtetest.

Oppe korraldamise erinevaid viise kirjeldatakse kooli 8ppekavas. Valdkonna éppeainete nadalatundide arv Il ja lll kooliastmes méaratakse
klassiti nii, et dppekorralduses on tagatud véimalus éppida nii tehnoloogiadpetuse kui ka kasitdo ja kodunduse 6ppeaineid, sdltumata sellest,
mis épperihma dpilane kuulub. Opilaste jagunemine dpperiihmadesse on sooneutraalne ning lahtub dpilaste huvidest ja eelistustest.
Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostd6d, seejuures:

1)
2)
3)
4)

5)

6)
7
8)

9)

innustatakse 6pilasi oma arvamust avaldama, analltsima ning kriitiliselt motestama oma tédkultuuri ja 166 protsessi, alustatut I6pule
viima, probleeme markama ja pustitama ning lahendusi leidma;

kaasatakse Opilasi dppe kavandamisse, vbetakse aega eesmarkide ja taotletavate dpitulemuste saavutamise viiside ja
hindamiskriteeriumide Iabiarutamisele ning refleksioonile;

vdimaldatakse dppida individuaalselt ning Uheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmatdd kaudu, siduda 6pet koolivélise eluga, et kogu
ainekasitlus oleks vdimalikult elulahedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik;

arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripara ja vdimeid, vdimaldatakse erivajadustega &pilastel osaleda aktiivselt 6ppes nende
vdimaluste kohaselt, kohandades vajaduse korral selleks tegevusi;

kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid 6ppellesandeid, kus vastavalt dpilaste suutlikkusele ning edasijdudmisele
vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning ppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset lahenemist ning sailitavad ja
suurendavad huvi ning épimotivatsiooni

arvestatakse didaktika nuudisaegseid kasitlusi ja ainevaldkonna arengut, vdetakse arvesse kohalikku eripara ning paikkonnas voi
kogukonnas pakutavaid v8imalusi 6ppimist mitmekesistada, samuti muutusi Ghiskonnas;

taotletakse, et 6pilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on méddukas, jaotub dppeaasta ulatuses Ghtlaselt ning jatab piisavalt aega
puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse 6pi- ja eluraskustele, pakutakse dpiabi ja tuge dpivalikutes;

rakendatakse uurivat dpet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostood ja
tagasisidet soodustavaid tegevusi;

rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial péhinevaid dpikeskkondi, dppematerjale ja -vahendeid

Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse dppetddd labi 6pperiihmades. Opilaste jagunemine dpperiihmadesse on vdrdse kohtlemise ja
kaasatuse eesmargil sooneutraalne. Séltumata dpperiihmast tagatakse koigile dpilastele véimalus omandada taotletavad teadmised,
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oskused ja padevused nii kasitdos, kodunduses kui ka tehnoloogiadpetuses. Ruila Pdhikoolis toimub tehnoloogiavaldkonna osaainete dpe
I8imituna, téddpetuse aine nime all. Oppeaasta jooksul vahetatakse valdkondlike dpitulemuste saavutamiseks dpperiihmi. Vahetused
toimuvad lahtuvalt valjatdéotatud kursustest. Gruppideks jagunemine vdib toimuda vabatahtlikkuse alusel, klassi nimekirja poolitamisel,
loosimise teel véi muul kokku lepitud viisil vastavalt labitavale kursusele. Opilasgrupi suuruse maéramisel tuleb arvestada ka
oppekeskkonna mahutavusega.

1.6 Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Hindamine tehnoloogiavaldkonna éppeainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu
saavad opilased mitmekulgset tagasisidet oma todkultuuri, -protsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta. Seelabi toetatakse nende
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks dppijaks. Hindamisega luuakse dpilastele véimalusi dppe
kaigus oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kulgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile véimaldatakse eri viise
eneseanallusiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle mdistmiseks. Hindamise kaigus saab 6petaja teavet oma dpetamise
tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii 6ppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste kdrval antakse tagasisidet ka tldpadevuste arengu ning vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute
kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Arutluste ja loometé6de puhul hinnatakse arvamuste ja
seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele {ihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sénalist
kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke Ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t00 sisu, kuid pddratakse tahelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh
erialaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse uUlesande eesmargi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.
Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvétvat hindamist, mida esitatakse nii sdnaliste hinnangute kui ka
protsendina. Diagnostilise hindamise kaigus selgitatakse valja dpilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vaararusaamad ja spetsiifilised
opiraskused, et kavandada edasist oppimist ja dpetamist.

Kujundava hindamise kaudu saab &pilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma &pitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kulgede ja
arenguvoimaluste kohta. Kujundavat hindamist toetavad 6ppe ajal valminud erinevate té6etappide kirjeldused, milleks vdivad olla kavandid,
joonised, épimapp, blogi jne.

Kokkuvétvalt hinnatakse Uldjuhul éppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida nii 6ppes seatud eesmarkide saavutamist kui ka
riikliku dppekavaga satestatud dpitulemuste saavutatust. Kokkuvdtval hindamisel 1ahtutakse tooprotsessist kui tervikust ja taotletavatest
opitulemustest. Seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse 6pilane nii oma t66d hindama kui ka kaasépilaste t66d tagasisidestama. Opilasele on dppe alguses
teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilaste suunatakse 6ppe kaigus
oma oppimist ning seatud eesmarkide saavutamist anallidsima ja reflekteerima.
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Oppeprotsessi tagasisidestamine

Tagasisidestamine ja hindamine toetavad dpilaste tehnoloogia valdkonnapadevuse kujunemist ja annavad tagasisidet 6pilaste individuaalse
arengu kohta, olles lahtekohaks jargneva dppe kavandamisel. Tagasisidena tuleks 6nnestumise korral tunnustada mitte niivérd tulemust, kui
eeskatt dpilase oskusi, voimekust ja arengut. Ebaedu puhul aga tuleks viidata valede t66votete ja strateegiate rakendamisele, selleks et opilane
mdistaks, et ta on vdimeline antud lilesandega edukalt toime tulema. Opilase oskusi ning pingutust hinnatakse individuaalselt ning vdetakse
arvesse Opilase eriparasid, tema pingutust ja t66 korrektsust. Eesmark pole taiuslikkust saavutada, vaid ndha teadmiste ja oskuste arengut.
Oluline on ka arvestada, mil maaral on &pilasel kujunenud oskused omandatud teadmisi iseseisvalt tava- ja uutes olukordades rakendada ja
anallusida, tehtud jareldusi ja otsuseid kriitiliselt hinnata ning luua uusi seoseid.

Opilane kaasatakse enese ja kaaslaste tegevuse hindamisse. Oluline on, et épilane suhestuks oma tédga ja oskaks hinnata, kuidas tema
valikud on mdjutanud t66 protsessi ja [6pptulemuse kvaliteeti. Praktilisi tegevusi ning projektilesandeid hinnates véib kasutada mudelit, mis on
koostatud &pilaste kaasabil. Hindamismudelis kirjeldatakse kriteeriume, mis on olulised praktiliste tlesannete ja t66de dnnestumiseks, ning
kokkuvdttev hinne kujuneb kriteeriumide taitmise péhjal. Uhisté6d hinnates antakse tagasisidet iga pilase osalemisele riihma td6s kui ka iga
opilase individuaalsele sooritusele.

Opilase arengule hinnangu andmise kdrval arvestatakse hindamisel té6kultuuri, eseme/toote kavandamist, valmistamist ning I16pptulemust.
Kdik eeltoodud loetelus esitatud aspektid ei kuulu iga t66 puhul korraga hindamisele. Opetaja valib hindamiseks konkreetsed kriteeriumid, mis
on vajalikud dpitulemuste saavutamiseks.

1.7 Oppekeskkonna erisused

Ennastjuhtiva dppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv t666hkkond, ideede ja arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune
austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja enesearengu vaartustamine, 6ppides iseseisvalt ja rithmas.

Taotletavate dpitulemuste saavutamist toetab nlildisaegne dppekeskkond:

1) aja- ja nduetekohaselt sisustatud dpperuumid kooli ppekavas satestatud materjalide to66tlemiseks, sh 6ppekddk kodunduses ja
oppetdokojad kasitdds ning tehnoloogiadpetuses;

2) seadmed, masinad, téévahendid ning ergonoomiline sisustus, mis véimaldavad erinevate materjalide t66tlemise kaudu mitmekulgselt dppida
kasi- ja masint6od ning omandada traditsioonilisel ja ntuldisaegsel tehnoloogial péhinevaid teadmisi, oskusi, vaartusi ning vastutustundlikku
toohoiakut;

Samuti ruumid dpetajatdoks, praktiliste tddde ja nende tegemiseks vajaminevate materjalide turvaliseks hoidmiseks ning ladustamiseks.
Kvaliteetse ja ohutu dppekeskkonna kujundamiseks vajaliku dpperuumide sisseseade ja vajalikud digi- ning teised dppevahendid ja materjalid
tagab koolipidaja arvestades vajadust saavutada valdkonnapadevus.



Ruila Kool

5]

Selleks et dpilane saaks dppeprotsessis voimetekohaseid tulemusi saavutada, on vajalik kujundada vaimne, sotsiaalne ja flusiline
dppekeskkond, kus &ppija saab tunda ennast turvalisena ning on tagatud véimalused tema arenguks. Oppekeskkonna kujundamisel lahtutakse
riikliku dppekava alusvaartustest ning kooli ja paikkonna traditsioonidest.

Opetaja loob keskkonna, kus toetatakse &ppija 6ppimist, mitte sooritust. Rohkem tahelepanu pdératakse sellele, mida ja kuidas dpilane selle
tegevuse juures dppis ja milline on olnud 6pilase individuaalne areng. Opetaja innustab dpilasi kogema, et oluline on mdista &pitava sisu, mitte
plidda anda digeid vastuseid voi taita eesmargistamata tooulesandeid.

Opilase minapilt kujuneb eduelamuse saavutamisel endast kui dppijast positiivseks, mis on oluline ennastjuhtiva dppija kujundamise protsessis.
Opetaja lilesanne on pakkuda vélja erinevaid Ulesandeid, mis tihelt poolt on dpilasele jdukohased, kuid samas esitavad lahendamisel talle ka
uusi valjakutseid ning motiveerivad otsima uusi lahendusi. Selle eesmargi saavutamise naitena vdib tuua praktilisele t66le valikuvdimaluste
pakkumise. Opilane saab sellisel juhul ise teha otsuseid ja valikuid ning olla t66 tegemisel algatajaks. Ta néeb dpitavat huvitavamana, mil tajub
selle kasulikkust ja dpetaja suudab toetada dpilast selliselt, kui maailmas toimuv seostub dpitavate teemadega ja 6pe muutub seelabi dpilase
jaoks vaartuslikuks. Opilastele tuleb selgitada, kuidas erinevad teadmised ja oskused on igapaevaselt kasutatavad ja vajalikud. Oppeprotsess
toimub Iabi pidevate erinevate arutelude ja tagasisidestamise, mille kdigus Opilane mdistab, miks uuritavad/Gpitavad teemad on olulised ja miks
omandatud uut teadmist/oskust tasub vaartustada ning kus ja kuidas seda saab rakendada igapaevaelus.

Sotsiaalne 6pikeskkonna moodustavad need sotsiaalsed tegurid, mis tulenevad 6ppijate omavahelistest ja dppijate ning dpetaja vahelistest
suhetest. Sotsiaalse dpikeskkonna loomisel on oluline, et dpilased oleksid kaasatud dppeklassi ning -tunnis kehtivate kokkulepete ja reeglite
loomisse, kuna see tdstab nende dpimotivatsiooni, heaolu- ning kuuluvustunnet. Klassiruumi emotsionaalne keskkond koosneb turvalisusest,
toest ja vastastikusest austusest. Samuti on oluline arvestada kultuurilist moju. See hélmab sotsiaalset klassi, rassi, rahvuse ja soolist
mitmekesisust. Aktiivset osavéttu tunnis tagavad mangulised elemendid, vahetu tagasiside ning erinevad koostédvoimalused (nt vaitlus, arutelu,
olukordade labimangimine, paaris- voi rihmatéé vms). Rihmatééd tehes jaotatakse rihmas rolle erinevalt, et iga 6ppija saaks vdimaluse votta
vastutust Ulesande taitmise eest ning arvestada samas kaasopilastega.

Fuusilise 6ppekeskkonna kujundamisel on valdkonna dppeaineid silmas pidades oluline tagada épperuumides ohutu ja eesmargiparane
tulemuslik tegevus.

Kasitoo
Kool tagab kasitoo ainetundide labiviimiseks 6ppekeskkonna sisustuse dpivaljundite saavutamiseks kasitooklassis jargnevalt:
o Opetaja tookoht koos digitaalsete t66- ja esitlusvahenditega;
e igale dpilasele statsionaarne t66koht;
e kraanikauss;
o elektrilised tddvahendid: dmblusmasinad (vahemalt Uks paari peale); overlokk (vdhemalt ks 6pperihma kohta);
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triilkraud koos triikimislauaga;
valguslaud;
igale dpilasele individuaalsed kasitédvahendid, mis vastavad tervisekaitse, tédohutuse ja ergonoomika nduetele;
reguleeritav mannekeen;
vdimalused dpilastddde valjapanekuks;
abiruumid materjalide ja praktiliste to66de hoidmiseks;
e kool vdimaldab kasit6d dpetamiseks vajalikud materjalid.
Kodundus
Kool tagab kodunduse ainetundide labiviimiseks 6ppekeskkonna ruumide (6ppekddgi ja -klassi) sisustuse opivaljundite saavutamiseks
jargnevalt:
o Opetaja tookoht koos digitaalsete t66- ja esitlusvahenditega;
nuudisaegse kodukddgi tingimusi jargiv tddkeskkond, mis on funktsionaalne t66ks rihmades ning vastab tundide metoodikale;
igal rdthmal (kuni 4 liiget) on t66koht pliidi, ahju, kraanikausi ja piisava td6pinnaga;
opilastel on kasutada téévahendid ja kddgiseadmed, mis vastavad tervisekaitse, tdédohutuse ja ergonoomika nduetele;
Oppekddgis on toimiv ventilatsioonislisteem;
kulmik ja piisavas koguses kappe toiduainete ohutuks sailitamiseks;
pesumasin ja triikraud kédgitekstiilide hoolduseks;
kraanist tulev soe vesi ndude hlgieeniliseks pesemiseks;
sorter tekkivate jaatmete sorteerimiseks; kooli territooriumil vastavad konteinerid;
esmased puhastusained ja korrastusvahendid 6ppekddgi korrashoiuks;
oppeklassis on lauad, mida on lihtne vastavalt tundide eesmargile (rihmaté6 tegemine, laua katmine) imber paigutada;
Opperuumis on olemas materjalid ja vahendid erinevate kodunduse teemade dpetamiseks.
Tehnoloogiadpetus
Kool korraldab tehnoloogiadpetuse dppeaine ruumid ja sisustuse jargnevalt:
e ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele té6dele, on tdnapaevane ning véimaldab ohutult dppetddd korraldada;
o statsionaarseid masinaid (nt laserl6ikuspink) on vahemalt ks dpperihma kohta ja elektrilisi kasitooriistu kaks komplekti dpperihma
kohta;
e igal opilasel on individuaalsed téévahendid, sealhulgas tddriistad ja kasitddvahendid, mis vastavad tervisekaitse, té6ohutuse ja
ergonoomika nduetele;
o kaitsevahendid igale dpilasele ja 6petajale;
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e klassides on toimiv ventilatsioonisisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu aratdmbesisteem ning (metallide
kuumtooétlemisel) vahemalt mobiilne suitsu eemaldamise siisteem;

e ruumid riietumiseks ja katepesuks, dpetajatdoks, materjalide ja praktiliste t66de hoidmiseks;

e kool vdimaldab tehnoloogiadpetuse dpetamiseks vajalikud materjalid.

Ruila Pohikooli tooopetuse ainekava

Aine kirjeldus

Tehnoloogiavaldkond koosneb kolmest osaainest: kasitdd, kodundus ja tehnoloogia, mida 6petame Ruila Pdhikoolis 16imituna.

Kasitoo

Kasitdd on dppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu valjendada oma oskusi praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid
materjale ja erinevaid kasitoo tehnikaid nii kasitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega to6tades. Loov- ja kriitilise métlemise kasutamine
loomingulisi Glesandeid lahendades loob eeldused &pilaste loovaks enesevéljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades
jargida tootearendustsiklit alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t606 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise
ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kaigus &pitakse anallilisima eseme disainiprotsessi, markama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi
lahendusi ning kogema t66r66mu. Tanapaevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise kdrval vaartustatakse kasitoo rahvuslike
kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapaevases votmes.

Il kooliastmes kujunevad &pilastel teadmised kasitdd pohilistest todvdtetest, moistetest ja tehnikatest. Opilased méistavad juhendi jargi
todtamise pdhitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi toid, mis véimaldavad
erinevaid dpitud tehnikavotteid loovalt ja mitmekulgselt praktikas rakendada ning erinevates dppeainetes opitut kasitddga seostada.

lll kooliastmes keskenduvad &pilased enam oma ideede loomingulisele valjendamisele ning t66 teadlikule korraldamisele tootearendustsuklit
arvestades. Oppe kaigus otsivad ja esitavad
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Opilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid esemeid enda vdimetest ja huvidest lahtuvalt.
Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti, kasité® ja moe seoste ning kasitdo ja tekstiilitddstuse tihtsuse (le ajaloos ning tdnapaeval.
Kodundus

Kodundus on 6ppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese Uldine heaolu ja igapaevaelus hakkamasaamine ning selleks kujundatavad
teadmised, oskused ja hoiakud. Koostdd ja kriitilise mdtlemise kaudu avastab 6pilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes,
mdistab elukeskkonna jatkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes vaartustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka
kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes.

Il kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste t66vdtete ja tehnoloogiate omandamisele, mis on
praktiliste Ulesannete lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul lahtutakse
Opilaste eakohasusest ja huvidest.

Il kooliastmes taiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse analiiiisima enda kaitumist ja métestama
tehtud otsuste mdju ning ollakse valmis astuma samme enda heaolu ja jatkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid véimaldavad arendada
susteemset métlemist ja planeerimisoskust.

Tehnoloogiadpetus

Tehnoloogiadpetus on éppeaine, kus &pilased saavad ennast valjendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale toddeldes nii kasitsi kui ka
masinatega, sh digitaalsetega.

Il kooliastmes omandavad &pilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide tdétlemisel ja tdédvahendite kasitsemiseks, samuti tehnilisi
moisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning kasutusvéimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse valima
asjakohaste tooviiside, todvahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega té6tama. Seejuures arvestatakse opilaste erinevaid vdimeid ja
huve ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni.

lll kooliastmes slivendavad 6pilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima,
teostama ja esitlema 6pitakse nii traditsioonilist kui ka niiiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning
uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste siivenemine loob eeldused
selleks, et dpilased oleksid suutelised mobistma erinevate tehniliste stisteemide toimimispdhimdtteid ja toime tulema praktiliste probleemidega,
mis vbivad tekkida slisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad 6pilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjaérivalikuid ja
t66elu puudutavaid valikuid.

Hindamine

Tdb6petuse aines toimub hindamine semestripdhiselt, vastavalt Ruila Péhikooli hindamisjuhendile.

Hindamisel lahtutakse kujundava hindamise pohimotetest. Selle all mbistetakse dppe kestel toimuvat hindamist, mille kaigus anallisitakse
Opilase teadmisi, oskusi, hoiakuid, vaartushinnanguid ja kaitumist, antakse tagasisidet dpilase seniste tulemuste ning vajakajaamiste kohta,
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innustatakse ja suunatakse dpilast edasisel dppimisel ning kavandatakse edasise dppimise eesmargid ja teed. Kujundav hindamine keskendub
eelkdige Opilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutustega. Tagasiside kirjeldab 6igel ajal ja véimalikult tapselt dpilase tugevaid kulgi
ja vajakajaamisi ning sisaldab ettepanekuid edaspidisteks tegevusteks, mis toetavad dpilase arengut.

Opilasele antakse tagasisidet tema 6pitulemustest kogu 6ppeperioodi véltel, vdttes aluseks ainekaardipdhise hindamise

Alates teisest kooliastmest alates hinnatakse t606petuses dpilasi protsendiga 0-100% susteemis, millest 50% vaariline tulemus valjendab t66
vOi vastamise sooritatuks loetud lavendit ning vajadusel kasutatakse jooksvates hinnangutes marget ,arvestatud — A" voi ,mittearvestatud —
MA*.

Teise ja kolmanda kooliastme semestri kokkuvdtvaid hindeid kommenteeritakse ainedpetaja poolt tagasisidestades arengut soosivalt:
o Opioskuste rakendamist, tuues valja saavutatud tugevused ja soovitused edaspidiseks dppetdoks
o Opilase aktiivsust dppetdds osalemisel ja panust iseseisva, paaris- ja grupitéd sooritamisel, lahtudes Péhikooli riikliku dppekava

uldpadevustest (sotsiaalne- ja kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus, kultuuri- ja vaartuspadevus, suhtluspadevus, matemaatika-,
loodusteaduste ja tehnoloogialaane padevus, 6pipadevus, ettevotlikkuspadevus, digipadevus). Kommentaaris tuuakse valja saavutatud
tugevused ja soovitused edaspidiseks dppetddks

Opilase ainekavalaseid tulemusi hinnatakse kokkuvdtvate td6de kommentaarides, tuues vélja saavutatud tugevused ja soovitused

edaspidiseks dppetddks

Il kooliaste

Il kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused, hoiakud

Opilane:

1) tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid dpitud materjale ning téévahendeid;

2) kasutab materjale ja té6vahendeid saastlikult ning jargib oma tegevuses jatkusuutlikkuse péhimdtteid;

3) tunneb ohutusndudeid ja jargib ohutu té6tamise reegleid:;

4) moistab t66 terviklikkust ideest teostuseni, kavandades ning tehes oma t66d omandatud teadmiste ja oskuste baasil;

5) jargib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning mdistab koostoo olulisust;

6) tunneb ara ning rakendab teistes ainetes dpitud teadmisi ja oskusi praktikas;

7) tunneb ja vaartustab kodukoha ning Eesti kultuuri- ja toidutraditsioone;

8) selgitab tervisliku toitumise pohitddesid ja rakendab neid;

9) vastutab enda t66 ja selle tegemise eest;

10) kirjeldab ja hindab oma t66d, td6protsessi ja I6pptulemust;

11) teab ja jargib hlgieeni, korra ja puhtuse néudeid;
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12) tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest.

Tooopetus 4. klass 70 tundi
A. Kasitoo

B. Kodundus

C. Tehnoloogia

A. Kasitoo

Oppesisu

Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja omadused.

Erinevad kasitooniidid ja -ldngad, nende sobivus tddvahendi, materjali ja esemega.

Té6vahendid

Kasitdovahendite (kaarid, ndelad, markimis- ja mé6tmisvahendid, vardad, heegelndelad vms) kasitsemine
Tddvahendite ja masinate (dmblusmasin, triikraud vms) ohutu kasitsemine.

Téotlemisviisid

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine valikul) praktiline rakendamine
Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms) té6tlemine.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt réivaese, tarbeese vms)
Kavandamine

TA6 eesmargistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine tdnapaeva teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus,
anallus, kasutamine koosk®dlas autoridigused

Margid, simbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Visandi/kavandi vormistamine.

To6tamine

TAO ajaline ning etapiline planeerimine Uksi ja riihmas tdé6tades.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi tddtamine, sh jooniste kasutamine, skeemide mdistmine.

Alustatu I6puleviimine; eseme viimistlemine ja isikuparane kaunistamine.

Eneseanaliilis ja hindamine

ToOprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.




Oma vai ruhma t60 esitlemine suuliselt vai kirjalikult.
Esialgse idee ja I6pptulemuse vdrdlemine, anallius.

Oppeaine rakendumine igapaevaelus

Tarbimise suunad ja moju inimesele. Saastlik tarbimine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt réivatééstus, materjalide taaskasutamine).
Isikupara kujundamine labi loomise/tehnoloogia.

Normid, tavad ja kombed Uhiskonnas. Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega arvestamine.

Eesti kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri tdhtsus.

Seoste ja erinevuste leidmine esemete, nahtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tanapaev.

Opitulemused

Nimetab t00s kasutatavaid etteantud materjale ja nende omadusi

Teab ja kasutab sihiparaselt t66ks etteantud té6vahendeid, to6tlusviise ja materjale

Leiab vajalikku infot dpetaja abiga etteantud teabeallikatest ja pakenditelt

Kasutab 6petaja abiga ohutult digeid té6votteid ning tehnikaid materjalide to6tlemisel

Jargib dpetaja juhendamisel oma ja rihma téoprotsessi

Kirjeldab omandatud t66votete baasil jdukohaste esemete loomist Uksi ja/vdi rithmas

TO6tab kaasa ja viib kavandatu I6pule

Kasutab etteantud materjale saastlikult

Tunneb ara 6petaja abiga teistes dppeainetes opitut ja loob seoseid dpitavaga, sh erinevate eluvaldkondadega

Tunneb ara ja kasutab 6petaja suunamisel kodukohaga seotud rahvuslikke kujunduselemente

Saab aru erinevatest llesannetest riihmas

Kirjeldab oma ja/véi riihma tegevusi ja esitleb t66 I16pptulemust suuliselt

Jargib tootades hugieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma tookoha ning to6vahendid

Madistab materjalide dige hoiustamise vajalikkust.

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: eesti keel- parimus, tavad, kombed.
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Kunst- visualiseerimine, kavandamine.
Matemaatika- geomeetria, arvestused
Liikumisdpetus- higieen

Léiming AHK plaaniga: mardilaat, jdulud, parimuspaev

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised t66d:

B. Kodundus

Oppesisu

Heaolu ja tervis toidust

Mis on toit

Toiduvalikud - toiduplramiid, taldrikureegel

Toidu saamine toorainest tooteni

Toidu kirjeldamine ja maitsmine

Toidu ohutu valmistamine

Ohutus koogis, isiklik higieen

Retsepti lugemine: ltihendid ja mootihikud retseptis

Toiduainete mé6tmine ja kaalumine

Toiduainete valimine

Toiduainete sailitamine

Toidu ohutus sh toidu saastumine toiduvalmistamise kaigus
Toiduainete to6tlemisviisid l1ahtudes toorainest ja soovitavast tulemusest
Tddvahendite ohutu kasitlemine

\Vaikevahendite ohutu kasitlemine

Pliidi-ahju ohutu kasitlemine

Tootamine paaris vdi rihmas, Uhist6d kavandamine

Puhastus-, hooldus- ja korrastusté6de kdigus kasutatavad vahendid ning toé6viisid
Puhastus- ja korrastustddd, kasutatavad vahendid ja té6tamisviisid
Toiduga seotud tarbija teemad

Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud toidutarbijana
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Toidupakendil olev info ja margistus

Jaatmed

Prigi sorteerimine

Jaatmete vahendamine ja taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine

Roivaste, toidu ostmine/tarbimine majandusliku (saastlik valik), sotsiaalse ja keskkonnasaastlikkuse seisukohast
Etikett

Harjumused Uksikisikust lahtuvalt

Kaitumine ja kombed

Laua katmine ja toidu serveerimine

Eesti toidukultuur ja kombed

Eesti toidukultuur ja traditsioonid

Kodukoha/Eesti erinevate toidutraditsioonide uurimine

Opitulemused

Tunneb erinevaid toiduaineid ja nende omadusi

\Valib ja kasutab eesmargiparaselt tddvahendeid, to6tlusviise ning materjale

Leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt, vaartustab autoridigust

Kasutab ohutult digeid t66votteid ning tehnikaid toiduainete téétlemisel

Planeerib 6petaja juhendamisel oma ja/voi rihma terviklikku téoprotsessi

Tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule

Kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult

Rakendab teistes ainetes opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega

Tunneb Eesti rahvustoite

Rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel

Moistab rihmas tootamise vdi t00 jaotamise olulisust Uhise eesmargi saavutamisel

Esitleb oma ja/vdi rihma t66 [6pptulemust, anallilsib ja péhjendab tédprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid

Jargib tddtades hlgieeni-, korra- ja puhtuse néudeid, korrastab oma té6koha ning téévahendid
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Teab toiduainete sailitamise ndudeid

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud:

Matemaatika. Kogused, modtihikute teisendamine.
Eesti keel- parimus

Teised ainevaldkonnad: Loodusdpetus, inimesedpetus- inimese vajadused, toitumine, hiigieen, toiduainete paritolu.

Léiming AHK plaaniga: joulud, koolikohvikud, parimuspaev

Kodukoha kasitluse voimalused: Kohalik toiduaine

IKT ja praktilised to6d: eakohased voimalused planeerimiseks arvutis, infootsing

C. Tehnoloogia

Oppesisu

Materjalid, nende to6tlemisviisid ning to6vahendid
Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine.

Materjalide lihtsamad td6tlemise viisid.

Materjalide Uhendamise viisid ja liited.

Kuidas varv, kuju ja materjal aitavad kaasa td0esemete erinevatele valjendusviisidele.
Materjali paritolu, tootmine ja keskkonnamgju.

Erinevatest materjalidest esemete valmistamine, kasutades eakohaseid to6tlusviise.
Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Ressursside saastmine materjalide taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess

Tervikliku tddprotsessi planeerimine.

Visandid, mustrid ja t66juhendid, kuidas neid mdista ja jargida.

Margid ja sumbolid Eesti rahvakunstis.

Tootamine Uksi ja rihmas.

Erinevate materjalide omaduste ja t66ks sobivuse uurimine oma t66 kaudu.

Loovus ja leiutamine.

TAOhuvi ja motivatsioon.

Tooriistad (kasi- ja elektrilised tooriistad), seadmed ja masinad, nende nimetused ning ohutu kasutamine.
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Eneseanaliius ja hindamine

Eneseanaliiis oma t66le koostbos dpetajaga.
Oma t66 esitlemine suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid.
Oma t66 adekvaatne hindamine.

Igapadevaelu oskused ja tehnoloogia

Teadlik ja saastlik tarbimine.

Todvahendite hooldamine.

Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm).
Kodukoha kombed ja esemeline kultuur.
Hugieeni-, korra- ja puhtuse nduded.

Oma tdédkoha korrastamine.

Teistes ainetes Opitu rakendamine.

Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.
Tehnoloogia ajalooline tahtsus.

Tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud.

Opitulemused

Nimetab t00s kasutatavaid etteantud materjale ja nende omadusi

Teab ja kasutab sihiparaselt tooks etteantud tddvahendeid, tddtlusviise ja materjale

Leiab vajalikku infot 6petaja abiga etteantud teabeallikatest ja pakenditelt

Kasutab 6petaja abiga ohutult 6igeid toovotteid ning tehnikaid materjalide to6tlemisel

Jargib dpetaja juhendamisel oma ja riihma té6protsessi

Kirjeldab omandatud t66votete baasil jdukohaste esemete loomist Uksi ja/vdi rihmas

TOotab kaasa ja viib kavandatu [6pule

Kasutab etteantud materjale saastlikult

Tunneb ara dpetaja abiga teistes dppeainetes dpitut ja loob seoseid dpitavaga, sh erinevate eluvaldkondadega

Tunneb ara ja kasutab dpetaja suunamisel kodukohaga seotud rahvuslikke kujunduselemente

Saab aru erinevatest llesannetest rihmas

Kirjeldab oma ja/véi rihma tegevusi ja esitleb t66 16pptulemust suuliselt
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Jargib tddtades hlgieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma té6koha ning téévahendid

Mbistab materjalide dige hoiustamise vajalikkust.

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad: eesti keel- rahvaparimus, tavad, kombed
Matemaatika- kujundid, arvestused

Kunst visualiseerimine, kavandamine

Loodusdpetus- looduslikud materjalid, loodushoid kogumisel

Léiming AHK plaaniga: mardilaat, jdulud, parimuspaev, tantsupidu

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli muuseumis asuvad esemed, kohalik looduslik materjal

IKT ja praktilised to6d: aine on praktilise suunitlusega.

Tooopetus 5. klass 70 tundi
A. Kasitoo

B. Kodundus

C. Tehnoloogia

A. Kasitoo

Oppesisu

Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja omadused.

Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus lahtuvalt kasutusalast .
Erinevad kasitooniidid ja -ldngad, nende sobivus toovahendi, materjali ja esemega.

Té6vahendid

Kasitddvahendite (kaarid, ndelad, markimis- ja mdédtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms) kasitsemine.
Masintdotlemine: dmblusmasina kasitsemine, reguleerimine, lisaseadmete kasutamine, hooldamine.
ToOvahendite ja masinate (dmblusmasin, triikraud vms) ohutu kasitsemine.

Tootlemisviisid

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad véimalused.
Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms) t66tlemine.

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine) praktiline rakendamine.
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Tddvahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt réivaese, tarbeese vms)
Kavandamine

To6 eesmargistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine tdnapaeva teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus,
anallus, kasutamine kooskdlas autoridigusega.

Kompositsiooni seadusparasused.

Margid, sumbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Visandi/kavandi vormistamine.

Tootamine

TOO ajaline ning etapiline planeerimine Uksi ja rihmas tootades.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi tddtamine, sh jooniste kasutamine, skeemide mdistmine.

Alustatu I6puleviimine; eseme viimistlemine ja isikuparane kaunistamine.

Eneseanaliiiis ja hindamine

ToOprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjalide, tédvahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse péhjendamine.

Oma voi ruhma t60 esitlemine suuliselt vi kirjalikult.

Esialgse idee ja I6pptulemuse vdrdlemine, analuus.

Seoste ja erinevuste leidmine esemete, nahtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapaev.
Rakendumine igapaevaelus

Tarbimise suunad ja moju inimesele. Saastlik tarbimine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt réivatééstus, materjalide taaskasutamine).

Isikupara kujundamine 1abi loomise/tehnoloogia.

Normid, tavad ja kombed Uhiskonnas. Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega arvestamine.

Eesti kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri t3htsus.

Opitulemused

Moistab ja kasutab iseseisvalt ohutult digeid toovotteid ning tehnikaid materjalide to6tlemisel

Tunneb, valib ja kasutab eesmargiparaselt tédvahendeid, t66tlusviise ning materjale

Tunneb erinevaid t66s kasutatavaid materjale ja nende omadusi

Leiab vajalikku infot etteantud teabeallikatest ja pakenditelt ning saab aru, mis on autorikaitse

Saab aru etteantud tdédprotsessi kirjelduse jargimise olulisusest oma ja/voi rihma t66s
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Visualiseerib ja kirjeldab omandatud t66votete baasil jukohaste esemete loomist Uksi ja/vdi rihmas

Tootab sihikindlalt ja vajadusel kasutab opetaja abi kavandatu I6puleviimiseks

Teab, kuidas kasutada materjale saastlikult ning leiab véimalusi materjalide taaskasutuseks

Rakendab dpetaja juhendamisel teistes dppeainetes dpitut

Teab ja kasutab dpetaja juhendamisel t66d kavandades rahvuslikke kujunduselemente sobivas kontekstis

Saab aru rihmas téétamise olulisusest Uhise eesmargi saavutamisel

Jargib tédtades hlgieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma téékoha ning téévahendid (heaperemehelik téévahendite kasutus)

Esitleb oma ja/vdi rihma 166 [6pptulemust, anallitsib ja péhjendab todprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult

Nimetab materjalide hoiustamis- ja sailitamise ndudeid

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad: arvutidpetus- turvaline infootsing, info sailitamine, t66tlemine.
Matemaatika- joonestus, arvutused (kogused, pindala)

Eesti keel, ajalugu- parimus, moisted

Loodusopetus- keskkonnakaitse, taaskasutus

Léiming AHK plaaniga: mardilaat, jdulud, parimuspaev

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised t66d: infootsing, videojuhised, teabe jaddvustamine, sailitamine, esitlused

B. Kodundus

Oppesisu

Heaolu ja tervis toidust

Mis on toit

Toidugrupid

Toiduvalikud - toidupUramiid, taldrikureegel
Toidu saamine toorainest tooteni
Toiduenergia ja toitained

Toidu kirjeldamine ja maitsmine
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Toidu ohutu valmistamine

Ohutus koogis, isiklik higieen

Retsepti lugemine: lUihendid ja méotihikud retseptis

Toiduainete médtmine ja kaalumine

Toiduainete valimine

Toiduainete sailitamine

Toidu ohutus sh toidu saastumine toiduvalmistamise kaigus
Toiduainete tddtlemisviisid l&htudes toorainest ja soovitavast tulemusest
Toovahendite ohutu kasitlemine

\Vaikevahendite ohutu kasitlemine

Pliidi-ahju ohutu kasitlemine

Tootamine paaris voi rihmas, Uhist6d kavandamine

Puhastus-, hooldus- ja korrastustoode kaigus kasutatavad vahendid ning tooviisid
Puhastus- ja korrastustdod, kasutatavad vahendid ja t66tamisviisid
Tingmargid rdivastel

Toiduga seotud tarbija teemad

Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud toidutarbijana
Toidupakendil olev info ja margistus

Jaatmed

Prugi sorteerimine

Jaatmete vahendamine ja taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine

Raivaste, toidu ostmine/tarbimine majandusliku (saastlik valik), sotsiaalse ja keskkonnasaastlikkuse seisukohast
Etikett

Harjumused Uksikisikust lahtuvalt

Kaitumine ja kombed

Laua katmine ja toidu serveerimine

Eesti toidukultuur ja kombed

Eesti toidukultuur ja traditsioonid

Kodukoha/Eesti erinevate toidutraditsioonide uurimine
Kodukoha/Eesti mitmekesiste toitude valmistamine
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Opitulemused

Tunneb erinevaid toiduaineid ja nende omadusi

\Valib ja kasutab eesmargiparaselt tdovahendeid, todtlusviise ning materjale

Leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt, vaartustab autoridigust

Kasutab ohutult digeid toovoétteid ning tehnikaid toiduainete tootlemisel

Planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vdi rihma terviklikku tdoprotsessi

To6tab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule

Kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult

Rakendab teistes ainetes dpitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega

Tunneb Eesti rahvustoite

Rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel

M@distab rihmas té6tamise voi to6 jaotamise olulisust Uhise eesmargi saavutamisel

Esitleb oma ja/véi rihma t66 I6pptulemust, anallusib ja pdhjendab téoprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid

Jargib tddtades hlgieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma té6koha ning tédvahendid

Teab toiduainete sailitamise ndudeid

Léimingu véimalused

VValdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad: Inimesedpetus, loodusdpetus- inimese vajadused, tervislik toitumine, toidupiramiid, toiduainete paritolu,
keskkonnahoid, prugi sorteerimine

Matemaatika- mootihikute teisendamine, arvutused.

Inglise keel- rahvusvahelised retseptid, moétihikud

Loiming AHK plaaniga: koolikohvikud, jéulud

Kodukoha kasitluse voimalused: Kohalik toit. Kodukandi parimus

IKT ja praktilised t66d: infootsing, info sailitamine ja tddtlemine. Foto, video

C. Tehnoloogia
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Oppesisu

Materjalid, nende to6tlemisviisid ning téévahendid

Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine.

Toodriistad (kasi- ja elektrilised toodriistad), seadmed ja masinad, nende nimetused ning ohutu kasutamine.
Materjalide lihntsamad té6tlemise viisid.

Materjalide Uhendamise viisid ja liited

Materjali paritolu, tootmine ja keskkonnamaju.

Erinevatest materjalidest esemete valmistamine, kasutades eakohaseid td6tlusviise.
Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Ressursside saastmine materjalide taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess

Tervikliku tddprotsessi planeerimine.

Visandid, mustrid ja t66juhendid, kuidas neid mdista ja jargida.

\Varvi, kuju ja materjali moju tddesemete erinevatele valjendusviisidele.

Margid ja simbolid Eesti rahvakunstis.

Tootamine Uksi ja rihmas.

Erinevate materjalide omaduste ja t6dks sobivuse uurimine oma t66 kaudu.
Loovus ja leiutamine.

Toohuvi ja motivatsioon.

Eneseanaliiis ja hindamine

Eneseanalliiis oma t66le koosttos dpetajaga.

Oma t606 esitlemine suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid.
Oma t66 adekvaatne hindamine.

Igapaevaelu oskused ja tehnoloogia

Teadlik ja saastlik tarbimine.

Tddvahendite hooldamine.

Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm).

Kodukoha kombed ja esemeline kultuur.

Hugieeni-, korra- ja puhtuse ndéuded.

Oma té6koha korrastamine.

Teistes ainetes Opitu rakendamine.
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Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.
Tehnoloogia ajalooline tahtsus.
Tehnoloogiate rakendamise véimalused ja ohud.

Opitulemused

Maistab ja kasutab iseseisvalt ohutult digeid t6ovotteid ning tehnikaid materjalide to6tlemisel

Tunneb, valib ja kasutab eesmargiparaselt toévahendeid, tootlusviise ning materjale

Tunneb erinevaid t66s kasutatavaid materjale ja nende omadusi

Leiab vajalikku infot etteantud teabeallikatest ja pakenditelt ning saab aru, mis on autorikaitse

Saab aru etteantud tooprotsessi kirjelduse jargimise olulisusest oma ja/véi rihma t66s

Visualiseerib ja kirjeldab omandatud t66votete baasil jdukohaste esemete loomist Uksi ja/vdi rihmas

TO6tab sihikindlalt ja vajadusel kasutab dpetaja abi kavandatu I6puleviimiseks

Teab, kuidas kasutada materjale saastlikult ning leiab véimalusi materjalide taaskasutuseks

Rakendab dpetaja juhendamisel teistes dppeainetes dpitut

Teab ja kasutab 6petaja juhendamisel t60d kavandades rahvuslikke kujunduselemente sobivas kontekstis

Saab aru rihmas té6tamise olulisusest Ghise eesmargi saavutamisel

Jargib tddtades hlgieeni-, korra- ja puhtuse néudeid, korrastab oma tédkoha ning téévahendid (heaperemehelik téévahendite kasutus)

Esitleb oma ja/véi rithma t66 I6pptulemust, anallusib ja pohjendab téoprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult

Nimetab materjalide hoiustamis- ja sailitamise néudeid

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad: matemaatika- arvestused,
Kunst- visualiseerimine, kavandamine

Ajalugu, eesti keel- mdisted

Liikumisdpetus- ergonoomika

Léiming AHK plaaniga: mardilaat, jdulud, parimuspaev

Kodukoha kasitluse voimalused: kohalik toormaterjal

IKT ja praktilised t66d: infootsing, foto, videodpetused
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Tooopetus 6.klass 70 tundi
A. Kasit6o

B. Kodundus

C. Tehnoloogia

A. Kasitoo

Oppesisu

Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja omadused.

Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus lahtuvalt kasutusalast .
Kangakudumine. Erinevad kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad. Koeserv, sidus.
Erinevad kasitooniidid ja -ldngad, nende sobivus tddvahendi, materjali ja esemega.

Té6vahendid

Kasitdovahendite (kaarid, ndelad, markimis- ja méoétmisvahendid, vardad, heegelndelad vms) kasitsemine.
Masintdéétlemine: dmblusmasina kasitsemine, reguleerimine, lisaseadmete kasutamine, hooldamine.
Toovahendite ja masinate (dmblusmasin, triikraud vms) ohutu kasitsemine.

Digitaalsed vahendid: erinevad veebipdhised platvormid ja rakendused, fototdotlemise programmid.
Toéotlemisviisid

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine) praktiline rakendamine.
Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad véimalused.

Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms) té6tlemine.

Toodvahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt rivaese, tarbeese vms)
Kavandamine

TA6 eesmargistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine tdnapaeva teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus,
anallus, kasutamine kooskdlas autoridigusega.

Kompositsiooni seaduspéarasused.

Margid, simbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Visandi/kavandi vormistamine.

Tootamine

THO ajaline ning etapiline planeerimine Uksi ja riihmas té6tades.
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Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi tddtamine, sh jooniste kasutamine, skeemide mdistmine.
Alustatu I6puleviimine; eseme viimistlemine ja isikuparane kaunistamine.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Tddprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjalide, tédvahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse péhjendamine.

Oma vdi rithma t66 esitlemine suuliselt voi kirjalikult.

Esialgse idee ja I6pptulemuse vdrdlemine, anallus.

Seoste ja erinevuste leidmine esemete, ndhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapaev.

Rakendumine igapaevaelus

Tarbimise suunad ja moju inimesele. Saastlik tarbimine.

Parandustddd ja rdivaste hooldamine. Tekstiilide hoiustamine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt réivatééstus, materjalide taaskasutamine).
Isikupara kujundamine labi loomise/tehnoloogia.

Normid, tavad ja kombed Uhiskonnas. Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega arvestamine.

Eesti kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri tdhtsus.

Opitulemused

Tunneb erinevaid t66ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi

Valib ja kasutab eesmargiparaselt tédévahendeid, td6tlusviise ning materjale

Kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi materjalide taaskasutuseks

Leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vaartustab intellektuaalset omandit, Iahtudes autoridigusest

Kasutab ohutult digeid t66vdtteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete t66tlemisel

Planeerib 6petaja juhendamisel oma ja/véi rihma terviklikku td6protsessi

Kavandab omandatud toovotete baasil jdoukohaseid esemeid Uksi ja/voi rihmas, oskab kasutada videojuhendit

Tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule

Rakendab teistes ainetes opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega

Teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku kasitédd

Mbistab rihmas tootamise vdi t00 jaotamise olulisust Uhise eesmargi saavutamisel
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Esitleb oma ja/vdi rihma t66 I6pptulemust, anallilsib ja pdhjendab t6dprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid

Jargib toéoétades hulgieeni-, korra- ja puhtuse nduded, korrastab oma téokoha ning tddvahendid

Teab materjalide sailitamise ndudeid

Loimingu voimalused

VValdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad: loodusdpetus- looduslikud materjalid, keskkonnahoid, jaatmekaitlus
Eesti keel- moisted

Matemaatika- arvutused, planeerimine

Ajalugu-parimuslik kontekst, mdisted

Kunst- kavandamine, visualiseerimine

Léiming AHK plaaniga: mardilaat, jdulud, parimuspaev

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised t66d: infootsing, foto, video,

B. Kodundus

Oppesisu

Heaolu ja tervis toidust

Toidugrupid

Toiduvalikud - toiduplramiid, taldrikureegel
Toidu saamine toorainest tooteni
Toiduenergia ja toitained

Toidu kirjeldamine ja maitsmine

Toidu ohutu valmistamine

Ohutus koogis, isiklik higieen

Retsepti lugemine: luhendid ja mddtuhikud retseptis
Toiduainete médtmine ja kaalumine
Toiduainete valimine

Toiduainete sailitamine
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Toidu ohutus sh toidu saastumine toiduvalmistamise kaigus

Toiduainete to6tlemisviisid l1ahtudes toorainest ja soovitavast tulemusest
Toovahendite ohutu kasitlemine

\Vaikevahendite ohutu kasitlemine

Pliidi-ahju ohutu kasitlemine

Tootamine paaris vdi rihmas, Uhistod kavandamine

Puhastus-, hooldus- ja korrastustoode kdigus kasutatavad vahendid ning t6oviisid
Puhastus- ja korrastustddd, kasutatavad vahendid ja té6tamisviisid
Tingmargid roivastel

Toiduga seotud tarbija teemad

Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud toidutarbijana
Toidupakendil olev info ja margistus

Jaatmed

Prugi sorteerimine

Jaatmete vahendamine ja taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine

Rébivaste, toidu ostmine/tarbimine majandusliku (saastlik valik), sotsiaalse ja keskkonnasaastlikkuse seisukohast
Etikett

Harjumused Uksikisikust lahtuvalt

Kaitumine ja kombed

Laua katmine ja toidu serveerimine

Eesti toidukultuur ja kombed

Eesti toidukultuur ja traditsioonid

Kodukoha/Eesti erinevate toidutraditsioonide uurimine

Kodukoha/Eesti mitmekesiste toitude valmistamine

Opitulemused

Tunneb erinevaid toiduaineid ja nende omadusi

Valib ja kasutab eesmargiparaselt todvahendeid, t66tlusviise ning materjale

Leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt, vaartustab autoridigust

Kasutab ohutult 6igeid t60votteid ning tehnikaid toiduainete to6tlemisel
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Planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vai rihma terviklikku tooprotsessi

Tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule

Kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult

Rakendab teistes ainetes dpitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega

Tunneb Eesti rahvustoite

Rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel

M@distab rihmas t66tamise vdi to0 jaotamise olulisust Uhise eesmargi saavutamisel

Esitleb oma ja/vdi rihma 166 |6pptulemust, anallilsib ja pdhjendab tédprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid

Jargib tdodtades hlgieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma té6koha ning tédvahendid

Teab toiduainete sailitamise ndudeid

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad: Loodusdpetus- tooraine, jaatmekaitlus, keskkonnahoid
Keeled- retseptid

Matemaatika- mootihikute teisendamine

Léiming AHK plaaniga: j6ulud, koolikohvikud

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised to6d: eakohased vdimalused planeerimiseks arvutis, infootsing, video, foto

C. Tehnoloogia

Oppesisu

Materjalid, nende té6tlemisviisid ning to6vahendid

Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine.

Tooriistad (kasi- ja elektrilised tooriistad), seadmed ja masinad, nende nimetused ning ohutu kasutamine.
Materjalide lihtsamad t66tlemise viisid.

Materjalide Uhendamise lihtsamad viisid.

Materjali paritolu, tootmine ja keskkonnamaju.
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Erinevatest materjalidest esemete valmistamine, kasutades eakohaseid t66tlusviise.
Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Ressursside saastmine materjalide taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess

Tervikliku tddprotsessi planeerimine.

Visandid, mustrid ja t6djuhendid, kuidas neid mdista ja jargida.

Margid ja simbolid Eesti rahvakunstis.

Tootamine Uksi ja rihmas.

Erinevate materjalide omaduste ja t60ks sobivuse uurimine oma t66 kaudu.
Loovus ja leiutamine.

TAShuvi ja motivatsioon.

Eneseanaliiis ja hindamine

Eneseanaliiis oma t6dle koostdos dpetajaga.

Oma t606 esitlemine suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid.
Oma t66 adekvaatne hindamine.

Igapaevaelu oskused ja tehnoloogia

Teadlik ja saastlik tarbimine.

Toovahendite hooldamine.

Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm).

Kodukoha kombed ja esemeline kultuur.

Hugieeni-, korra- ja puhtuse nduded.

Oma tédkoha korrastamine.

Teistes ainetes dpitu rakendamine.

Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.

Tehnoloogia ajalooline tahtsus.

Tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud.

Kuidas varv, kuju ja materjal aitavad kaasa t66esemete erinevatele valjendusviisidele.

Opitulemused

Tunneb erinevaid t66ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi

\Valib ja kasutab eesmargiparaselt tédvahendeid, td6tlusviise ning materjale
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Kasutab materjale saastlikult ning leiab vdimalusi materjalide taaskasutuseks

Leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vaartustab intellektuaalset omandit, lahtudes autoridigusest

Kasutab ohutult digeid t66voétteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete to6tlemisel

Planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vdi rihma terviklikku téoprotsessi

Kavandab omandatud toovotete baasil joukohaseid esemeid Uksi ja/voi riihmas, oskab kasutada videojuhendit

TA6tab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule

Rakendab teistes ainetes dpitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega

Teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku kasit6dd

M@distab rihmas t66tamise vdi to0 jaotamise olulisust Uhise eesmargi saavutamisel

Esitleb oma ja/véi rihma t66 I6pptulemust, analusib ja pdhjendab téoprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid

Jargib tootades hugieeni-, korra- ja puhtuse nduded, korrastab oma tdéokoha ning téovahendid

Teab materjalide sailitamise ndudeid

Léimingu véimalused

Valdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad: loodusdpetus- looduslikud materjalid, keskkonnahoid, jaatmekaitlus
Eesti keel- moisted

Matemaatika- arvutused, planeerimine

Ajalugu-parimuslik kontekst, mdisted

Kunst- kavandamine, visualiseerimine

Léiming AHK plaaniga: mardilaat, jdulud, parimuspaev

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised to6d: eakohased vdimalused planeerimiseks arvutis

Il kooliaste
1l kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
Opilane:
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1) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, téévahendeid, seadmeid, masinaid ja téétlemisviise turvaliselt ning otstarbekalt,
teadvustades nende méju majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

2) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mottetdo ja praktilise tegevuse ihendamiseks;

3) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab t60 protsessi pohiméttel ideest teostuseni, arvestades eesmargistatud tulemust ning esteetilisust;
valib ja kasutab teistes dppeainetes dpitud teadmisi ning seostab neid igapaevaeluga;

on ettevotlik ning lahendab loovalt esile kerkinud probleeme nii iseseisvalt kui ka rathmas;

vaartustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid ning esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

teeb vahet toitumise eriparal (kultuuriline, tervisest lIahtuv jm) ning oskab neid teadmisi rakendada toitu valides ja valmistades;
esitleb ning pdhjendab tehtud valikuid ja to6protsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult;

9) analliisib ning hindab nii enda kui ka teiste t66d ja selle [6pptulemust;

10) teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise vajalikkust;

11) vaartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

12) hindab enda huve ja sobivust erinevateks ametiteks vdi hobidega tegelemiseks.

— N N N N N

4
5
6
7
8

Tooopetus 7. klass 70 tundi
A. Kasitoo

B. Kodundus

C. Tehnoloogia

A. Kasitoo

Oppesisu

Materjalid

Tehislike ja sunteetiliste tekstiilmaterjalide liigid, saamine ja omadused.

Erinevad kasitdéoniidid ja -ldngad, nende sobivus tédvahendi, materjali ja esemega.

Materjalide valiku ning sobivuse pdhimdtted Iahtuvalt kasutusalast, tddvahenditest ning esemest.
Erinevad kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus lahtuvalt kasutusalast.

Erinevate materjalide kombineerimine tervikuks.

Téoévahendid

Toovahendite (kaarid, néelad, markimis- ja mddtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms) kasitsemine.

Materjalide masintootlemine: dmblus-, tikkimis-, viltimis-, aarestusmasina vms kasutusvdimalused ja kasitsemine, reguleerimine,
lisaseadmete kasutamine, hooldamine.




Tddvahendite ja masinate ohutu kasitsemine.

Digitaalsed vahendid- erinevad veebipdhised platvormid ja rakendused, foto ja -video t66tlemise programmid.
Toéotlemisviisid

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine) traditsiooniline ja stiliseeritud rakendamine praktikas.
Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad véimalused.

Erinevate kaasaegsete ja uuenduslike materjalide to6tlemine praktikas.

Todvahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt réivaese, tarbeese vms)
Omandatud teadmiste ja oskuste rakendamine ainelileses loomingulises voi tehnilises multimateriaalses projektis.
Tooprotsess (ideest teostuseni)

TOO eesmargistamine.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel, kompositsiooni ja disainiprotsessi seadusparasused.

Ideede hankimine tdnapaeva teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus, anallls, kasutamine kooskdlas autoridigusega.

Proportsioonipéhimdtted réivaste kujundamisel.

Joonise vdi kavandi vormistamise pohiméotted.

TAO planeerimine Uksi ja rihmas tootades: eelarve kujunemine, 166 etappide jarjestamine ja aja planeerimine.
Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi tdé6tamine, sh jooniste kasutamine, skeemide moistmine ja t66juhendi koostamine.
Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Sobivate lisandite valiku tahtsus stiili kujundamisel.

Rahvakunst

Margid, sumbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Roivas kui ajastu vaimu peegeldaja - sotsiaalsed mark-stisteemid.

Rahvaréivad.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooni allikana.

Mitmekultuuriline keskkond. Kultuuridevahelised seosed: erinevused, sarnasused.

Eneseanaliiiis ja hindamine

TOO- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjali, toovahendite, tehnoloogia sobivuse ja valiku péhjendamine.

Oma t66 tulemuste analliisimine: seatud dppe-eesmarkide saavutamise hindamine, tééprotsessi kdigus omandatud uute oskuste ja
teadmiste sdnastamine, oma té6tulemusele hinnangu andmine.

Ideede ja t66 tulemuse esitlemine suulisel, kirjalikul, graafilisel voi digitaalsel kujul.

Seosed ja erinevused esemete, ndhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapaev.
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Rakendumine igapaevaelus

Tarbimise suunad Uhiskonnas ja selle mdju inimesele. Vastutustundlik saastlik tarbimine.

Parandust6dd.

Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt réivatééstus, materjalide taaskasutamine).

Isikupara kujundamine labi loomise/tehnoloogia.

Etikett roivastuses.

Normid, tavad ja kombed (hiskonnas. Koostdine 6ppimine.

Eesti ja teiste rahvaste kultuuritavad. Rahvakultuuri tahtsus. Kultuuridevahelised seosed, erinevused, sarnasused.
Kasitdo kui hobi ja elukutse.

Opitulemused

Kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid ning selgitab autoridiguste jargimise vajadust

Mbistab infoallikates sh pakenditel olevat teavet ning kirjeldab erinevaid tarbimisvalikuid

Valib etteantud materjale, sh toiduaineid eri t66tlusviiside jaoks

Valib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid, seadmeid, tddvahendeid

Teab ja jargib to6ohutusndudeid

Planeerib enda vdi rihmas tddtades tervikliku téoprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse

Tunneb ja rakendab kogukondlikke Eesti kultuuri-, kasit6o- ja toitumistavasid

Kirjeldab toitumistavasid méjutavaid tegureid ja toitumise eriparasid ning rakendab neid toitu valmistades

Esitleb, anallitsib ja pdhjendab tédprotsessis tehtud valikuid ning I6pptulemust kas suuliselt vai kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid

Annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pohjendades oma arvamust

Leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/voi rihmas, kasutab teistes dppeainetes opitut

Moistab eelarve koostamise olulisust toote valmistamisel

Jargib jadtmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja teab ressursside saastliku kasutamise mdju tervisele ning
looduskeskkonnale

Leiab Opitus seoseid igapaevaelu ja enda hobidega
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Léimingu véimalused
\Valdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad: bioloogia, geograafia- looduslikud materjalid, keskkonnahoid, jaatmekaitlus, materjalide paritolu, transport

Eesti keel- mdisted, tekstiloome
Matemaatika- arvutused, planeerimine
Kunst- kavandamine, visualiseerimine

Léiming AHK plaaniga: mardilaat, jdulud, parimuspaev

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised t66d: infootsing, materjalide sailitamine, to6tlemine. Foto, video

B. Kodundus

Oppesisu

Heaolu ja tervis toidust

Tervisliku toidu valikute olulisus, tasakaalustatud toitumine, paevane energiavajadus nooruki eas
Toidugruppide roll ja tdhtsus toitumises

Toiduvalikud eritoitumise korral

Toiduallergia ja toidutalumatus

Toitumishaired

Toidu ohutu valmistamine

Toiduhugieen toidu kaitlemisel, valmistamisel ja sailitamisel

Toidu sailitamise tingimused ja nende jalgimise olulisus

Kuumtdotlemise viisid, valik lahtuvalt toorainest ja soovitavast tulemusest

Erinevate kdogiseadmete ja tddvahendite ohutu ja funktsionaalne kasutamine

Retseptide vordlused ja koguste arvutamine toidu valmistamisel. Oma retseptide koostamine.
Tervisliku toidu valmistamine.

Puhastus- ja korrastustéodde kaigus kasutatavad meetodid, vahendid ning t66viisid
Uute tehnoloogiate kasutamine ja keskkonnasdbralik lahenemine puhastus ja korrastustoodes
Roivaste hooldus vastavalt tingmarkidele

Kodut6dde mdtestamine ja jaotus soolise vdrddiguslikkuse aspektist

Toiduga seotud tarbijateemad
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Toidu paritolu ja labipaistvus

Toiduainete tootmise ja transportimise méju keskkonnale ja inimese tervisele

Toidu raiskamise méju keskkonnale

Toiduressursside vaarindamine, ringmajandus

Jaatmed

Prlgi sorteerimine

Jaatmete vahendamise ja taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine ja hooldus

Tarbija rolli méistmine ning teadlikud valikud tarbijana

Tarbijakaitseorganisatsioonid

Roivaste, toidu ostmise/tarbimise majandusliku (saastlik valik), sotsiaalse ja keskkonnasaastlikkuse seisukohast
Etikett

Kaitumine ja riietus koduses peolauas, kohvikus ning restoranis, vastuvéttudel

Laua katmine ja toidu serveerimine erinevatel sindmustel

Eesti ja maailma toidukultuur ja kombed

Toidu olulisus erinevates kultuurides

Toiduga seotud kombed ja tavad

Eesti toidukultuuri uurimine ja kohaliku tooraine kasutamine mitmekesiste toitude valmistamisel.
Erinevate rahvuskddkide uurimine ja vastavate toitude valmistamine praktikas.

Opitulemused

Kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid, arvestab autoridigustega

Tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja toitumistavasid

Hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet ja anallusib selle pdhjal oma tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid

majandus-ja looduskeskkonnale

Teab jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja ressursside saastliku kasutamise maoju tervisele ning sotsiaal-,

\Valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri té6tlusviiside jaoks

Kasutab sobilikke toiduaineid, tddvahendeid, seadmeid eesmargiparaselt

Jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid

Planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku tddprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse
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Leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vdi rihmas, kasutab teadlikult teistes ainetes dpitut

Teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise eriparasid

Leiab dpitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega

Esitleb, anallilsib ja pdhjendab to6protsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid

Annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad: bioloogia, inimesedpetus- inimese vajadused, toitumine, toiduainete paritolu, jaatmekaitlus, loodushoid
Matemaatika- mootihikute teisendamine, arvestused

Keeled- retseptid

Eesti keel, ajalugu- parimus, rahvuskdok, mbisted

Loiming AHK plaaniga: koolikohvikud, jéulud, parimuspaev

Kodukoha kasitluse voimalused: Kohalik parimus, pereparimus.

IKT ja praktilised t66d: Infootsing, t66tlus, sailitamine. Esitlused

C. Tehnoloogia

Oppesisu

Materjalid, nende to6tlemisviisid ning toévahendid

Materjalide liigid ja nende omadused, kasutamisviisid ning nende kombineerimisvdimalused.
Materjalide té6tlemistehnoloogiad ja tédvahendid (kasi- ja elektrilised tooriistad).
VViimistlemine ja pinnakatted.

Multimateriaalsus ja erinevate materjalide kooskasutus.

Tervisekaitse- ja ohutusnduded to6tlemisel ja ohutud t66votted.

Ressursside saastmine labi materjalide ja esemete taaskasutuse, parandamise ja hooldamise.
Tooprotsess

TH6- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Idee ja kavandi tdhtsus eseme valmistamisel.

Ideede hankimine ja allikakriitilisus (kasutamine kooskdlas autoridigusega).
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Kahe ja kolmevaatelised joonised ja mudelid, mis on loodud digitaalsete vahenditega kui ka ilma.
Tervikliku tddprotsessi planeerimine Uksi ja rGhmas.

Erinevatest materjalidest praktiliste esemete valmistamine kasutades eakohaseid td6tlusviise.
Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus.

Ornamendid rahvakunstis.

Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.

Eneseanaliiiis ja hindamine

TAdprotsessi analliisimine ja tehtud valikute pdhjendamine.

Tootulemuse esitlemine nii individuaalselt kui rihmas erinevaid esitlusviise kasutades.
Isikliku panuse mdtestamine rihmas téotamisel.

Enda ja teiste t66 konstruktiivne tagasisidestamine.

Igapadevaelu oskused ja tehnoloogia

Tarbimise suunad ja mdju inimesele.

Teadlik ja saastlik tarbimine.

Parandustddd ja téévahendite hooldamine.

Roheline métteviis.

Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend, ohumargid jm).

Eesti ja teiste rahvaste kombed ja esemeline kultuur.

Oppeaine seosed igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Masinad ja mehhanismid.

Ergonoomia.

Inseneeria ja tehniline looming.

Erinevate tehnoloogiate rakendamise v6imalused ja ohud.

Tanapaeva tehnoloogiad ja nende kasutusvdimalused.

Opitulemused

Kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid ning selgitab autoridiguste jargimise vajadust

Mbistab infoallikates sh pakenditel olevat teavet ning kirjeldab erinevaid tarbimisvalikuid

\Valib etteantud materjale, sh toiduaineid eri t66tlusviiside jaoks

\Valib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid, seadmeid, td6vahendeid

Teab ja jargib té6ohutusndudeid
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Planeerib enda v&i rihmas tootades tervikliku tdoprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse

Tunneb ja rakendab kogukondlikke Eesti kultuuri-, kasit66- ja toitumistavasid

Kirjeldab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eriparasid ning rakendab neid toitu valmistades

Esitleb, anallilsib ja pdhjendab to6protsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid

Annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pdhjendades oma arvamust

Leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vdi rihmas, kasutab teistes dppeainetes opitut

Moistab eelarve koostamise olulisust toote valmistamisel

Jargib jadtmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja teab ressursside saastliku kasutamise moju tervisele ning
looduskeskkonnale

Leiab Opitus seoseid igapaevaelu ja enda hobidega

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad: bioloogia, geograafia- looduslikud materjalid, keskkonnahoid, jaatmekaitlus, materjalide paritolu, transport
Eesti keel- moisted, tekstiloome

Matemaatika- arvutused, planeerimine

Kunst- kavandamine, visualiseerimine

Léiming AHK plaaniga: mardilaat, jdulud, parimuspaev

Kodukoha kasitluse voimalused: Kohalik materjal

IKT ja praktilised t66d: infootsing, videodpetus

Tooopetus 8. klass 70 tundi
A. Kasitoo

B. Kodundus

C. Tehnoloogia
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A. Kasitoo

Oppesisu

Materjalid

Tehislike ja stnteetiliste tekstiilmaterjalide liigid, saamine ja omadused.

Erinevad kasitdéoniidid ja -ldngad, nende sobivus tédvahendi, materjali ja esemega.

Materjalide valiku ning sobivuse pohimétted lahtuvalt kasutusalast, t66vahenditest ning esemest.

Erinevad kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus lahtuvalt kasutusalast.

Erinevate materjalide kombineerimine tervikuks.

Téovahendid

Todvahendite (kaarid, néelad, markimis- ja méotmisvahendid, vardad, heegelndelad vms) kasitsemine.

Materjalide masintdétlemine: édmblus-, tikkimis-, viltimis-, darestusmasina vms kasutusvdimalused ja kasitsemine, reguleerimine,
lisaseadmete kasutamine, hooldamine.

Todvahendite ja masinate ohutu kasitsemine.

Digitaalsed vahendid- erinevad veebipdhised platvormid ja rakendused, foto ja -video t66tlemise programmid.

Toéotlemisviisid

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine) traditsiooniline ja stiliseeritud rakendamine praktikas.
Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad véimalused.

Erinevate kaasaegsete ja uuenduslike materjalide t66tlemine praktikas.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt réivaese, tarbeese vms)

Omandatud teadmiste ja oskuste rakendamine ainelleses loomingulises voéi tehnilises multimateriaalses projektis.
Tooprotsess (ideest teostuseni)

TOO eesmargistamine.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel, kompositsiooni ja disainiprotsessi seadusparasused.

Ideede hankimine tdnapaeva teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus, anallts, kasutamine kooskdlas autoridigusega.
Proportsioonipohimétted réivaste kujundamisel.

Joonise vdi kavandi vormistamise pdhimdotted.

TAO planeerimine Uksi ja rihmas tootades: eelarve kujunemine, 166 etappide jarjestamine ja aja planeerimine.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi td6tamine, sh jooniste kasutamine, skeemide moistmine ja té6juhendi koostamine.

Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Sobivate lisandite valiku téhtsus stiili kujundamisel.

Rahvakunst
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Margid, simbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Roivas kui ajastu vaimu peegeldaja - sotsiaalsed mark-stisteemid.

Rahvardivad.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooni allikana.

Mitmekultuuriline keskkond. Kultuuridevahelised seosed: erinevused, sarnasused.

Eneseanaliiiis ja hindamine

TOO- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjali, tdédvahendite, tehnoloogia sobivuse ja valiku pdhjendamine.

Oma t66 tulemuste anallitisimine: seatud dppe-eesmarkide saavutamise hindamine, t66protsessi kdigus omandatud uute oskuste ja
teadmiste sdnastamine, oma to6tulemusele hinnangu andmine.

Ideede ja t60 tulemuse esitlemine suulisel, kirjalikul, graafilisel voi digitaalsel kujul.

Seosed ja erinevused esemete, ndhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapaev.
Rakendumine igapaevaelus

Tarbimise suunad Uhiskonnas ja selle méju inimesele. Vastutustundlik saastlik tarbimine.

Parandust6dd.

Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt réivatééstus, materjalide taaskasutamine).

Isikupara kujundamine labi loomise/tehnoloogia.

Etikett réivastuses.

Normid, tavad ja kombed Uhiskonnas. Koostdine 6ppimine.

Eesti ja teiste rahvaste kultuuritavad. Rahvakultuuri tdhtsus. Kultuuridevahelised seosed, erinevused, sarnasused.
Kasitdd kui hobi ja elukutse.

Opitulemused

Kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega

Analllsib infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet ja kirjeldab oma tarbimisharjumusi ning tarbimisvalikuid

Valib ja vordleb materjale eri to6tlusviiside jaoks

\Vordleb ja kasutab sobilikke materjale, tddvahendeid, -pinke, masinaid viimistlus- ja/vdi kaunistusvotteid eesmargiparaselt

Planeerib eelarvet toote valmistamiseks

Jargib tervisekaitse- ja tédohutusndudeid

Ruila Kool

5]



Planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku tédprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse

Jargib jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja teab ressursside saastliku kasutamise méju tervisele ning sotsiaal-,
majandus- ja looduskeskkonnale

Leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/voi rihmas, kasutab teistes dppeainetes opitut

Tunneb ja rakendab peamisi Eesti kultuuri-, kasitdo- ja toitumistavasid

Kirjeldab eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite

Teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise eriparasid ning rakendab neid toitu valmistades

Esitleb, analllsib ja pdhjendab td6protsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid

Annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pdhjendades oma arvamust

Leiab 6pitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad: bioloogia, geograafia- looduslikud materjalid, keskkonnahoid, jaatmekaitlus, materjalide paritolu, transport
Eesti keel- moisted, tekstiloome

Matemaatika- arvutused, planeerimine

Kunst- kavandamine, visualiseerimine

Loovtd6- praktiline valjund

Léiming AHK plaaniga: mardilaat, jdulud, parimuspaev

Kodukoha kasitluse voimalused: tutvumine kodukoha kasitdoettevotlusega Wainu Disain

IKT ja praktilised to6d: infootsing, to66tlemine, sailitamine. Foto, video

B. Kodundus

Oppesisu

Heaolu ja tervis toidust
Tervisliku toidu valikute olulisus, tasakaalustatud toitumine, pdevane energiavajadus nooruki eas
Toidugruppide roll ja tdhtsus toitumises
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Tasakaalustatud meniU koostamine. Erinevad toitainete vajadused mendid koostamisel -susivesikud, valgud, rasvad, vitamiinid,
mineraalained ja vesi

Toitumise tahtsus kogukonna- ja heaolutunde kujundamisel

Toiduvalikud eritoitumise korral

Toiduallergia ja toidutalumatus

Toitumishaired

Toidu ohutu valmistamine

Toiduhugieen toidu kaitlemisel, valmistamisel ja sailitamisel

Toidu sailitamise tingimused ja nende jalgimise olulisus

Kuumtdodtlemise viisid, valik 1ahtuvalt toorainest ja soovitavast tulemusest

Erinevate kddgiseadmete ja tddvahendite ohutu ja funktsionaalne kasutamine

Retseptide vordlused ja koguste arvutamine toidu valmistamisel. Oma retseptide koostamine.
Tervisliku toidu valmistamine.

Puhastus- ja korrastustoode kdigus kasutatavad meetodid, vahendid ning t6oviisid
Uute tehnoloogiate kasutamine ja keskkonnasdbralik lAhenemine puhastus ja korrastustdddes
Erinevates puhastustdddes kasutatavate kemikaalide ja puhastuslahuste pH

Kodut6dde mdtestamine ja jaotus soolise vdrddiguslikkuse aspektist

Toiduga seotud tarbijateemad

Toidu péaritolu ja labipaistvus

Toiduainete tootmise ja transportimise méju keskkonnale ja inimese tervisele

Toidu 6koloogiline tstkkel

Toidu raiskamise mdju keskkonnale

Toiduressursside vaarindamine, ringmajandus

Jaatmed

Prigi sorteerimine

Jaatmete vahendamise ja taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine ja hooldus

Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud tarbijana

Uldine finantsiline teadlikkus- sissetulekud, kulutused, saastmine

Maksete tasumise viisid (sh laenud, deebet- ja krediitkaardid jne)
Tarbijakaitseorganisatsioonid
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Réivaste, toidu ostmise/tarbimise majandusliku (saastlik valik), sotsiaalse ja keskkonnasaastlikkuse seisukohast
Etikett

Kaitumine ja riietus koduses peolauas, kohvikus ning restoranis, vastuvéttudel

Laua katmine ja toidu serveerimine erinevatel sundmustel

Eesti ja maailma toidukultuur ja kombed

Toidu olulisus erinevates kultuurides

Toiduga seotud kombed ja tavad

Eesti toidukultuuri uurimine ja kohaliku tooraine kasutamine mitmekesiste toitude valmistamisel.

Erinevate rahvuskookide uurimine ja vastavate toitude valmistamine praktikas.

Toiduga seotud ettevétlus

Opitulemused

Kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega

Tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja toitumistavasid

Hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja anallitsib selle pohjal oma tarbimisharjumusi ning teadlikke
tarbimisvalikuid

Teab jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja ressursside saastliku kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-,
majandus-ja looduskeskkonnale

\Valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri td6tlusviiside jaoks

Kasutab sobilikke toiduaineid, tddvahendeid, seadmeid ning viimistlus- ja/vdi kaunistusvotteid eesmargiparaselt

Jargib tervisekaitse- ja tooohutusnéudeid

Planeerib iseseisvalt voi riihmas tervikliku tddprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse

Leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/voi rihmas, kasutab teadlikult teistes ainetes dpitut

Leiab 6pitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega

Esitleb, anallitsib ja pdhjendab tédprotsessis tehtud valikuid ning I6pptulemust kas suuliselt vai kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid

IAnnab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: Matemaatika- mootiuhikute teisendamine, kalkulatsioon

Ruila Kool

5]



Bioloogia, geograafia — tooraine paritolu, loodushoid
Loovt66- praktiline valjund
Keeled- infootsing

Loiming AHK plaaniga: koolikohvikud, jdulud

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised t66d: infootsing, t66tlemine, sailitamine

C. Tehnoloogia

Oppesisu

Materjalid, nende to6tlemisviisid ning to6vahendid
Materjalide liigid ja nende omadused, kasutamisviisid ning nende kombineerimisvéimalused.
Elektroonikakomponendid ja nendest moodustatud ststeemi koostamine.

Materjalide to6tlemistehnoloogiad ja tddvahendid (kasi- ja elektrilised tddriistad ja arvjuhitavad t66pingid).

\Viimistlemine ja pinnakatted.

Multimateriaalsus ja erinevate materjalide kooskasutus.

Tervisekaitse- ja ohutusnduded to6tlemisel ja ohutud t66votted.

Ressursside saastmine 1abi materjalide ja esemete taaskasutuse, parandamise ja hooldamise.
Tooprotsess

TOO- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Idee ja kavandi tahtsus eseme valmistamisel.

Ideede hankimine ja allikakriitilisus (kasutamine kooskdlas autoridigusega).

Kahe ja kolmevaatelised joonised ja mudelid, mis on loodud digitaalsete vahenditega kui ka ilma.
Tervikliku tooprotsessi planeerimine uksi ja rihmas.

Erinevatest materjalidest praktiliste esemete valmistamine kasutades eakohaseid t66tlusviise.
Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus.

Ornamendid rahvakunstis.

Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.

Eneseanaliiiis ja hindamine

TAdprotsessi analllsimine ja tehtud valikute pdhjendamine.

Tootulemuse esitlemine nii individuaalselt kui rdthmas erinevaid esitlusviise kasutades.
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Isikliku panuse motestamine rihmas té6tamisel.

Enda ja teiste t66 konstruktiivne tagasisidestamine.
Igapadevaelu oskused ja tehnoloogia

Tarbimise suunad ja mdju inimesele.

Eelarve koostamine.

Teadlik ja saastlik tarbimine.

Parandustdod ja toovahendite hooldamine.

Roheline motteviis.

Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend, ochumargid jm).
Eesti ja teiste rahvaste kombed ja esemeline kultuur.
Oppeaine seosed igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
Masinad ja mehhanismid.

Ergonoomia.

Inseneeria ja tehniline looming.

Erinevate tehnoloogiate rakendamise véimalused ja ohud.
Tanapaeva tehnoloogiad ja nende kasutusvdimalused.

Opitulemused

Kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega

)Anallisib infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet ja kirjeldab oma tarbimisharjumusi ning tarbimisvalikuid

\Valib ja vordleb materjale eri to6tlusviiside jaoks

\Vordleb ja kasutab sobilikke materjale, tddvahendeid, -pinke, masinaid viimistlus- ja/vdi kaunistusvotteid eesmargiparaselt

Planeerib eelarvet toote valmistamiseks

Jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid

Planeerib iseseisvalt voi riihmas tervikliku tddprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse

Jargib jadtmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja teab ressursside saastliku kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-,
majandus- ja looduskeskkonnale

Leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/voi rihmas, kasutab teistes 6ppeainetes opitut

Tunneb ja rakendab peamisi Eesti kultuuri-, kasitoo- ja toitumistavasid

Kirjeldab eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite
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Teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise eriparasid ning rakendab neid toitu valmistades

Esitleb, anallitsib ja pdhjendab tédprotsessis tehtud valikuid ning I6pptulemust kas suuliselt vai kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid

Annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pdhjendades oma arvamust

Leiab Opitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad: bioloogia, geograafia- looduslikud materjalid, keskkonnahoid, jaatmekaitlus, materjalide péaritolu, transport
Eesti keel- moisted, tekstiloome

Matemaatika- arvutused, planeerimine

Kunst- kavandamine, visualiseerimine

Loovt60- praktiline valjund

Loiming AHK plaaniga: mardilaat, jdulud, parimuspaev

Kodukoha kasitluse voimalused: Tehnikabppe moodul Laitse Rallypargis, kohalik ettevétlus Laitse Palkehitus, Wainu Disain

IKT ja praktilised too6d: arvjuhitavad seadmed, vabavaralised joonestusprogrammid

Tooopetus 9.klass 35 tundi
A. Kasitoo

B. Kodundus

C. Tehnoloogia

A. Kasitoo

Oppesisu

Materjalid

Materjalide valiku ning sobivuse pdhimdtted Iahtuvalt kasutusalast, tddvahenditest ning esemest.

Erinevate materjalide kombineerimine tervikuks.

Téovahendid

Todvahendite (kaarid, ndelad, markimis- ja mdéotmisvahendid, vardad, heegelndelad vms) kasitsemine.

Materjalide masinté6tlemine: dmblus-, tikkimis-, viltimis-, darestusmasina vms kasutusvdimalused ja kasitsemine, reguleerimine,
lisaseadmete kasutamine, hooldamine.
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Tddvahendite ja masinate ohutu kasitsemine.

Digitaalsed vahendid- erinevad veebipdhised platvormid ja rakendused, foto ja -video t66tlemise programmid.
Toéotlemisviisid

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine) traditsiooniline ja stiliseeritud rakendamine praktikas.
Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad véimalused.

Erinevate kaasaegsete ja uuenduslike materjalide to6tlemine praktikas.

Todvahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt réivaese, tarbeese vms)
Omandatud teadmiste ja oskuste rakendamine ainelileses loomingulises voi tehnilises multimateriaalses projektis.
Tooprotsess (ideest teostuseni)

TOO eesmargistamine.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel, kompositsiooni ja disainiprotsessi seadusparasused.

Ideede hankimine tdnapaeva teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus, anallis, kasutamine kooskdlas autoridigusega.

Proportsioonipéhimdtted réivaste kujundamisel.

Joonise vdi kavandi vormistamise pohiméotted.

TAO planeerimine Uksi ja rihmas tootades: eelarve kujunemine, 166 etappide jarjestamine ja aja planeerimine.
Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi tdé6tamine, sh jooniste kasutamine, skeemide moistmine ja t66juhendi koostamine.
Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Sobivate lisandite valiku tahtsus stiili kujundamisel.

Rahvakunst

Margid, sumbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Roivas kui ajastu vaimu peegeldaja - sotsiaalsed mark-stisteemid.

Rahvaréivad.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooni allikana.

Mitmekultuuriline keskkond. Kultuuridevahelised seosed: erinevused, sarnasused.

Eneseanaliiiis ja hindamine

TOO- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjali, toovahendite, tehnoloogia sobivuse ja valiku péhjendamine.

Oma t66 tulemuste analliisimine: seatud 6ppe-eesmarkide saavutamise hindamine, tééprotsessi kdigus omandatud uute oskuste ja
teadmiste sdnastamine, oma té6tulemusele hinnangu andmine.

Ideede ja t66 tulemuse esitlemine suulisel, kirjalikul, graafilisel voi digitaalsel kujul.

Seosed ja erinevused esemete, ndhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapaev.
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Rakendumine igapaevaelus

Tarbimise suunad Uhiskonnas ja selle mdju inimesele. Vastutustundlik saastlik tarbimine.
Parandust6dd.

Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt réivatééstus, materjalide taaskasutamine).
Isikupara kujundamine labi loomise/tehnoloogia.

Etikett roivastuses.

Normid, tavad ja kombed (hiskonnas. Koostdine 6ppimine.

Eesti ja teiste rahvaste kultuuritavad. Rahvakultuuri tahtsus. Kultuuridevahelised seosed, erinevused, sarnasused.
Kasitdo kui hobi ja elukutse.

Kasitddettevotlus

Opitulemused

Kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega

Hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja anallitsib selle pdhjal oma tarbimisharjumusi ning teadlikke
tarbimisvalikuid

Valib ja kombineerib materjale, eri td6tlusviiside jaoks

Kasutab sobilikke materjale, tddvahendeid, -pinke, seadmeid ning viimistlus- ja/vdi kaunistusvotteid eesmargiparaselt

Oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks

Jargib tervisekaitse- ja tdoohutusndudeid

Planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse

Leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/voi rihmas, kasutab teadlikult teistes ainetes dpitut

\Vordleb eri rahvaste kultuuritavasid

Teab jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu péhilisi ndudeid ja ressursside saastliku kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-,
majandus-ja looduskeskkonnale

Esitleb, analuusib ja pdhjendab tooprotsessis tehtud valikuid ning Id6pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid

Tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja kasitdétavasid

Annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet
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Leiab 6pitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad: bioloogia, geograafia- looduslikud materjalid, keskkonnahoid, jdatmekaitlus, materjalide paritolu, transport
Eesti keel- mbisted, tekstiloome

Matemaatika- arvutused, planeerimine

Kunst- kavandamine, visualiseerimine

Ajalugu- tehnika areng, moisted

Loiming AHK plaaniga: mardilaat, joulud

Kodukoha kasitluse voimalused: kohalik parimus,

IKT ja praktilised too6d: arvjuhitavad seadmed, vabavaralised programmid, portfoolio

B. Kodundus

Oppesisu

Heaolu ja tervis toidust

Tervisliku toidu valikute olulisus, tasakaalustatud toitumine, paevane energiavajadus nooruki eas
Toidugruppide roll ja tdhtsus toitumises

Tasakaalustatud menliU koostamine. Erinevad toitainete vajadused menii koostamisel -susivesikud, valgud, rasvad, vitamiinid,
mineraalained ja vesi

Toitumise tahtsus kogukonna- ja heaolutunde kujundamisel

Toiduvalikud eritoitumise korral

Toiduallergia ja toidutalumatus

Toitumishaired

Toidu ohutu valmistamine

ToiduhUgieen toidu kaitlemisel, valmistamisel ja sailitamisel

Toidu sailitamise tingimused ja nende jalgimise olulisus

Kuumtdotlemise viisid, valik lahtuvalt toorainest ja soovitavast tulemusest

Erinevate kddgiseadmete ja tddvahendite ohutu ja funktsionaalne kasutamine

Retseptide vordlused ja koguste arvutamine toidu valmistamisel. Oma retseptide koostamine.
Tervisliku toidu valmistamine.
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Puhastus- ja korrastustoode kaigus kasutatavad meetodid, vahendid ning too6viisid
Uute tehnoloogiate kasutamine ja keskkonnasdbralik lahenemine puhastus ja korrastustoodes
Réivaste hooldus vastavalt tingmarkidele

Erinevates puhastustdéddes kasutatavate kemikaalide ja puhastuslahuste pH

Kodut6dde mdtestamine ja jaotus soolise vorddiguslikkuse aspektist

Toiduga seotud tarbijateemad

Toidu paritolu ja labipaistvus

Toiduainete tootmise ja transportimise méju keskkonnale ja inimese tervisele

Toidu dkoloogiline tstkkel

Toidu raiskamise méju keskkonnale

Toiduressursside vaarindamine, ringmajandus

Jaatmed

Prugi sorteerimine

Jaatmete vahendamise ja taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine ja hooldus

Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud tarbijana

Uldine finantsiline teadlikkus- sissetulekud, kulutused, saastmine

Maksete tasumise viisid (sh laenud, deebet- ja krediitkaardid jne)
Tarbijakaitseorganisatsioonid

Raoivaste, toidu ostmise/tarbimise majandusliku (saastlik valik), sotsiaalse ja keskkonnasaastlikkuse seisukohast
Etikett

Kaitumine ja riietus koduses peolauas, kohvikus ning restoranis, vastuvéttudel

Laua katmine ja toidu serveerimine erinevatel sundmustel

Eesti ja maailma toidukultuur ja kombed

Toidu olulisus erinevates kultuurides

Toiduga seotud kombed ja tavad

Eesti toidukultuuri uurimine ja kohaliku tooraine kasutamine mitmekesiste toitude valmistamisel.
Erinevate rahvuskddkide uurimine ja vastavate toitude valmistamine praktikas.

Toiduga seotud ettevétlus

Opitulemused

Kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega
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Tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja toitumistavasid

\Vérdleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite

Hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja anallitsib selle pohjal oma tarbimisharjumusi ning teadlikke
tarbimisvalikuid

Oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks

Teab jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu péhilisi ndudeid ja ressursside saastliku kasutamise maoju tervisele ning sotsiaal-,
majandus-ja looduskeskkonnale

\Valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri toé6tlusviiside jaoks

Kasutab sobilikke toiduaineid, tddvahendeid, seadmeid ning viimistlus-ja/voi kaunistusvotteid eesmargiparaselt

Jargib tervisekaitse- ja tobohutusndudeid

Planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku tddprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse

Leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/voi rihmas, kasutab teadlikult teistes ainetes opitut

Teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise eriparasid ning rakendab neid toitu valmistades

Leiab Opitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega

Esitleb, anallitsib ja pdhjendab tédprotsessis tehtud valikuid ning [6pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid

Annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad: matemaatika- kalkulatsioon
Bioloogia inimese bioloogilised vajadused
Uhiskonnadpetus- toidukultuur

Eesti keel rahvakultuur, traditsioonid

Keemia- kodukeemia

Flusika- flUsikalised protsessid toiduainete to6tlemisel

Léiming AHK plaaniga: koolikohvikud, jéulud, mardilaat

Kodukoha kasitluse voimalused: Piirkondlik toiduettevétlus, kaubandus

IKT ja praktilised t66d: infootsing
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C. Tehnoloogia

Oppesisu

Materjalid, nende to6tlemisviisid ning toévahendid
Materjalide liigid ja nende omadused, kasutamisviisid ning nende kombineerimisvdimalused.
Elektroonikakomponendid ja nendest moodustatud ststeemi koostamine.

Materjalide tdé6tlemistehnoloogiad ja tédvahendid (kasi- ja elektrilised tdoériistad ja arvjuhitavad t66pingid).

\Viimistlemine ja pinnakatted.

Multimateriaalsus ja erinevate materjalide kooskasutus.

Tervisekaitse- ja ohutusnduded téotlemisel ja ohutud t66votted.

Ressursside saastmine 1abi materjalide ja esemete taaskasutuse, parandamise ja hooldamise.
Tooprotsess

TOO- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Idee ja kavandi tdhtsus eseme valmistamisel.

Ideede hankimine ja allikakriitilisus (kasutamine kooskdlas autoridigusega).

Kahe ja kolmevaatelised joonised ja mudelid, mis on loodud digitaalsete vahenditega kui ka ilma.
Tervikliku tddprotsessi planeerimine Uksi ja rihmas.

Erinevatest materjalidest praktiliste esemete valmistamine kasutades eakohaseid t66tlusviise.
Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus.

Ornamendid rahvakunstis.

Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.

Eneseanaliiiis ja hindamine

TOoprotsessi analuusimine ja tehtud valikute péhjendamine.

Tootulemuse esitlemine nii individuaalselt kui rithmas erinevaid esitlusviise kasutades.

Isikliku panuse métestamine rihmas té6tamisel.

Enda ja teiste t60 konstruktiivne tagasisidestamine.

Igapdevaelu oskused ja tehnoloogia

Tarbimise suunad ja moju inimesele.

Eelarve koostamine.

Teadlik ja saastlik tarbimine.

Parandustddd ja téévahendite hooldamine.
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Roheline méotteviis.

Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend, ohumargid jm).

Eesti ja teiste rahvaste kombed ja esemeline kultuur.

Oppeaine seosed igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
Masinad ja mehhanismid.

Ergonoomia.

Inseneeria ja tehniline looming.

Erinevate tehnoloogiate rakendamise véimalused ja ohud.
Tanapaeva tehnoloogiad ja nende kasutusvdimalused.
Kasitooettevbtlus

Opitulemused

Kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega

Hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja anallitsib selle pohjal oma tarbimisharjumusi ning teadlikke
tarbimisvalikuid

\Valib ja kombineerib materjale, eri tédtlusviiside jaoks

Kasutab sobilikke materjale, tdodvahendeid, -pinke, seadmeid ning viimistlus- ja/vdi kaunistusvotteid eesmargiparaselt

Oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks

Jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid

Planeerib iseseisvalt voi ruhmas tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse

Leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vdi rihmas, kasutab teadlikult teistes ainetes dpitut

\VOordleb eri rahvaste kultuuritavasid

Teab jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pdéhilisi ndudeid ja ressursside saastliku kasutamise maéju tervisele ning sotsiaal-,
majandus-ja looduskeskkonnale

Esitleb, anallitsib ja pdhjendab tédprotsessis tehtud valikuid ning I6pptulemust kas suuliselt vai kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid

Tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja kasitootavasid

Annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet

Leiab &pitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega
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Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad: bioloogia, geograafia- looduslikud materjalid, keskkonnahoid, jaatmekaitlus, materjalide paritolu, transport
Eesti keel- mbisted, tekstiloome

Matemaatika- arvutused, planeerimine

Kunst- kavandamine, visualiseerimine

Liikumisdpetus- ergonoomia

FlUsika- elektrilahendused

Keemia- ehituskeemia, pH, ohutus

Loéiming AHK plaaniga: mardilaat, jdulud

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised to6d: Infootsing, portfoolio, arvjuhitavad seadmed, vabavaralised programmid
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