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Ainevaldkond ,Kunstiained*

1.1.

Kunstiainete padevus Ruila Péhikoolis

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on aratada valdkonna vastu huvi ja seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete
valdkonnapadevus on universaalne ning valjendub selles, et pdhikooli I6puks dpilane eakohaselt:

1.

© g k~ w b

teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuriparandiga;

loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri valjendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid,;
motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasoppijate loometegevust;

mdistab muusika ja kunsti osatahtsust nitdisaegses Uhiskonnas;

osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastajana ning vastuvdtjana informeeritult ja kriitiliselt;

on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2. Ainevaldkonna &ppeained ja nadalatundide jaotumine
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1.3.Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstiainete padevus lahtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mojutatud kultuurist ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama,
film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised
vaartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse korgkultuuri loomingu
korval on tahtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur métestatud inimtegevusena laiemailt.

Kunstiained rohutavad 6ppe koondumist viie pohimotte limber:

1) kunste on vaja tdlgendada. Kunstide kone ei ole sénasdnaline, kunstiteosed pakuvad eri tdlgendusvéimalusi ja tdhendusi, mis pdhinevad
alati maailmavaatel, varasemal elu- ja kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Télgendamise puhul on alati
vBimalik 1ahtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse tdhenduslikkust dpilase jaoks. Kunsti ja muusika
Oppimisel on vaja toetada tdlgendamisoskust;

2) kunstid toetavad mitmekulgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab &ppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis
tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, et jduda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks

soovitud tulemusteni. Kunstidega tegelemine pohikoolis toetab dpiloovust (uudsed tahenduslikud kogemused ja nende métestamine, uurimis- ja
refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, maailma uudne métestamine enda jaoks, uudne toimimisviis igapaevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika éppimine péhikoolis véimaldab &pilasel ara tunda,
emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda Umber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, ndhtavat, abstraktset) ning nautida seda samavoérra
nagu teiste oskusi voi meisterlikkust. llu ja meisterlikkuse vaartustamine toetab rahulolu ja tdhenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga
seotuse tunnet ning innustab inimest puudlema oma eesmarkide poole. Kunstiainetel on tahtis osa muutuvates oludes isiklikku ja Ghiskondlikku
heaolusse panustava inimese kujundamisel,

4) kunstiaineid dppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed véimed, mis on lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja
visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse véimekuse kujunemist. Oppimine
(sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on stigavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja
eri meelte koosto0s;

5) kunstiainete 6ppimine toetab iseenda mdistmist ja métestamist ning Uldpadevuste omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga
jarjepidev tegelemine toetab dppija eneseusalduse kujunemist ning enesevaarikust. Kunstide kaudu saab téhusalt arendada kognitiivseid
oskusi, nt loovat ja kriitilist métlemist, refleksiooni- ja anallUsioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja riskijulgust.
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1.4. Uldpadevuste kujundamise vdimalusi, valdkonnasisene 16iming ja labivate teemade kasitlemine

Uldpéadevused loodusainetes Tegevused ja protsessid

lildpadevused kujunevad koigi 6ppeainete kaudu, ent ka tunni- ja koolivélises

tegevuses

Kultuuri- ja vaartuspadevus — Temaatilised té6toad erinevatel llekoolilistel Uritustel (mardilaat; kadripaev; joulud jm);

suutlikkus hinnata inimsuhteid ning tegevusi tldkehtivate moraalinormide seisukohast; tajuda Juluball — kunsti, muusika ja tantsu osa;
ja vaartustada oma seotust teiste inimestega, loodusega, oma ja teiste maade ning rahvaste ) y o _
kultuuriparandiga ja nitdisaegse kultuuri sindmustega, vaartustada loomingut ja kujundada  Emakeelepaev — temaatiline kunstit6d, laulmine;

ilumeelt
Saue valla laululapse konkurss;
Parimuspaev kooliaasta I6pus- toidud, muusika, tants, etlemine, rahvardivas, rahvapillid, naitus;
Laulupidu, tantsupidu (véimalusel)

Sotsiaalne- ja kodanikupadevus — Eesti himn, siimboolika — Vabariigi aastapaeva tahistamine;

suutlikkus ennast teostada, toimida teadliku ja vastutustundliku kodanikuna ning toetada Temaatiline esinemine Uritustel nii koolis kui véaljaspool (laulupidu, tantsupidu);

Uhiskonna demokraatlikku arengut; teada ning jargida Uhiskonnas kehtivaid vaartusi ja o o o )

norme ning erinevate keskkondade reegleid; teha koostd6d teiste inimestega erinevates Kooli himn- muusikadpetus septembris igas klassis;

situatsioonides; aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel - . . o
Ope kunstikeskkonnas — Laitse Graniitvilla jms;

7. klass kevad KUMU kilastus;

3. klass Kadrioru Kunstimuuseum;
Valikuliselt valjasoidud:

2 klass Vabadhumuuseum (jéulud);

Mahtra talurahvamuuseum — j6ulud.)



Enesemaaratluspadevus — suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma nérku ja tugevaid
kilgi; jargida terveid eluviise; lahendada oma vaimse ja fliisilise tervisega seonduvaid ning
inimsuhetes tekkivaid probleeme

Opipadevus — suutlikkus organiseerida 6pikeskkonda ja hankida 6ppimiseks vajaminevat
teavet; planeerida dppimist ning seda plaani jargida; kasutada &pitut, sealhulgas dpioskusi ja
-strateegiaid, erinevates kontekstides ning probleeme lahendades; analluusida enda teadmisi
ja oskusi, tugevusi ja ndrkusi ning selle pdhjal edasidppimise vajadust.

Suhtluspadevus — suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt valjendada, arvestades olukordi
ja suhtluspartnereid, oma seisukohti esitada ja pdhjendada; lugeda ning mdista teabe- ja
tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste, kasutades kohaseid keelevahendeid ja
sobivat stiili; vaartustada digekeelsust ning valjendusrikast keelt;

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus — suutlikkus kasutada
matemaatikale omast keelt, simboleid ning meetodeid erinevaid lesandeid lahendades
kdigis elu- ja tegevusvaldkondades
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Voéimalus osaleda kunstiteraapias.

Vb6imalus osaleda valdkonna huviringides: koorilaul, pillimanguring, lauluring, kunstiring, kunst ja
tehnoloogia, kokandusring, unicorns squad, keraamika, tantsuring, robootika, skulptuuriring
koostdds Laitse Graniitvillaga

Oppeprotsessi planeerimine, eneseanaliilis.

Uurimustddde ja loovtddde teemade valik Iahtuvalt dpilase huvist.

Koolilirituste ettevalmistamine ainetundides.
Muugidrituste ettevalmistamine tundides.

Praktilised loovt66d. Ka temaatilised uurimused. Osalemine kunstiolimpiaadil, joonistusvdistlused,
laulukonkurssidel.

Kutsekoolide kiilastamine edasidppimise planeerimiseks.

Opioskuste 8petamine ja arendamine. Probleemiilesannete lahendamine, katsete ja vaatluste
tegemine, uurimiskisimuste pustitamine (Loovtddd, referaadid, esitlused, kokkuvdtted, jmt)

2. ja 3.kooliaste noodikirja lugemine ja kirjutamine;
Tooprotsesside kirjeldamine;

Jéuluturg;

Tingmargid ja piktogrammid, juhendid kasit60s;
Loovtddde esitlemine;

Ainealase sdnavara kasutamine erinevate t66de esitlemisel (Powerpoint, dppekaikude
kokkuvétted, jmt);

Keeleteadlik ainedpetus, simbolite ja valemite kasutamine.
Keraamika — matemaatilised terminid, materjalid;

Rutmid muusikas, taktimdot;

Looduslikud pillid;



Ettevotlikkuspadevus — suutlikkus ideid luua ja neid ellu viia, kasutades omandatud
teadmisi ja oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades; ndha probleeme ja neis peituvaid
vbimalusi; seada eesmarke ja neid ellu viia; korraldada Uhistegevusi, ndidata initsiatiivi ja
vastutada tulemuste eest; reageerida paindlikult muutustele ning vétta arukaid riske. Olla
teadlik edasidppimisvdimalustest, , rakendada finantskirjaoskust

Digipadevus- suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas
Uhiskonnas nii dppides, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja
sailitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust; osaleda
digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel;
kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja vétteid, suhelda ja teha koost66d
erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest, osata kaitsta oma
privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja
vaartuspohimbtteid nagu igapaevaelus.
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Joonistamine — geomeetria, simmeetria;

Tants- pooled, suunad, taktid;

3D tehnoloogiad- arvutiprogrammid, tehnoloogilised seadmed,;
Jooniste, tabelite, graafikute vormistus ja anallus;

Erinevate objektide vordlemine ja seostamine.

Koolikohvikud;

Mardilaat;

Loovt6o;

Koolilirituste ettevalmistus — korraldamises osalemine, meenete valmistamine;
Kaardid tahtpaevadeks, kingitused;

Klassidhtutel esinemine;

Bandi tegemine;

8. klass muusikaari tutvustamine tunnis;

Naitustel ja konkurssidel osalemine.

Opiq dppevahendina;

Retsensioonid, ettekanded, referaadid-office, kodudppepaev;
Filmi tegemine, plakati kujundamine arvutidpetus;
Animatsioon;

Tehnoloogiadpe (3D printer, laser);

Kunstitdode digitaliseerimine ja sailitamine veebis (Padlet);

Arvuti kunstitehnikate osana- kunstitund.
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1.5 Oppe kavandamise ja korraldamise erisused

Ope on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilaste kujunemist aktiivseiks ja iseseisvaiks dppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt
mdtlevaiks Uhiskonnaliikmeiks, kes suudavad teha valikuid ja vastutada oma Gppimise eest.

Opet kavandades ja korraldades lahtutakse dppekava uldpadevustest, kooli vaartustest, kooliastme 18puks taotletavatest teadmistest, oskustest
ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli 6ppekavas satestatud dppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse rdhuasetustest ning labivate
teemade ja I6imingu rakendamise pdhimotetest.

Pdhikoolis dpet kavandades ja korraldades teevad 6petajad koostddd, seejuures:

1.

arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripara ja isikuparaseid erivoimeid, kasutatakse diferentseeritud ja sobivat
pingutust ndudvaid Ulesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja dpilasele tahenduslikku kasitlust, reageeritakse
Opi- ja eluraskustele ning pakutakse 6piabi ja tuge dpivalikutes;

vBetakse arvesse kohalikku eripara ning muutusi Uhiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid kasitlusi, rakendatakse didaktika
niddisaegseid kasitlusi;

taotletakse, et 6pilase dpikoormus (sh kodutdédde maht) on méddukas, jaotub Gppeaasta jooksul Uhtlaselt ning jatab piisavalt aega
puhkuseks ja huvitegevuseks;

vdimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja -oskusi ning suunatakse tegema valikuid;

kaasatakse Opilasi dppe kavandamisse, voetakse aega eesmarkide ja taotletavate dpitulemuste saavutamise viiside ja
hindamiskriteeriumide labiarutamiseks ning refleksiooniks;

kavandatakse piisavalt aega terviklike dppethikute, mitmeid osaoskusi arendavate ning éppijate jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate
oppellesannete taitmiseks;

rakendatakse uurivat dpet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostodd ja tagasisidet
soodustavaid tegevusi;

rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka nutudisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial péhinevaid épikeskkondi ning 6ppematerjale
ja -vahendeid;
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9. kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ,linna- ja mdisakeskkond, piirkonnas asuvad ettevétted, arvuti- ja multimeediaklass,
virtuaalkeskkond jne, kaiakse dppekaikudel, kontsertidel, teatrites, naitustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses,
raamatukogudes jm;

10. vdimaldatakse siduda dpet koolivalise eluga, et kogu ainekasitlus oleks véimalikult eluldhedane, dpilasele eakohane ja tahenduslik;
seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

11. Huviringide tegevus toetab dppetegevust.
1.6 Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja muusika vastu. Hindamise aluseks on pdhikooli
riikliku dppekava Uldosas satestatu, kunsti ja muusika ainekavas esitatud opitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised. Hindamise
kaigus saavad dpilased mitmekulgset tagasisidet oma tookultuuri ja t66 ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist
positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks dppijaiks. Hindamisega luuakse &pilastele véimalusi 8ppe valtel oma
edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilastele véimaldatakse eri viise
eneseanallusiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d
hindama kui ka kaasdpilastele tagasisidet andma. Opilasele on 6ppetihiku alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid
kasutatakse ning mis on hindamiskriteeriumid.

Opilast suunatakse dppe kaigus oma dppimist ja seatud eesmarkide saavutamist analiilisima ning reflekteerima. Aineteadmiste ja -oskuste
korval antakse tagasisidet Uldpadevuste arengu ning vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse
tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele (ihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sénalist
kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke Ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t00 sisu, kuid pooratakse tahelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh
kunsti- ja muusikaterminite digele kasutusele ning digekirjale, mida arvestatakse hindamisel Glesande eesmargi ja kokkulepitud
hindamiskriteeriumide pdhjal. Hindamisel Iahtutakse dppimisele seatud eesmargist ja hinnatakse seda, mida on 6petatud, rakendades nii
diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvétvat hindamist, mida esitatakse nii sdnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt
hinnates selgitatakse valja dpilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vaararusaamad ning eriomased dpiraskused, et kavandada
edasist Oppimist ja dpetamist. Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise vdimaldamiseks kasutatakse mitmekesiseid
hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik s6ltub seatud 6ppe-eesmarkidest ning eeldatavast dpitulemusest. Kunstiainete
valdkonnapadevuse omandamisel on dppe jooksul oluline roll kujundaval hindamisel, mis toetab &pilase eneseusku ja innustab teda oma
vdimeid arendama. Kujundava hindamise kaudu saab 6pilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet oma
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dpitulemuste saavutamise taseme ning tugevate killgede ja arenguvéimaluste kohta. Kunstiainetes vaartustatakse harjutamist. Opitulemuste
saavutamise toetamise kdrval keskendutakse kujundava hindamise valtel jargmistele aspektidele: 1) loovuse arengu toetamine (probleemide
markamine, motete voolavus ja paindlikkus, originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon); 2) huvi ja nii dppest kui ka kunsti- ja
kultuurielust aktiivse osavotu toetamine; 3) isikliku sideme loomine ainega ja isikuparase valjenduslaadi otsimine; 4) sallivuse areng ja silmaringi
avardumine. Kokkuvdtvalt hinnatakse 6ppeperioodi vdi mahuka dppeteema 16pul, lahtudes dppest.

1.7 Oppekeskkonna erisused

Oppekeskkonna kujundamisel lahtutakse riikliku 6ppekava alusvaartustest ning luuakse iiksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline,
kiusamis- ja vagivallavaba dppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus margatakse ja
tunnustatakse dpilase pingutusi ja dpiedu.

Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on dppimist, loovust ning enesevaljendust toetav sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fudsiline
oppekeskkond, mis peab soodustama 6pilase iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja
originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline. Nii flusiline kui ka vaimne keskkond peab vastama 6pilaste véimetele. Eriti tdhtis on
arvestada psuhholoogilisi baasvajadusi.

Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning vaartuste ja kokkulepete piire kompavad. Seet6ttu on eriti téhtis tagada turvaline vaimne
keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa hinnanguvabad arutelud ja 6petaja padevus tulla toime vaartuskonfliktidega.

Kunstiainete dppimise flusilise dppekeskkonna tagab kool, véimaldades 6pet ruumis, mis on varustatud kvaliteetsete, dpilastele kokkulepitud
korras kattesaadavate tédvahendite ja materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat enesevéljendust. Ope
toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, naituse- ja etendusasutustes, kooli iUmbruses, paikkonna
kultuuriasutustes ja mujal.

Kunstidppes kasutame modisahoone arhitektuuri ja dueala nii vaatlusteks kui kunstitegevusteks. Vanemates kooliastmetes kasutame
oppekeskkonnana ka naabruses asuvat Ruila talli. Skulptuuridpet viime |Iabi Laitse Graniitvillas. Muusikadpetuses dpime koolihiimni, kus on
sbnad seotud Ruila mdisa hoone ja Umbrusega.

Kunsti 6petamiseks on vaja:

1) iseseisvaks ja rihmatddks vajalikku pinda eri formaadis t6dde, ka suure formaadiga td0de tegemiseks;
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2) 500-luksise paevavalgusspektriga valgustust tédpinnal ning kate ja tédvahendite puhastamise véimalust;
3) reguleeritava kdrgusega molberteid voi laudu koos joonistusalustega ning tédde kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalust;
4) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;

)

5) videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise vdimalust ning internetihendust.

Muusika dpetamiseks on vaja:

1) muusikategevusteks (sh rihmatoks ja liikumiseks) sobivat teisaldatava mddbliga piisavalt ventileeritavat ruumi;

2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, rdndnoot, astmetabel, klaviatuuritabel;

3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (ritmi- ja plaatpillid), plokkfléodid voi vaikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled vm;

4) tehnovahendeid kontakt- ja digidppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise
vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti + kdlarid); muusika dppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (apid), nt noodistusprogramm,
salvestusprogramm jt; videoprojektor.

Ruila Pohikooli kunstiopetuse ainekava

Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada &ppijat avastama ja kasutama oma vdimeid (sh seni avaldumata vdimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana
ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti dppeaine tugineb Ulesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset
kirjaoskust, mis on tdnapaeva maailmas edukaks toimetulekuks tahtis igatihele. Kunst toetab &ppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad
eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jdbuda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks
soovitud tulemusteni.
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Oppeaine lahtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kasitlemine. Visuaalselt tajutav inimese loodud ja motestatud keskkond (visuaalkultuur)
hdlmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi, ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvalju. Visuaalkultuur sisaldab nii tahtlikke
ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood jne) kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid marke
ning kooslusi (nt tdnaval vdi meedias korvuti sattunud reklaamid, kasutatud tipograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja jooksul
kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega, erinevate sénumite ja thenduste loomise, sailitamise,
muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega ning
majanduse toimimise ja majanduslike vaartuste loomisega. Kunstipadevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri kasitlemine nii
nlddisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tahenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis voivad Uhiskonda ka proovile panna. Kunstis kui
visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut inimkogemust, valjendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihiparasemalt, suhestudes valdkonna
eriparaga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes kui ka Ghiskonnas, vaartustes ja
hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali ja Uhiskondlike kokkulepete piire kompava ning nihutava rolli, et métestada ja arutleda, ka
katsetada erinevaid ettekujutusi ja véimalikkusi;

3) dpetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab dpilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses. Tapsema Opisisu valib dpetaja, kes juhib 6pet ja
dpikeskkonna loomist. Opetaja enda hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetahenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ja
motestatuses olemine vana ja uue kunstiga on aarmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate muutustega — uue kunstiloomega,
uute avastustega kunstiajaloos, seniste vaartuste imberhindamisega thiskonnas, uute vaartuste leidmise ja loomisega. Kunsti dppeainet on
voimalik Ules ehitada eri kunstikasitlustele tuginedes. Valdkonnast saab ehedama pildi, kui dppijad ja dpetaja vdivad mdbtiskleda mitme
kunstikontseptsiooni lle ning teadvustada kunsti loomise ja hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik,
kontseptuaalne, pragmaatiline, institutsionaalne jne);

4) kunsti 6ppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus. Sageli on teosest kui I6pptulemusest tahtsam loominguline ja
otsinguline tee, tagasiside ja refleksioon, tldpadevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused. Koolikunstis
on vaja vaartustada Oppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sdnumit, sest dppijale endale tahtis tegevus loob talle just nimelt
tahendusliku kunstikogemuse ka siis, kui |[dpptulemus ei ole originaalne vdi sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui
I6pptulemus visuaalkultuuri-, disaini- vi kunstiteosena on dppes oluline, peab dpetaja kvalitativse muutuse teket valmivas teoses teadvustama
ja toetama eesmarkide ning hindamiskriteeriumide sénastamisega. Kunsti osaoskused vdimaldavad kunsti 6petamist mitmekulgselt kasitleda ja
jalgivad disaini tsuklilist loogikat, mis on maailmas jarjest laiemalt kaibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:
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valjaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine, kirjeldamine, sénastamine, valimine, uurimine);

2. plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine, organiseerimine, protsessi plaanimine,
koostamine, leiutamine);

3. loomine (eesmargiparane valjendus- ja tddvahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine, tdiendamine, esitlemine);

4. refleksioon, analtus ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine, arutlemine, vaartushinnangute arendamine

ja andmine).

Hindamine

Kunstidpetuse aines toimub hindamine semestripdhiselt, vastavalt Ruila P&hikooli hindamisjuhendile.

Hindamisel lahtutakse kujundava hindamise péhimdtetest. Selle all moistetakse dppe kestel toimuvat hindamist, mille kaigus analtusitakse
Opilase teadmisi, oskusi, hoiakuid, vaartushinnanguid ja kaitumist, antakse tagasisidet dpilase seniste tulemuste ning vajakajaamiste kohta,
innustatakse ja suunatakse dpilast edasisel 6ppimisel ning kavandatakse edasise dppimise eesmargid ja teed. Kujundav hindamine keskendub
eelkdige &pilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutustega. Tagasiside kirjeldab digel ajal ja véimalikult tapselt dpilase tugevaid kulgi
ja vajakajaamisi ning sisaldab ettepanekuid edaspidisteks tegevusteks, mis toetavad dpilase arengut.

Opilasele antakse tagasisidet tema 6pitulemustest kogu 6ppeperioodi véltel, vdttes aluseks ainekaardipdhise hindamise
1.-3. klassi Opilaste teadmiste ja oskuste hindamisel kasutatakse kunstidpetuses suulisi ja kirjalikke sdnalisi hinnanguid, mis kirjeldavad &pilase
teadmisi ja oskusi. Sénalistele hinnangutele lisatakse sooritusprotsent.

Alates teisest kooliastmest alates hinnatakse kunstidpetuses dpilasi protsendiga 0-100% slsteemis, millest 50% vaariline tulemus valjendab t66
vBi vastamise sooritatuks loetud lavendit ning vajadusel kasutatakse jooksvates hinnangutes marget ,arvestatud — A“ v8i ,mittearvestatud —
MA*.

Teise ja kolmanda kooliastme semestri kokkuvétvaid hindeid kommenteeritakse ainedpetaja poolt tagasisidestades arengut soosivalt:
o Opioskuste rakendamist, tuues vélja saavutatud tugevused ja soovitused edaspidiseks dppetddks
e Opilase aktiivsust dppetdds osalemisel ja panust iseseisva, paaris- ja grupitdd sooritamisel, lahtudes Péhikooli riikliku dppekava
Uldpadevustest (sotsiaalne- ja kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus, kultuuri- ja vaartuspadevus, suhtluspadevus, matemaatika-,

loodusteaduste ja tehnoloogialaane padevus, 6pipadevus, ettevotlikkuspadevus, digipadevus). Kommentaaris tuuakse vélja saavutatud
tugevused ja soovitused edaspidiseks dppetddks
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Opilase ainekavalaseid tulemusi hinnatakse kokkuvdtvate té6de kommentaarides, tuues vélja saavutatud tugevused ja soovitused
edaspidiseks 6ppetdoks.

Kunstiopetus | kooliaste

| kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

3. klassi I6petaja:

kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja simboleid oma kogemuse piires;

teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;

kavandab lihntsamaid Ulesandeid disainis ja loomes kestlikult;

teeb kahe- ja kolmemd&otmelisi téid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri tehnika- ja t6ovotteid;
kirjeldab luhidalt enda t66d ja tulemust.

arwhpE

Kunsti- ja tooopetus 1. klass 105 tundi

Osaoskused:

A. Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine
B. Plaanimine ja ideede arendamine

C. Loomine

D. Reflektsioon, analiiis ja kriitika

A. Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

Oppesisu

Uurimine, valjaselgitamine, probleemi markamine, info kogumine
Véimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
Logod, embleemid, simbolid, sildid, liiklusmargid, kaardid, tabelid ja infograafika, dpikute illustratsioonid;
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Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus;

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.

Eri stiilidest kunstiteoste naited kogu kunstiajaloo piires.

Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiljenduse pohimdtted (pealkirja, kuupaeva, autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise Uldised tavad ja
pohimotted).

Kasitddvahendite tutvustamine, nende otstarve ja ohutu kasutamine;

Kujundite demonstreerimine, leidmine klassiruumist, piltidelt jm;

Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide tootmine, pdhiomadused, otstarve ning kasutusalad keskkonnas ja igapaevaelus.
Pd&hiliste (enamkasutatavate) toidukaupade/toiduainete tundmine, nende otstarbekas (teadlik) kasutamine.

Kaitumisnormid toidulauas, koolis, tanaval, naitusel, muuseumis.

Opitulemused

Seostab omavahel raamatuillustratsioone ja teksti sisu.

Selgitab endale tuttavas keskkonnas (koolis ja klassis) kasutatavaid marke ja simboleid ning nende tdhendust.

Nimetab, mida naeb pildil, ruumilises teoses, audiovisuaalses teoses.

Nimetab, teoses nahtavaid varve, aratuntavaid esemeid, olendeid, kujundeid.

Kasutab vahendeid ja materjale saastlikult ja ohutult.

Korrastab enamasti oma tookoha.

Naitab teoselt autori nime.

Kirjutab oma t66le nime.

Kusib jaadvustatavalt luba enne filmimist voi pildistamist.

Nimetab looduslikku paritolu materjale ja teab nende péhiomadusi ja kasutusalasid;

Kasutab dpetaja juhendamisel digesti ja ohutult lihntsamaid td6vahendeid;

Markab dpetaja abiga rahvuslikke elemente;

Nimetab isikliku higieeniga seotud tegevusi;

Opetaja abiga viib oma t66 16pule;

tutvub tervisliku toiduvalikuga;
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Léimingu véimalused

valdkondlikud:

teised ained:

loodusdpetus - inimese elukeskkond, asjad ja materjalid. Loomad ja taimed inimese elus. Meelte kasutamine Gmbritsevat tundma dppides
(nagemine, kompimine); tuttavate materjalide omadused; tarbimise vastutustundlikkus.

eesti keel — oma mdtete ning ideede selge ja arusaadav valjendamine; 6petaja selgituste moistmine; rahvaluule; sénavara rikastamine,
arutlemine ja kirjeldamine; kuuldust ja loetust arusaamine;

inimesedpetus - keskkond meie Umber; asjade vaartus; tervislik eluviis; kulutuste planeerimine; vajadused ja vbimalused; meeskonnatdd; kodu
traditsioonid; kodused t66d; kaitumisreeglid

matemaatika - méotmisvahendite kasutamine materjalil; rahathikud, hinna arvutamine

kehaline kasvatus — riietumine, pesemine

Léiming AHK plaaniga: Kooli siinnipdeva tahistamine,

Kodukoha kasitluse voimalused: mbisa seinamaalingute ja ornamentide jaljendamine. Kohalik illustraator Kirke Kangro.

IKT ja praktilised t66d:

B. Plaanimine ja ideede arendamine

Oppesisu

Uurimine, valjaselgitamine, probleemi markamine, info kogumine

\Voimaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Moodboard, moistekaart, plakat

Tootlemisviisi valik sdltuvalt materjalist ning valmistatavast esemest.

Ideede otsimine Umbritsevast keskkonnast vdi abimaterjalidest (esemed, pildid, videod vms) vdi rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja sumbolid)
Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva td6ga.

Kirjaliku té6juhendi kasutamine abimaterjalina. Tutvumine kirjaliku tééjuhendiga, arutlemine selle sisu Ule ning joonise mdistmine.

Ulesannete jaotamine ruhmat6ddes, Uhise vastutuse mdistmine.

Opitulemused

Teeb enamasti aktiivselt kaasa nii oma initsiatiivil kui etteantud Ulesandeid.
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Valjendab enda kogemuse piires métteid, tundeid ja kogemusi oma kunstitdodes.

Saab aru koostd0 ja abistamise vajalikkusest.

Léimingu véimalused

Valdkondlikud: muusika - laulupeotraditsioon ja -kultuur

Teised ained:

eesti keel — teksti mdistmine kdnes ja kirjas; info ja ideede leidmine raamatutest ja internetist; dpetaja selgituste mdistmine
matemaatika — geomeetrilised kujundid, joonised

loodusdpetus - loomad ja taimed inimese elus

inimesedpetus - ohud tervisele; téojaotus; kohusetunne ja vastutus

Léiming AHK plaaniga: kevadnaitus, kooli sinnipaev

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised t66d:

C. Loomine

Oppesisu

Tddvahendite ohutu ja sdastlik kasutamine;

Tddvahendite ja tddkoha korrastamise diged toovotted;

Todvahendite ja kunstimaterjalide dige sailitamine;

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea tava;
erinevate esemete vormimine ning tddvahendite tutvustamine;
paberiribade rebimine ja narmaste I16ikamine nii silma kui joone jargi;
voltimine;

Loodusplastika — meisterdamine erinevatest looduslikest materjalidest
erinevate materjalide kooskasutus;

Materjalide saastlik kasutamine ja korduvkasutusvéimalused.
Tddtamine Opetaja suulise juhendamise jargi Uksi ja koos kaaslasega. Vajadusel kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.
Lauakatmine ja kaunistamine.
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Opitulemused

Rakendab teoste loomisel dpetaja abiga lintsamaid kunstitehnikaid (monotllpia, puhumistehnika, plastilinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini voolimine jms) ja vahendeid.

Joonistab Sablooni abil lihtsamaid kujundeid;

\Voolib rullimise, veeretamise ja lamendamise teel lihtsamaid kujundeid ja esemeid,;

Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;

Kasutab oigesti ja ohutult to0ks sobilikke etteantud téévahendeid ja mbistab ohutuse vajalikkust téétamisel;

Jalgib Opetaja selgitusi ja tootab selle jargi;

hoiab oma tdokoha ja toovahendid dpetaja juhendamisel korras;

Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate materjalide vérdlemine.

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad:

kehaline kasvatus - diged tédasendid

matemaatika - mootiihikud, médtmine, markimine, geomeetrilised kujundid
loodusdpetus - keskkond meie Umber, asjad ja materjalid

inimesedpetus - ohud tervisele

Loiming AHK plaaniga: Joulupidu, Eesti Vabariigi aastapaev, mardi- ja kadripaev

Kodukoha kasitluse voimalused: Moisa ehisdetailide jaliendamine Sabloonides

IKT ja praktilised t66d:

D. Reflektsioon, analiiis ja kriitika

Oppesisu

TOOprotsessi ja t60 tulemuse kirjeldamine (valminud t66 esteetilisus, praktilisus, korrektsus vms), hindamine ning kavandi ja valmis t66
vordlemine.
Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine esemete, ndhtuste ja protsesside vahel sh 6ppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapaev.
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Eetika (kuidas olla hea publik ja hea kaaslane)

Opitulemused

Kirjeldab visuaalteosel nahtavat (nimetab aratuntavaid esemeid, olendeid, kujundeid, varvid; mis see on, mida ma naen?)

Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid - mida nahtu mulle meenutab, mis siin pildil toimuda voiks?

Kirjeldab etteantud kiisimuste toetudes oma t66 valmimise protsessi - mida ja kuidas ma tegin, milliseid vahendeid kasutasin? Mida t66
tegemisel nautisin? Millised raskused Uletasin?

Kirjeldab etteantud kisimustele toetudes valminud t66d - mida ma oma t60s naen?

Markab dpetaja abiga igapaevaelust 6ppega seonduvat;

Markab ning nimetab positiivset oma t60s.

Loimingu voimalused

\Valdkondlikud:

Teised ained:

inimesedpetus - keskkond meie Umber; kaaslastega arvestamine; enesehinnangu kujunemine; kodukohaga seotud rahvakultuur
eesti keel — kavandi ja t66 kirjeldamine; enese t66 kommenteerimine; mdtete valjendamine

Loiming AHK plaaniga: Valjasditude nadal (muuseumikulastus);

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised tood:

Kunstiopetus 2. klass 105 tundi

Osaoskused:

A. Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine
B. Plaanimine ja ideede arendamine

C. Loomine

D. Reflektsioon, analiiiis ja kriitika
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A. Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

Oppesisu

Uurimine, valjaselgitamine, probleemi markamine, info kogumine

\V6imaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Logod, embleemid, simbolid, sildid, liiklusmargid, kaardid, tabelid ja infograafika, dpikute illustratsioonid, multifilmid ja arvutimangud,
manguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad

Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiljenduse pohimdotted (pealkirja, kuupaeva, autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise Uldised tavad ja
pohimotted).

Eri stiilidest kunstiteoste naited kogu kunstiajaloo piires

Tasapinnaline kunstiteos koolist voi lahiumbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.

Naitusetdd nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi)

Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine

Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide tootmine, pdhiomadused, otstarve ning kasutusalad keskkonnas ja igapaevaelus.
Tervislik toiduvalik.

Péhiliste (enamkasutatavate) toidukaupade/toiduainete tundmine, nende otstarbekas (teadlik) kasutamine.

Lauakatmine ja kaunistamine.

Isiklik hiigieen

Kaitumisnormid toidulauas, koolis, tanaval, naitusel, muuseumis.

Opitulemused

\Vordleb marke (liiklusmargid, logod, embleemid, simbolid jms) omavahel ja seostab margi vorme, varve, kujutatut margi tdhendusega.

Tunneb ara tasapinnalised ja ruumilised teosed.

Nimetab 6pitud tehnikaid ja kunstilike (maalimine, joonistamine, rebimine, 16ikamine, limimine, voolimine, voltimine, taaskasutus- ja looduslik
materjal ja selle kasutamine, trikitehnikad).

Leiab teoses soojasid ja kiilmasid toone ning heledamat ning tumedamat tonaalsust.

Teab, mis on joon ja pind ning iseloomustab erinevaid jooni vastavalt omandatud sénavarale.

Kirjeldab teoses suurussuhteid ja objektide paiknemist (ees, taga, lleval, all jne)) ning kolmemodtmelise teose puhul vormi tldisemalt (Gmar,
kandiline, lapik, pustine jne) .
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Nimetab teoses nahtud kujundeid ja objekte, mis meenutavad tuttavaid kujundeid (ring, ruut, ristkdlik jne).

Toob naite tegevusest, kuidas ta asjakohaselt ja sdastlikult kunstitarbeid kasutab.

Maistab todkoha ja -vahendite korrashoiu olulisust ning hoiab oma t6é6koha ja tdovahendid dpetaja juhendamisel korras;

Eristab lihntsamate naidete pdhjal tehislikke ja looduslikke materjale (néiteks puit ja plastik).

Nimetab Umbritsevas keskkonnas esinevaid tehismaterjale ja teab nende pdhiomadusi ja kasutusalasid.

Kirjeldab Uhel otstarbel kasutavate esemete peamisi tunnuseid (naiteks vorm, suurus, raskus, varv) ja arvab, mis materjalist ese tehtud on.

Kirjutab oma naitusetddle nimesildi koos t66 pealkirja ja muu dpitud infoga.

Leiab (virtuaal)naitusel muuseumis, galeriis vdi koolis teose autori, pealkirja ja naituse pealkirja.

Toob dpetaja abiga dppega seonduva kohta naiteid teistest dppeainetest voi igapaevaelust

Arutleb tervisliku toiduvaliku Ule

Selgitab isikliku hlgieeni ja tervise vahelisi seoseid

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ained:

loodusdpetus - inimese elukeskkond, asjad ja materjalid. Loomad ja taimed inimese elus. Meelte kasutamine Gmbritsevat tundma dppides
(nédgemine, kompimine); tuttavate materjalide omadused; tarbimise vastutustundlikkus.

eesti keel — oma mdtete ning ideede selge ja arusaadav valjendamine; 6petaja selgituste moistmine; rahvaluule; sénavara rikastamine,
arutlemine ja kirjeldamine; kuuldust ja loetust arusaamine;

inimesedpetus - keskkond meie Umber; asjade vaartus; tervislik eluviis; kulutuste planeerimine; vajadused ja voimalused; meeskonnatdd; kodu
traditsioonid; kodused t66d; kaitumisreeglid

matemaatika - mddtmisvahendite kasutamine materjalil; rahathikud, hinna arvutamine

kehaline kasvatus — riletumine, pesemine

Léiming AHK plaaniga: lloni Imedemaa kulastus; kooli sinnipaeva tahistamine

Kodukoha kasitluse voimalused: Mdisa seinamaalingute ja ornamentide jaljendamine.

IKT ja praktilised t66d: loovtdd vormistamine arvutis; loovtdo esitluse koostamine; diagrammide koostamine
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B. Plaanimine ja ideede arendamine

Oppesisu

Uurimine, valjaselgitamine, probleemi markamine, info kogumine

\V6imaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Moodboard, mdistekaart, plakat

Tootlemisviisi valik sdltuvalt materjalist ning valmistatavast esemest.

Ideede otsimine Umbritsevast keskkonnast vdi abimaterjalidest (esemed, pildid, videod vms) véi rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja simbolid)
Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva tddga.

Kirjaliku t66juhendi kasutamine abimaterjalina. Tutvumine kirjaliku t66juhendiga, arutlemine selle sisu lle ning joonise mdistmine.

Ulesannete jaotamine ruhmatbodes, Uhise vastutuse mdistmine.

Opitulemused

Markab Uhel ja samal otstarbel kasutatavaid esemeid, tuvastab nendest oma lemmiku ning pdhjendab oma valikut.

Arutleb ja seostab varve tekkinud muljega (néiteks miks kirjutavad 6petajad tavaliselt punase véarviga ja miks on keelumérk punane) ja valib
esemele selle otstarbega sobiva varvitooni.

Kasutab 6petaja abiga rahvuslikke elemente oma t66s

Valib 6petaja suunamisel digeid tddvahendeid, teab nende otstarvet ja mdistab ohutuse vajalikkust t66tamisel

Koostab opetaja abiga kavandi

Kirjeldab suulist vdi kirjalikku juhist

Léimingu véimalused

Valdkondlikud: muusika - laulupeotraditsioon ja -kultuur

Teised ainevaldkonnad:

eesti keel — teksti mdistmine kdnes ja kirjas; info ja ideede leidmine raamatutest ja internetist; 6petaja selgituste méistmine
matemaatika — geomeetrilised kujundid, joonised

loodusdpetus - loomad ja taimed inimese elus

inimesedpetus - ohud tervisele; tddjaotus; kohusetunne ja vastutus

Loéiming AHK plaaniga: valjaséitude nadal (muuseumikilastused)

Kodukoha kasitluse voimalused:
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IKT ja praktilised tood:

C. Loomine

Oppesisu

Toovahendite ohutu ja saastlik kasutamine

Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale

Tddvahendite ja kunstimaterjalide dige sailitamine

Toovahendite ja tddkoha korrastamise diged toovotted

Autorsus ja autoridigused

Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate materjalide vérdlemine.

Materjalide saastlik kasutamine ja korduvkasutusvéimalused.

Tootamine Opetaja suulise juhendamise jargi Uksi ja koos kaaslasega. Vajadusel kaaslase abistamine, ise abi kisimine.

Opitulemused

Rakendab kahe- ja kolmemdotmeliste teoste loomisel dpetaja abiga lihtsamaid kunstitehnikaid (taimetriikk, sdrmemaal, kuulimaal, akvarell,
pointillism e tapitehnika, voolimine, ruumiline paberit6d jms), vahendeid enamasti isikuparasel viisil.

Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid

Kasutab materjale saastlikult

Tootab enamasti iseseisvalt dpetaja juhendamisel

Arvestab ja aitab Uhiselt tootades kaaslasi

Jargib enamasti 6pitud t66- ja ohutusvétteid.

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad:

kehaline kasvatus - diged tddasendid

matemaatika - mdotihikud, mddtmine, markimine, geomeetrilised kujundid
loodusdpetus - keskkond meie Umber, asjad ja materjalid

inimesedpetus - ohud tervisele
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Loéiming AHK plaaniga: joulupeo dekoratsioonid, mardi-kadripéev.

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised t66d:

D. Reflektsioon, analiiis ja kriitika

Oppesisu

Todprotsessi ja too tulemuse kirjeldamine (valminud t66 esteetilisus, praktilisus, korrektsus vms), hindamine ning kavandi ja valmis t66
vordlemine.

Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine esemete, ndhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapaev.
Eetika (kuidas olla hea publik ja hea kaaslane)

Opitulemused

Kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel nahtavat dpitud sénavara kasutades - nimetab ja kirjeldab teostel nahtavat - mis see on, mida ma
naen ja milline see on (kui suur, millise kujuga, mis varvi, milliseid jooni, pindasid, vorme markab, kuidas need paiknevad?)

Kirjeldab kiisimustele toetuses enda ja teiste loodud visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid, métteid ja tundeid - mida nahtu mulle
meenutab? Mis teoses toimuda voiks? Mis mind nii arvama paneb? Millist meeleolu see teos minus tekitab?

Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda t66 valmimise protsessi - mida ma tegin, kuidas tegin, milliseid vahendeid kasutasin? Mida ma
protsessi kaigus oppisin?

Arutleb materjali sdastliku kasutamise vajalikkuse Ule

\Vordleb kavandatut valmis t66ga

Markab ning nimetab positiivset oma ja teiste tdddes

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad:

inimesedpetus - keskkond meie Umber; kaaslastega arvestamine; enesehinnangu kujunemine; kodukohaga seotud rahvakultuur
eesti keel — kavandi ja t60 kirjeldamine; enese t66 kommenteerimine; mdtete valjendamine

Léiming AHK plaaniga:
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Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised tood:

Kunstiopetus 3. klass 105 tundi

Osaoskused:

A. Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine
B. Plaanimine ja ideede arendamine

C. Loomine

D. Reflektsioon, analiilis ja kriitika

A. Valjaselgitamine, teadmine, moistmine

Oppesisu

Logod, embleemid, simbolid, sildid, liiklusmargid, kaardid, tabelid ja infograafika, dpikute illustratsioonid, multifilmid ja arvutimangud,
manguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad

Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus

Koomiksi tegelane ja karakteri disain (olulisemad tunnused, seos tegevuse ja iseloomuga)

Teksti, tabelite ja illustratsioonide kuljenduse pdhimétted (pealkirja, kuupaeva, autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise Uldised tavad ja
pohimotted).

Tasapinnaline kunstiteos koolist voi lahiimbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.

Digitaalsed joonistus-, foto- ja animatsioonitehnikad;

Skulptuur vdi monument (avalikust ruumist).

Naitusetd6 nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi)

Eri stiilidest kunstiteoste naited kogu kunstiajaloo piires

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea tava

Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide tootmine, pdhiomadused, otstarve ning kasutusalad keskkonnas ja igapaevaelus.
Kaitumisnormid toidulauas, koolis, tanaval, naitusel, muuseumis.
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Opitulemused

Selgitab popkultuurist tuttavate tegelaste (koomiksist, filmist, animafilmist, arvutimangust, reklaamidest, manguasjade) visuaalset isikupara ja
karakterit.

Leiab lihtsamatelt joonistelt ja skeemidelt (sh toote etiketid, pakendid, dokumendid, kunstiraamatute reproduktsioonid) olulise ja vajaliku info.

Nimetab 6pitud tehnikaid ja kunstiliike (maalimine, joonistamine, rebimine, I6ikamine, limimine, voolimine, voltimine, taaskasutus- ja looduslik
materjal ja selle kasutamine, trikitehnikad, skulptuur)

Nimetab lihtsamaid ruumi ja likumise mulje loomise viise kahemddtmelises teoses (nt kattumine, teravus, suurus, liikuvad poosid, likumise
faasid, kiirusjooned).

Nimetab pdhivarve ja oskab segada teisi varve.

Kirjeldab tarbeeseme vormi, faktuuri ja otstarbe seoseid ja kooskodla.

Kirjeldab skulptuuri ja/vdi maakunsti teose suurust, mddtmeid, varvi, ruumi selle imber, vaadeldavust erinevatest kiilgedest, suurussuhteid ja
materijali lihtsal viisil omandatud sénavara piires.

Moistab kunstivahendite sédastmise ja raiskamise tagajargi.

Kirjeldab kunstivahendite (néiteks paber, vérv, savi) kasutamise erinevaid vdimalusi ja viise.

Uldistab 6petaja abiga lintsamal moel, millised on tavapéraselt (ihe ja sama otstarbega esemed (vorm, materjal). Opilane oskab anda sellele ka
lintsama selgituse.

Ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

Toob naiteid tervisliku toiduvaliku kohta;

Toob naiteid isikliku hligieeni vajalikkuse kohta;

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ained:

loodusdpetus - inimese elukeskkond, asjad ja materjalid. Loomad ja taimed inimese elus. Meelte kasutamine Umbritsevat tundma &ppides
(ndgemine, kompimine); tuttavate materjalide omadused; tarbimise vastutustundlikkus.

eesti keel — oma mdtete ning ideede selge ja arusaadav valjendamine; dpetaja selgituste moistmine; rahvaluule; sdnavara rikastamine,
arutlemine ja kirjeldamine; kuuldust ja loetust arusaamine;

inimesedpetus - keskkond meie Umber; asjade vaartus; tervislik eluviis; kulutuste planeerimine; vajadused ja vdimalused; meeskonnatd6; kodu
traditsioonid; kodused t66d; kaitumisreeglid
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matemaatika - méotmisvahendite kasutamine materjalil; rahathikud, hinna arvutamine
kehaline kasvatus — riietumine, pesemine

Léiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused: koost66 Laitse Graniitvillaga; mdisa seinamaalingute ja ornamentide jaljendamine;

IKT ja praktilised t66d: koomiksi valmistamine digikeskkonnas; loovtd0 vormistamine arvutis; esitluse koostamine;

B. Plaanimine ja ideede arendamine

Oppesisu

Uurimine, valjaselgitamine, probleemi markamine, info kogumine

\V6imaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Kavandi koostamine Iahtudes kompositsiooni pdhialustest (varvus, kujundid, ritm vms).

Tootlemisviisi valik sdltuvalt materjalist ning valmistatavast esemest.

Ideede otsimine Umbritsevast keskkonnast v6i abimaterjalidest (esemed, pildid, videod vms) vdi rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja simbolid)
Moodboard, mdistekaart, plakat

Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva t60ga.

Kirjaliku té6juhendi kasutamine abimaterjalina. Tutvumine kirjaliku té6juhendiga, arutlemine selle sisu Ule ning joonise mdistmine.

Ulesannete jaotamine riihmatéddes, (ihise vastutuse maistmine.

Opitulemused

Arvestab lihtsama tarbeeseme loomisel kindla kasutaja vajadustega.

Toob oma kogemuse pinnalt naiteid erinevatest igapaeva valikutest, oma eelistustest ja nende erinevatest tagajargedest.

Léimingu véimalused

Valdkondlikud: muusika - laulupeotraditsioon ja -kultuur

Teised ainevaldkonnad:

eesti keel — teksti mdistmine kdnes ja kirjas; info ja ideede leidmine raamatutest ja internetist; dpetaja selgituste modistmine
matemaatika — geomeetrilised kujundid, joonised

loodusdpetus - loomad ja taimed inimese elus

inimesedpetus - ohud tervisele; tddjaotus; kohusetunne ja vastutus
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Léiming AHK plaaniga: esemete valmistamine mardilaadale

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised to66d: kujundamine Canva keskkonnas;

C. Loomine

Oppesisu

Tddvahendite ohutu ja sdastlik kasutamine

Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale

Tddvahendite ja kunstimaterjalide dige sailitamine

Autorsus ja autoridigused

Materjalide saastlik kasutamine ja korduvkasutusvdimalused.

Enamkasutatavad kasitddvahendid paberi (kdarid, paberinuga), tekstiili (kaarid, ndel, heegelndel), puidu (nuga, vasar, saag, kruvikeeraja vms),
metalli (napitsad, 16iketangid vms) ja plastide t66tlemiseks; nende dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine ning hooldamine.

Tootamine dpetaja suulise juhendamise jargi Uksi ja koos kaaslasega. Vajadusel kaaslase abistamine, ise abi kisimine.

Opitulemused

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel omandatud kunstitehnikaid (naiteks varvi pritsimine, erinevate
materjalide trikk, diatllpia, paberbatika, kollaaz, foto, ruumikunst, dekoratsioon jms), vahendeid isikuparasel viisil ning kombineerib neid
omavahel (segatehnika, PVA-limiga joonistamine, ruumiline maal, prigikunst jms).

Jargib dpitud t60- ja ohutusvétteid.

Valjendab métteid, tundeid ja kogemusi oma kunstitdéddes isikupara vaartustades.

Esitab visuaalselt (teos, video, infoplakat, animatsioon, koomiks, mdistekaart jms) erinevate igapaeva valikute tagajargi.

Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate materjalide vérdlemine.

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad:

kehaline kasvatus - 6iged tddasendid

matemaatika - mo&tihikud, mddtmine, markimine, geomeetrilised kujundid
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loodusdpetus - keskkond meie Umber, asjad ja materjalid
inimesedpetus - ohud tervisele

Léiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised to6d: pildistamine telefonidega

D. Reflektsioon, analiiis ja kriitika

Oppesisu

Tooprotsessi ja too tulemuse kirjeldamine (valminud t66 esteetilisus, praktilisus, korrektsus vms), hindamine ning kavandi ja valmis t66
vordlemine.

Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine esemete, nahtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapaev.
Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane)

Opitulemused

Kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel ndhtavat - nimetab, kirjeldab ja analllsib visuaalteoseid (naiteks mis see on, mida ma naen,
milline see on, kus see asub, kust seda kdige parem vaadata on, kuidas saad aru, et objekt liigub, kuidas tekitatud ruumi mulje, millisest
materjalist, milline faktuur jne)

Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid, métteid ja tundeid, meeleolu, toob naiteid ja vérdleb, péhjendab oma arvamusi -
mida ndhtu mulle meenutab? Mis teosel toimuda voiks? Miks ma nii arvan? Millist meeleolu see teos minus tekitab? Miks?

Kirjeldab etteantud kisimustele toetudes enda t66 valmimise protsessi - mida ma tegin, kuidas tegin, milliseid vahendeid ma kasutasin? Miks
tahtsin just neid vahendeid kasutada? Mida protsessi kaigus dppisin?

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad:

inimesedpetus - keskkond meie Umber; kaaslastega arvestamine; enesehinnangu kujunemine; kodukohaga seotud rahvakultuur
eesti keel — kavandi ja t60 kirjeldamine; enese t66 kommenteerimine; mdtete valjendamine

Loiming AHK plaaniga: Valjasditude nadal, etenduste arvustused
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Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised tood:

Kunstiopetus Il kooliaste

Il kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

6. klassi I6petaja:

tdlgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja opitu piires;

teab autorsuse Uldisi pdhiméotteid;

kasutab dpetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;

loob omané&olisust taotledes kahe-, kolme- ja neljam&dtmelisi kunstitdid nii spontaanselt kui ka uurides ja kavandades, kasutades ning
pdhjendades eri tehnikavétteid ja kompositsiooni;

anallusib oma teost ja t606d;

arutleb loodu Ule, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.

PN

o o

Kunstiopetus 4. klass 35 tundi

Osaoskused:

A. Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
B. Plaanimine ja ideede arendamine

C. Loomine

D. Reflektsioon, analiiis ja kriitika
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A. Valjaselgitamine, teadmine ja moistmine

Oppesisu

Igapaevane visuaalkultuur: kaardid, tabelid ja infograafika, pohiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand, karakter, keskkond. Kujutamise
baaselemendid ja kompositsioonipdhimébtted: Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv, koimemddtmeline: vorm, pind, varv,
ruum, mass, materjal. Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, likumine, ritm, proportsioon, tasakaal. Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
vaiksem, Uhesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal, Uleval, all, kérval, paremal, vasakul, keskel, aares, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, Gmar, munajas, sile, kare, krobeline jne. Varviteooria: Varvinimetused primaar ja sekundaarvarvide piires. Varvitemperatuur: soojad ja
kiilmad toonid.Tarbeesemed ja levinumad materjalid: Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi... ,tehismaterjalid: plastik, kile....
Kunstniku elukutse, looming.

Opitulemused

Loeb lintsamaid kaarte ja pdhiplaane (maakaarti ja hoone (klassiruumi) plaani, sisekujunduse kavand) seostades kujutatut reaalse ruumiga.

Viib kokku &pitud kunstniku ja tema teose.

Teab kahemddtmelise kujutamise (lisaks eelnevalt dpitule akvarell) lihtsamaid baaselemente (punkt, joon, pind, hele-tumedus, varv) ja
kompositsiooni pdhimétteid (tasakaal, kattumine, teravus, suurus) ning rakendab neid 6petaja abiga enda idee edasiandmisel;

Teab kolmemd&otmelise kujutamise lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni pdhimétteid (suurus, mé6tmed, varv ja materjal) ning rakendab
neid dpetaja abiga enda idee edasiandmisel;

Markab ja kirjeldab dpetaja abiga tarbeeseme suurust, vormi ja materjali selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: Muusika- muusik ning tema looming
Teised ainevaldkonnad: loodusdpetus- plaanid, maakaart, keskkond

Léiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused: plaanide joonestamine, kodutee. Kodukoha kunstnikud. Tarbeesemed kooli muuseumis.

IKT ja praktilised t66d: Kaardid, plaanid internetis, infootsing ning sailitamine. Kunstitédde digitaliseerimine ja sailitamine (Padlet)

B. Plaanimine, ideede arendamine
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Oppesisu
Kavandamine, visandamine, visuaali lihtsustamine. Tédaja planeerimine, materjalide valik ning ettevalmistus
Opitulemused

Tuvastab kisimusi kasutades lihtsamaid probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas see probleem esineb ja kuidas see probleemi puudutavaid
osapooli mojutab).
Sonastab enne t66le hakkamist, mida kavatseb teha, mis vahendeid ja materjale kasutab ja kuidas kujutab.

Loimingu voimalused

\Valdkondlikud:

Teised ained: tehnoloogia-planeerimine

Loiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised t66d: eakohased vdimalused planeerimiseks arvutis

C. Loomine

Oppesisu

Neljamddtmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu. Kaadriplaanid: Uldplaan, keskplaan, suur plaan,
detail. Taust, esiplaan, tagaplaan. Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, animatsioon. Kunstitehnikad ja stiilid: maal, joonistus, kollaaz, grataaz,
frotaaz, mosaiik. Autorsus ja autoridigused: autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine

Opitulemused

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel dpetaja abiga lihtsamaid kunstitehnikaid (nt maal, joonistus, kollaaz,
grataaz, frotaaz, mosaiik, monottpia, foto, origami, modelleerimine jms) ja vahendeid isikuparasel viisil ning jargib nende loomisel dpitud t66-
ja ohutusvétteid.

Oskab luua vabavaralises programmis lihtsamaid neljamddtmelisi t6id (animatsioon, video) dpetaja etteantud teemal ja juhendamisel.
Arvestab kunstitddde loomisel eelnevalt omandatud kompositsiooni lihtsamaid pohiméotteid.
Rakendab eelnevalt 6pitud kunstitehnikaid ja t66votteid ning materjale pdhjendatult ja dpetaja abiga.
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Rakendab autorsuse uldisi pdhimdtteid (viitab autorile suuliselt véi kirjalikult) ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava (viitab kasutatud
allikatele oma kirjalikes t6ddes).

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: muusika-autor ja autoridigus, muusikaline taust
Teised ainevaldkonnad: arvutidpetus- arvuti kasutamine, salvestamine, autorlus, ohutus, eetika.

Loiming AHK plaaniga: jdulupidu, emakeelepaev, EV aastapaev, parimuspaev

Kodukoha kasitluse voimalused: vaatlused koolihoovis, kodukoha parimus animeerimise objektina

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendid. Animeerimine, tédde digitaliseerimine, sailitamine.

D. Reflektsioon, analiiis ja kriitika

Oppesisu

Enesevaljendus, kunstimdistete rakendamine, téOprotsessi suuline selgitamine, tagasisidestamine.

Opitulemused

Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, varvi, kompositsiooni, meeleolu, sisu elemente) vastavalt
Ulesandele;

\Vordleb kunstiteoste, arvutimangude, animatsiooni voi filmi meeleolu ja atmosfaari (ruumilisus, varv, valgus, heli, montaaz).

Selgitab dpetaja antud kiisimustele toetudes oma tdédprotsessi (Millise teema valisin? Milliste tddvahenditega oma t66d tegin? Mis oli kdige
keerulisem? Millega olen kbéige enam rahul?);

Annab kaasoOppijatele toetavat tagasisidet 6petaja pakutud vormis (tunnustusmargid, suuline vai kirjalik lihike tagasiside “Mulle meeldib, kuidas
sa...”)

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud: eneseanallitis muusika aines

Teised ained: kirjandus- enesevaljendus, sénavara, lauseehitus.

Léiming AHK plaaniga:
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Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised tood:

Kunstiopetus 5. klass 35 tundi

Osaoskused:

A. Valjaselgitamine, teadmine, moéistmine
B. Plaanimine ja ideede arendamine

C. Loomine

D. Reflektsioon, analiius ja kriitika

A. Vidljaselgitamine, teadmine, moistmine

Oppesisu

Visuaalkunsti baaselemendid: kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv. Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:
horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, Gimar, munajas, sile, kare, krobeline
ine; kolmemddtmeline: vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal. Skulptuur, installatsioon, ready-made. Kompositsioonipdhimdtted: kontrast,
likumine, rutm, proportsioon, tasakaal, Ghtsus, mddtmed, dominant, koloriit. Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem, Uhesuurused, ees,
taga, lahemal, kaugemal, Uleval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, aares, Iahedal, koos, eraldi, tasakaalus. Neljamddtmelise teose
baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu. Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan. Kunstiajalugu: kirjaslisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia numbrid, gooti kiri, tdnavakunsti
stiliseeritud tag’id). Jatkusuutlik métteviis: keskkonnamdju. Vérdlemine, sdnavara, mdisted.

Madisted: arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, abstraktne kunst, kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, looming, maalikunst,
animatsioon.

Opitulemused
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Teab jargmisi mdisteid: arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, abstraktne kunst. Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan, suur plaan,
detail. Karakter, taust, esiplaan, tagaplaan. Koloriit.

Tunneb ara eri kirjastisteeme ja seostab neid eri kultuuridega (foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia numbrid, gooti kiri, tAnavakunsti
stiliseeritud tag'id).

Kasutab olulisemaid kunstimdisteid (nt kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, looming, maalikunst, animatsioon, skulptuur jne) Ghe kunstnikuga
Seoses.

Teab kahemd&dtmelise kujutamise tahtsamaid baaselemente (tegelased/karakterid, objektid ja taust/keskkond) ja kompositsiooni pohimétteid (
lisaks Opitutele ka dominant, koloriit).

Teab kolmemd&dtmelise kujutamise (skulptuur, installatsioon, ready-made) lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni pohimétteid
(suurussuhted, ruum teose Umber, vaadeldavus erinevatest kilgedest).

Madistab 6pitud naite pdhjal mdne toote keskkonnamdju.

\Vordleb nildisaegse ja ajaloolise tarbeeseme (naiteks kohvitermos ja dlletoop) erinevusi ja sarnasusi ning anallitsib kuidas tarbeeseme
funktsionaalsus on arenenenud.

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: ajalugu- sénavara, vordlused. Loodus- keskkond, keskkonnamdju.

Loiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused: mdisainterjddr- sénavara, kirjeldused. Eesti keel- moisted, kasutamine lauseloomes. Skulptuur- kodukoha
kunstnikud. Muuseum-ajaloolised esemed

IKT ja praktilised t66d: animatsioon- arvuti, programmid. Telefon.

B. Plaanimine jaideede arendamine

Oppesisu

Visandamine, allikate uurimine, anallilis. Abijoonte siisteem, kasutamine. Katsetamise olulisus, véimalused.

Opitulemused

Loob lihtsa visandliku joonise enne kolmemddtmelise t66 loomist.
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Loob kunstitddd, uurides ja anallUsides teemaga seotud allikaid ning kavandades enda ideed ja kombineerides allikatest leitut ja oma ideid
omavahel.

Rakendab abijooni portree loomisel

Enne varvide kandmist t66le katsetab neid eraldi paberil.

Loimingu voimalused
Valdkondlikud: muusika- katsetused pillide ja meloodiatega
Teised ainevaldkonnad: eesti keel, arvutidpetus - allikate leidmine, analliUs.

Loiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised t66d: Andmeotsing, andmete sailitamine ja tootlemine.

C. Loomine

Oppesisu

Kunstizanrid: portree, natlilirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjéérivaade. Kujutavus: figuraalne, abstraktne. Kunstitehnikad ja stiilid: maal,
joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotuupia, foto, origami, modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, kdrgtrikk, akvarell.
Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad

Opitulemused

Loob teose eelnevalt uurides, kavandades ja ideid kombineerides.

Loob teose spontaanselt, iima planeerimata.

Rakendab loomisel digivahendeid (telefoni kaamera, digijoonistuse rakendused jms).

Kavandab ja loob vabavaralises programmis neljamddtmelisi t6id (animatsioon, video) dpetaja abiga.

\Valib kahe dpetaja pakutud kunstitehnika, t66votte voi kompositsioonipdhimébtte vahel ja pdhjendab oma eelistust.

Rakendab kahe- ja kolmemdotmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel kunstitehnikaid (nt makett, segatehnika, kollaaz, kdrgtrikk, joonistus,
maal, foto jms) ja vahendeid isikuparasel viisil ning jargib nende loomisel épitud t66- ja ohutusvétteid
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Rakendab 6pitud kahemddtmelisi kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pohimotteid 6petaja abiga enda idee edasiandmisel;
Rakendab dpitud kolmemd&dtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pdhimdtteid rakendab neid dpetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

Léimingu véimalused

Valdkondlikud: muusika. Taustahelid 4D kunstis. Autoridigused. Kompositsioon.

Teised ainevaldkonnad:

Loiming AHK plaaniga: emakeelepaeva projektid. Jouluprojektid.

Kodukoha kasitluse voimalused: Mdisakooli interjoor, dueala. Fotollesanded koduimbruses.

IKT ja praktilised tood: Telefoni kaamera kasutamine, digijoonistamise véimalused. Vabavaralised programmid animeerimiseks.

D. Reflektsioon, analiiis ja kriitika

Oppesisu

Opitud kunstimdistete kasutamine tekstiloomes. Té6kaigu kirjeldamine, etappide pdhjendamine ja selgitamine. Tagasiside olemus,
s~6nastamine.

Opitulemused

Kirjeldab ja motestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, varvi, kompositsiooni, siimboleid, meeleolu, sisu elemente) vastavalt
Ulesandele dpitud sdnavara piires;

Selgitab dpetaja antud kiisimustele toetudes oma tdédprotsessi, tuues valja tédkaigu ning péhjendades oma tehtud valikuid (Mida said teada oma
teema kohta teistest allikatest? Milliseid métteid kasutasid? Mida muutsid vai lisasid juurde?);

Annab klassikaaslaste teostele tagasisidet, pdhjendab enda arvamust; (Raagi, mis sulle teise t66s meeldib? Too esile, mis ndudis kdige rohkem
pingutust kaaslase t66s)

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud: muusika- kirjeldamine, tagasiside.

Teised ainevaldkonnad: eesti keel- sbnastamine. Uhiskonnadpetus, inimesedpetus- suhtlemine, toetamine

Loiming AHK plaaniga: Kdik uritused. Tagasisidestamine

Kodukoha kasitluse voimalused:
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IKT ja praktilised t66d: Muuseumise kodulehed.

Kunstiopetus - 6. klass 35 tundi

Osaoskused:

A. Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine
B. Plaanimine ja ideede arendamine

C. Loomine

D. Reflektsioon, analiilis ja kriitika

A. Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine
Oppesisu

Igapaevane visuaalkultuur: Logod, embleemid, simbolid, sildid, liiklusmargid, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad. Kolmemdotmeline: vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal. Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne,
vertikaalne, diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, imar, munajas, sile, kare, krobeline jne. Perspektiiv:
tsentraalperspektiiv, varvus- e dhuperspektiiv. Ruumiillusiooni loomise pdhimétted: kattumine, teravus, suurus. Liikumise mulje loomine: liikuvad
poosid, likumise faaside kujutamine, likumist markivad jooned koomiksites. Neljamootmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz,
heli, valgus, narratiiv e lugu. Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, installatsioon, triikigraafika, graafiline
disain, tipograafia, kirjatltp, kalligraafia, stsenograafia. Kunstizanrid: portree, natiirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjdérivaade. Narratiivi
loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon, lahendus (puant). Disaini baaselemendid:
Funktsionaalne varv, vorm ja materjal (tarbeesemete puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris laiemalt), mass. Otstarve, funktsionaalsus,
kasutusmugavus. Disaini liigid: Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain. Kunstiajalugu: Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised,
koopamaalid, megaliitiline arhitektuur);Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus); Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas (templiehitus,
teatrid, skulptuurid, monumendid); Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused, Tallinna vanalinn); Mdisaarhitektuur; Taluarhitektuur;Parimuskultuur.
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Opitulemused

Kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid, naiteks reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknad, e-poe vaated.

Rakendab eakohaselt teabegraafikat

Teadvustab Opetaja abiga oma digitaalset jalajalge.

Tunneb ara ja nimetab varaste kdrgkultuuride ajaloolisi kunstiteoseid (nt koopamaal, amulett, plramiid, tempel, skulptuur, amfiteater jms).

Teab mdisteid: Trikigraafika, graafiline disain, tipograafia, kirjatllp, kalligaafia, stsenograafia. Tekstuur, ritm, tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv, mass, dominant, proportsioonid, kaadriplaanid, tempo, puant, stiliseerimine.

Kaitub naitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii voi virtuaalndituse moistmiseks vajaliku info.

Teab kahem&dtmelise kujutamise (lisaks eelnevalt 6pitule digitaalne joonistus voi maal), tahtsamaid baaselemente (lisaks varem &pitutele ka
tekstuur) ja kompositsiooni pohimétteid (lisaks Gpitutele ka Uhtsus ja mitmekesisus, ritm, ruumiillusioon ( nt kattumine, tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv, teravus, liikumisillusiooni tekitamine objektide véi kehade puhul) ning rakendab neid dpetaja abiga enda idee edasiandmisel;

Teab kolmemd&dtmelise kujutamise (nait installatsioon, tootedisain, lavakujundus, arhitektuurimakett) pohilisi baaselemente (valgus, mass) ja
kompositsiooni pohimétteid (dominant, proportsioonid) ning rakendab neid dpetaja abiga enda idee edasiandmisel;

Rakendab kunstitdo loomisel dpetaja abiga ajalise (4D) kujutamise (video, animatsiooni jne) tehnikaid ja pdhivotteid (kaadriplaanid, kestus,
tempo, tegevuspaik ja tegelased, sissejuhatus, puant).

Visualiseerib Uhte oma tarbimisharjumust (naiteks kiisimuse abil “Millele kulub minu taskuraha”).

Mébtestab lihtsamal tasemel ajaloolise ja kaasaegse ruumikeskkonna (naiteks koolikeskkond filmis “Kevade” ja oma kool véi kiilapood ja
supermarket) erinevusi selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Markab ja kirjeldab ruumikeskkonna suurust, vormi ja materjalikasutust selle ruumikeskkonna otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Selgitab oma loodud digitaalkujutiste avalikustamisega seotud tagajargi ja ohtusid.

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud: loodus-
Teised ainevaldkonnad:

Loiming AHK plaaniga: Parimuspaev, tantsupidu, laulupidu-parimuskultuur. Naitusekulastus.

Kodukoha kasitluse voimalused: Moisaerhitektuur. Taluarhitektuur.

IKT ja praktilised t66d: 4D kujutamise voimalused. Digitaalne jalajalg.
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B. Plaanimine ja ideede arendamine

Oppesisu

Disainiprotsessi osad: Osapooled, tarbija; Uurimine, valjaselgitamine, probleemi markamine ja sdnastamine, info kogumine; Lahtellesanne;
Vdimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine; Lahenduspakkumine. Kavandamine ja visualiseerimine: Kavand, visand, skits,
krokii, abijooned; Moodboard, moistekaart, plakat, Venni diagramm, varvikaart. |dee sdnastamine. Storyboard, stsenaarium. Visuaalne
lintsustamine.

Opitulemused

Tuvastab disainiprotsessis osapooled keda dpetaja etteantud probleem puudutab selleks, et luua probleemi lahenduspakkumine.

Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas see probleem esineb ja kuidas see probleemi puudutavaid
osapooli méjutab) probleemi lahenduspakkumise loomise eesmargil.

Sdnastab probleemi véimalikud pdhjused.

Seab Opetaja abiga lahtellesande ja tegevusplaani.

Selgitab valja osapoolte, keda probleem puudutab, hinnangu lahenduspakkumisele ja arvestab seda lahenduspakkumise arendamisel.

\Vormistab lahenduspakkumise.

Kasutab neljamddétmelise teose kavandamisel 6petaja abiga storyboardi voi fotosid ja llhikest stsenaariumit.

Rakendab abijooni figuuri ja tsentraalperspektiivi kujutamisel.

Leiab ideid praktilisteks to0deks iseenda elust ja teistest dppeainetest.

Kavandab ideid, kuidas parandada elukeskkonda.

Teab, mis on kavand ning tunneb kavandamise pohimdtteid ja eesmarke ning oskab rakendada teadmiseid lihtsama kavandi loomisel.

Léimingu véimalused
\\VValdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad:

Léiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised to6d:
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C. Loomine

Oppesisu

Kunstitehnikad: maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotitpia, foto, origami, modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz,
korgtrikk, akvarell, trikigraafika, graafiline disain, tipograafia, kirjatltp, kalligaafia, stsenograafia. Oma t66de eksponeerimine.
Opitulemused

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel kunstitehnikaid (nt modelleerimine, voltimine, makett, joonestamine jms),
vahendeid isikuparasel viisil ning tunneb eelnevalt 6pitud kompositsiooni pdhimétteid ( nt Ghtsus ja mitmekesisus, tasakaal, ritm, dominant,
koloriit, proportsioonid, dominant jms) ,ning oskab neid teadlikult valida.

Pakub ise teemasid ning teostamise véimalusi enda huvide ja loomingu valjendamiseks (spontaanselt).

Loob enda teose teadlikult uurides ja anallUsides teemapdhiseid materjale (nt raamatud, 6pikud ja muud infoallikad) ning kavandades enda
ideed ja kombineerides neid omavahel (nt kavandi detailide, foto ja joonistuse, tasapinnaliste ja ruumiliste objektide kombineerimine).
Tunneb neljamddtmeliste t6ode teostamise etappe ja vdimalusi ning kavandab ja loob vabavaralises programmis neljamodtmelisi toid
(animatsioon, video) enamasti iseseisvalt.

Kombineerib kahe- ja kolmemddtmelisi elemente digiloomingus.

Tunneb vabavaraliste programmide Uhiseid tddriistu ja oskab neid uurides enamasti iseseisvalt erinevates olukordades rakendada.

Valib oma idee teostamiseks (vajadusel dpetaja abiga) sobiva valjendusvahendi kdigi pitud valjendusvahendite, sh digivahendite hulgast;
Loob dpetaja abiga teostest ekspositsiooni (vdib ka virtuaalse)

Léimingu véimalused

VValdkondlikud: Muusika- oma idee teostamiseks sobilike vahendite valik.

Teised ainevaldkonnad:

Loiming AHK plaaniga: Emakeelepaeva projekt, jduluprojekt, parimuspaev. Vabariigi aastapaeva projektid.

Kodukoha kisitluse vdimalused: Mdisaarhitektuur. Umbritsev loodusmaastik.

IKT ja praktilised to6d: Digijoonistamise ja kombineerimise véimalused. Virtuaalne ekspositsioon. Vabavaraliste programmide Uhiste
tooriistade kasutamine.
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D. Reflektsioon, analiius ja kriitika

Oppesisu

Kunstimdistete kasutamine. Seoste leidmine ja loomine. Jarelduste tegemine ja sdnastamine.

Opitulemused

Kirjeldab ja motestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, varvi, kompositsiooni, siimboleid, meeleolu, sisu elemente) vastavalt
Ulesandele 6pitud sBnavara piires.

Leiab kunstikultuuri seoseid muude valdkondadega nii ajaloost kui tanapaevast, tuginedes teistele dppeainetele, kirjandusele, populaarkultuurile
ja isiklikule kogemusele.

Anallsib stiliseeritud kujundeid ja simboleid kasutavaid visuaalkultuuri teoseid (nt logosid, vappe, digitaalseid ikoone).

Analllsib dpetaja antud kisimustele toetudes oma teost ja téoprotsessi, tuues esile tegevuste omavahelised seosed ja jareldused.

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad:

Loiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised tood:

Kunstiopetus lll kooliaste

lll kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Pd&hikooli 16petaja:
1. analuusib dpetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja simboleid;
2. Kkaitub fuusilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;
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rakendab dpetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitdéde voi disainiobjektide loomisel;

katsetab, julgeb eksida ja t66 kaigus langetada otsuseid dpetaja abiga;

loob omanaolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid ja valjapanekuid, uurides ning teadlikult kavandades, valides ja
rakendades protsessi kaigus sihiparaselt materjale, tehnika- ja to6voétteid ning kompositsiooni pdhimdtteid;

6. anallUsib dpetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) Ule, seostades kunste ja kunsti teiste
valdkondadega ning Ghiskonna muutustega Uldisemalt.

absow

Kunstiopetus 7. klass 35 tundi

Osaoskused:

A. Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine
B. Plaanimine ja ideede arendamine

C. Loomine

D. Reflektsioon, analiiis ja kriitika

A. Vidljaselgitamine, teadmine, moistmine

Oppesisu

Digitaalsed keskkonnad nt meediaportaalid, digitaalsed arhiivid, sotsiaalmeediaplatvormid. Internetiotsing, pildiotsing. Info sailitamine,
tootlemine. Autoridigused, viitamine. Esitluse koostamine. Disaini baaselemendid: funktsionaalne varv, vorm ja materjal (tarbeesemete puhul,
graafilises disainis ja visuaalkultuuris laiemalt). Kunstiajalugu: Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja romaani kirikuarhitektuur,
linnusearhitektuur. Ehitusplastika, vitraaZid, illumineeritud kasikirjad. Relikviaarid. Islami kunst: moSeearhitektuur. kasikirjad, ornamendid.
Viikingite arhitektuur ja kunst, randhdimude kunst (ornament, metallitdo).

Opitulemused

Kirjeldab digitaalseid keskkondi, hindab digitaalse keskkonna turvalisust ja eakohasust.

Leiab internetist lihtotsinguga infot kunstnike, kunstiteoste voi ajastute kohta, kasutab internetis tapsustatud pildiotsingut.

Tutvustab eri disainivaldkonna (naiteks tootedisain, digitootedisain, teenusedisain, tddstusdisain, graafiline disain, sotsiaalne disain jne) esindaja
tegevust.

Tuvastab visuaalkultuuris levinumaid varvikasutusega seotud tavaparasid
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Léimingu véimalused

\VValdkondlikud:

Teised ainevaldkonnad: arvutidpetus- keskkonnad, kasutamine, ohud. Ajalugu- ajastuomane kontekst, keskaeg.
Léiming AHK plaaniga: 8. klassi loovtood- esitlused, esitlemine, viitamine. KUMU kulastus.

Kodukoha kasitluse voimalused: Ruila mdisa ehitusstiil, ajastuomane kontekst.

IKT ja praktilised t66d: Digitaalsed keskkonnad, internetiotsing, esitluse koostamine.

B. Plaanimine ja ideede arendamine

Oppesisu

Harjutused erinevate stiimulite kasutamiseks (isiklik seos, paevakajalistest teemast lahtuv, igavikulisest teemast Iahtuv, suvaline sisend e.
random input, dppeainest vdi monest inimtegevuse valdkonnast [&htuv stiimul)

Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: info-otsing, mdttekaart, omaduste reastamine, erinevate stiimulite kombineerimine.

Idee valik: originaalsuse, ebatavalisuse, eesmargi jms alusel.

Idee sdnastamine ja laiendamine: idee sdnastamine 5 lausega, visuaalide leidmine marksdnade juurde, SCAMPER-meetod. Erinevate valjundite
loomine ideele.

Kunstilise kujundi (metafoori) valik, kujutamislaadi valik, meediumi valik, moodboard.

Kujutamise elementide (simbolid, kujundid, kujutised, varvid, objektid, tegelased) otsimine (pildiotsing, assotsiatsioonide kasutamine,
sumboolika valja selgitamine, kujundite véi kujutiste kombineerimine) ja valik.

\Visandamine (joonistus, visandlik maal, prototldp, arvutis loodud 2d v6i 3d visand). Krokiide ja kiirkrokiide hajutamine. Visualiseerimise ja
visuaalse kokkuvotte harjutused.

Plaanimine:

2-mddtmelise t66 kavandamine: visand, materjalide naidised ja valiku pdhimétted, vahendite ja tehnikate katsetused (nn t66proovid) ja valiku
pdhimdbtted, formaadi valik ja selle pohjendamine. 3-mddtmelise 166 kavandamine: 2-médétmeline visand, 3-mootmeline visand, materjalide,
vahendite ja tehnikate naidised, katsetused ja valiku pdhimotted. Suuruse, eksponeerimiskoha ning valgustuse valik ja pohimétted. 4-m&otmelise
t66 kavandamine: stsenaarium, storyboard. Véttepaikade, naitlejate /nukkude /karakterite, rekvisiitide, heli visandid, naited ja valik.

Disainiprotsess:




Ruila Kool

5]

Ressursside planeerimine, parameetrite tuvastamine, méjude planeerimine; Lahtellesande sdnastamine; Toote, teenuse, sekkumise voi
prototlilbi arendamine; Uurimisprotsessi kavandamine juhendaja abiga.

Opitulemused

Leiab oma teose jaoks ideid paevakajalistest voi ajaloostindmustest.

Kasutab idee leidmiseks ja laiendamiseks meetodeid (nait. ajuriinnak, suvaline sisend, omaduste reastamine, info otsimine)

Teeb t66 kavandamisel kirjalikke ja visuaalseid markmeid.

Kavandab enda teose, pakkudes vahest valja ka erinevaid lahendusvéimalusi.

Teab, et kavand on Uldistatud, Glevaatlik ja visandlik, ning rakendab seda teadmist t66protsessis.

Markab ja kirjeldab teda Umbritsevaid probleemolukordi.

Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas see probleem esineb ja kuidas see probleemi puudutavaid
osapooli mdjutab).

Uurib naiteid kuidas on sama voi sarnast probleemi varasemalt lahendatud.

Tutvub erinevate uurimisviiside (nditeks vaatlus, intervjuu, kiisitlus, enesekohase péeviku pidamine ja anallilisimine, uurijapédeviku pidamine ja
analliiisimine) vdimalustega.

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad:

Loiming AHK plaaniga: Koolis planeeritud siindmuste kajastamine.

Kodukoha kasitluse voimalused: Kodukandis aset leidvad siindmused.

IKT ja praktilised t66d:

C. Loomine

Oppesisu

VValikuvbimaluste ule arutlemine. Valikute pdhjendamine. Teoste loomine kontseptsiooni alusel. Kahemddtmeliste teoste loomine teadlikumalt
valikuid tehes. Aeg planeerimisprotsessiks ja ideeloomeks. Tehnikate kombineerimine. Arvutigraafika ja digimaal. Kolmemddtmeliste teoste
loomine teadlikumalt valikuid tehes. Materjalide kombineerimine ja leidlik kasutus. Vormide vétmine. Kohaspetsiifiline installatsioon. Teatri voi
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muu etenduskunsti teos koostdona ja I6imituna teiste ainetega. Disainiprotsess: Toote, teenuse, sekkumise vdi prototiibi loomine.
Eksponeerimine. Teose saateteksti kirjutamine. Tervikliku ekspositsiooni loomine ja selle esitlemine publikule.

Opitulemused

Opilane teab, et isikuparasus on vaartuslik ja plitab luua omapéraseid kunstitdid tuues esile enda individuaalsust ja huvisid.

Loob kahe-, kolme- ja neljam&dtmelisi (sh digikunst) kunstitdid spontaanselt (kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid uurides ja kavandades.

Kavandab ja arendab enda ideid enne teose loomist, kombineeri erinevatest ideedest tervikliku lahenduse.

Valib loomeprotsessis sihiparaselt materjale ja tehnikavdtteid ning rakendab t66votteid ja kompositsiooni pohimétteid enamasti teadlikult voi
Opetaja abiga.

Leiab oma t606 eksponeerimiseks koha, kus see on hasti vaadeldav.

Tunneb loomingu esitlemise pdhimdtteid ja suudab teha publikule esitamiseks ettevalmistustoid dpetaja abiga.

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: eesti keel- tekstiloome.

Loiming AHK plaaniga: jouluprojektid, emakeelepdev, EV aastapaev, parimuspaev.

Kodukoha kasitluse voimalused: Koolihoone ja dueala kasutus.

IKT ja praktilised t66d:

D. Reflektsioon, analiiiis ja kriitika

Oppesisu

Eneseanalliisi ja refleksiooni harjutamine 166 tegemise ajal ja peale tddprotsessi I6ppu dpetaja antud kiisimuste abil Naiteks: Bortoni mudeli
ainetel: Mida ma tegin, et sellesse punkti jduda? Mis mind aitas ja takistas? Mida ma veel saan tulevikus teha.

Kunstiteose analllsi meetodite praktiseerimine:
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\\VVormianallusist lahtuvad kisimused:

Milline ja miks on just selline kompositsioon, materjal, tehnika, vorm, kuju, joon, varv, ritm, proportsioon, pind, sligavus, heletumedus, fookus,
koloriit, perspektiiv? Mis on eespool, mis tagapool? Mis suurem, mis vaiksem? Mida on rohkem, mida vdhem? Kas teoses on korduvaid
elemente (joon, varv, vorm, muster)? Mida tapsem ja detailsem on erialane s6navara, seda tapsemalt on vdimalik teost kirjeldada.

StiilianalUusist Iahtuvad kiisimused:

Autorikeskselt: Milline on autori isiklik stiil? Kas see teos on tema jaoks tudpiline voi erandlik? Mille jargi tunneme autori stiili ara? Kas autor
kuulub suurema stiili véi rithmituse alla? Kas ja kuidas autori kaekiri on muutunud elu jooksul?

Teosekeskselt: Kas teose vorm vastab monele stiilile? Mis tapsemalt loob stiili (nt pintslitdéd, varvi- ja materjalikasutus jne)? Kas ekspositsioon
vOi vormistus vastab stiilile? Kas see teos annab stiili kohta uut infot? Kas tehnika on tadpiline voi erandlik? Kas kujutatud teema ja stiil on
omavahel seotud? Kuidas valitud kujutamisstiil rohutab teema olulisi omadusi, tdhendusi vdi meeleolu?

Biograafilisest meetodist Iahtuvad kisimused:

Kuidas on autori elulugu méjutanud tema loomingut? Milline oli tema haridus, véljadpe, elu- ja tédtingumused, suhted voimude (kuninga, kiriku,
valitsusega) ja publikuga? Kas ja kuidas ndeme autori té6des viiteid tema elukohale, perekonna ajaloole, tema kogemustele ja Iabielamistele?

Ikonograafilisest analliisist lahtuvad kisimused:

Mida on kujutatud? Mille jargi selle ara tunneme, milliseid atribuute, simboleid ja allegooriaid on kasutatud? Mida kujutatud objektid thendavad
selles kontekstis? Mis neile annab sellise tdhenduse? Millised tdhendused kujutatul on laiemalt?Milliste tekstidega (sh teised kujutised) on
kujutatu seotud? Kas see on tavaparane kujutamisviis, st kas on teisi samatuubilisi pilte vdi on see erandlik?

Opitulemused

Analllsib tarbeeset funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.

Selgitab enamasti oma t66d ning valitud tookaigu ja sdnumi véimalikke teisi vdimalusi.
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Kirjeldab teose ainest, meediumi ja vormi.

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: eesti keel, sbnavara, tekstiloome.

Léiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised tood:

Kunstiopetus - 8. klass 35 tundi

Osaoskused:

A. Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine
B. Plaanimine ja ideede arendamine

C. Loomine

D. Reflektsioon, analiiis ja kriitika

A. Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

Oppesisu

Andmeotsing, fllsilised ja digikeskkonnad. Autoridigused. Looming. Jagamine, viitamine. Andmeanaluus. Kunstiajalugu: renessansskunst
Itaalias. Kdrgrenessansi kunstnikud (Leonardo, Raffael, Michelangelo). Barokk-kunst Euroopa éukondades. Klassitsism: valitsushooned
Euroopas ja Ameerikas.

Opitulemused

Kasutab info leidmiseks sdnastikke ja entsliklopeediaid, nii raamatutena kui digitaalseid andmebaase.
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Otsib teadlikult erinevatest infoallikatest vajalikku informatsiooni ja toob esile detailid ning tahtsamad punktid.

Loimingu véimalused
VValdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: eesti keel- funktsionaalne lugemine, tekstiloome. Ajalugu, ajastuomane kontekst.

Loiming AHK plaaniga: 8. klassi loovt6o.

Kodukoha kasitluse voimalused: Ruila raamatukogu ainealased materjalid. Otsingusisteemid.

IKT ja praktilised t66d: Digitaalsed andmebaasid.

B. Plaanimine jaideede arendamine

Oppesisu

Harjutused erinevate stiimulite kasutamiseks (isiklik seos, paevakajalistest teemast Iahtuv, igavikulisest teemast lahtuv, suvaline sisend e.
random input, dppeainest voi monest inimtegevuse valdkonnast [&htuv stiimul)

Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: info-otsing, méttekaart, omaduste reastamine, erinevate stiimulite kombineerimine.

Idee valik: originaalsuse, ebatavalisuse, eesmargi jms alusel.

Idee sGnastamine ja laiendamine: idee sGnastamine 5 lausega, visuaalide leidmine marksdnade juurde, SCAMPER-meetod. Erinevate valjundite
loomine ideele.

Kunstilise kujundi (metafoori) valik, kujutamislaadi valik, meediumi valik, moodboard.

Kujutamise elementide (suimbolid, kujundid, kujutised, varvid, objektid, tegelased) otsimine (pildiotsing, assotsiatsioonide kasutamine,
simboolika valja selgitamine, kujundite véi kujutiste kombineerimine) ja valik.

Visandamine (joonistus, visandlik maal, prototitip, arvutis loodud 2d vdi 3d visand). Krokiide ja kiirkrokiide hajutamine. Visualiseerimise ja
visuaalse kokkuvdtte harjutused.

Plaanimine:

2-modtmelise 166 kavandamine: visand, materjalide naidised ja valiku pdhimétted, vahendite ja tehnikate katsetused (nn t66proovid) ja valiku
pdhimdbtted, formaadi valik ja selle pohjendamine. 3-mddtmelise t66 kavandamine: 2-méétmeline visand, 3-moo6tmeline visand, materjalide,
vahendite ja tehnikate naidised, katsetused ja valiku pdhimétted. Suuruse, eksponeerimiskoha ja valgustuse valik ja pdhimétted. 4-mddtmelise
t66 kavandamine: stsenaarium, storyboard. Voéttepaikade, naitlejate /nukkude /karakterite, rekvisiitide, heli visandid, naited ja valik.

Disainiprotsess:
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Ressursside planeerimine, parameetrite tuvastamine, méjude planeerimine; Lahtellesande sdnastamine; toote, teenuse, sekkumise voi
prototlilbi arendamine; uurimisprotsessi kavandamine juhendaja abiga.

Opitulemused

Leiab oma teose jaoks ideid labi eneserefleksiooni.

Rakendab dpetaja abiga ideede genereerimise ja laiendamise/arendamise meetodeid (kombineerimismaatriksid, referaat idee tausta
uurimiseks).

Loob storyboardi joonistades vdi digivahendeid kasutades.

Markab ja tuvastab igapaevaelu probleemi, mis teda kdnetab.

Seab lahtellesande ja tegevusplaani.

Kavandab Opetaja abiga ja rakendab sihiparaselt Ght uurimismeetodit (néiteks vaatlus, intervjuu, kiisitlus, enesekohase péeviku pidamine ja
anallilisimine, uurijapéeviku pidamine ja analiidisimine).

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: inimesedpetus, loodusdpetus, fllsika- disainiprotsess, loovtod-uurimisprotsess.

Loiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised t66d:

C. Loomine

Oppesisu

Valikuvbimaluste Ule arutlemine. Valikute pdhjendamine. Teoste loomine kontseptsiooni alusel. Kahemddtmeliste teoste loomine teadlikumalt
valikuid tehes. Aeg planeerimisprotsessiks ja ideeloomeks. Tehnikate kombineerimine. Arvutigraafika ja digimaal. Kolmemdadtmeliste teoste
loomine teadlikumalt valikuid tehes. Materjalide kombineerimine ja leidlik kasutus. Vormide vétmine kooli véimalusi kasutades. Kohaspetsiifiline
installatsioon. Kineetiline skulptuur vai installatsioon. Neljamddtmeliste teoste loomine: kavandatud ja komponeeritud videokunsti teos voi
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animatsioon. Véimalusel teha grupitddna, jagades rollid (rezisddr, stsenarist, kunstnik, storyboardi joonistaja, animaator, operaator, helireZisdor,
monteerija, valgustaja, kostuumikunstnik jne.

Disainiprotsess: toote, teenuse, sekkumise voi prototlilibi loomine; referaadi voi teose saateteksti kirjutamine. Tervikliku ekspositsiooni loomine
ja selle esitlemine publikule.

Opitulemused

Loob kahe-, kolme- ja neljam&&tmelisi (sh digivahendid) kunstitdid spontaanselt (kavandamata)

Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid enamasti teadlikult uurides ja kavandades.

Laiendab enda ideed kavandamise protsessis, katsetab erinevaid tehnilisi véimalusi ja toob esile idee arenguetapid.

\Valib loomeprotsessis sihiparaselt materjale ja tehnikavétteid ning rakendab t66votteid ja kompositsiooni pohimétteid teadlikult

Pdhjendab tehnika véi meediumi valikut toetudes oma sdnumile voi ideele.

Rakendab neljamddtmelise teose loomisel (animatsioon, video, etendus, performance) narratiivi, sissejuhatust ja puanti.

Oskab 6petaja abiga rihmaliikmena luua Uhistéédest valjapaneku.

Toetab t606 pealkirjaga oma sénumit vai ideed.

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: kirjandus- narratiiv, sissejuhatus, puant.

Léiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused: Kooli hooned ja 6ueala eksponeerimispaigana.

IKT ja praktilised t66d:

D. Reflektsioon, analiiis ja kriitika

Oppesisu
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Eneseanallisi ja refleksiooni harjutamine t66 tegemise ajal ja peale t6dprotsessi I6ppu dpetaja antud kisimuste abil Naiteks: Bortoni mudeli
ainetel: Mida ma tegin, et sellesse punkti jduda? Mis mind aitas ja takistas? Mida ma veel saan tulevikus teha.

Kunstiteose anallitisi meetodite praktiseerimine:

\\Vormianallusist lahtuvad kisimused:

Milline ja miks on just selline kompositsioon, materjal, tehnika, vorm, kuju, joon, varv, ritm, proportsioon, pind, sligavus, heletumedus, fookus,
koloriit, perspektiiv? Mis on eespool, mis tagapool? Mis suurem, mis vaiksem? Mida on rohkem, mida vihem? Kas teoses on korduvaid
elemente (joon, varv, vorm, muster)? Mida tapsem ja detailsem on erialane s6navara, seda tapsemalt on vdimalik teost kirjeldada.

StiilianalUusist Iahtuvad kiisimused:

Autorikeskselt: Milline on autori isiklik stiil? Kas see teos on tema jaoks tllpiline voi erandlik? Mille jargi tunneme autori stiili ara? Kas autor
kuulub suurema stiili véi ruhmituse alla? Kas ja kuidas autori kaekiri on muutunud elu jooksul?

Teosekeskselt: Kas teose vorm vastab monele stiilile? Mis tapsemalt loob stiili (nt pintslitdéd, varvi- ja materjalikasutus jne)? Kas ekspositsioon
vOi vormistus vastab stiilile? Kas see teos annab stiili kohta uut infot? Kas tehnika on tadpiline voi erandlik? Kas kujutatud teema ja stiil on
omavahel seotud? Kuidas valitud kujutamisstiil réhutab teema olulisi omadusi, tdhendusi véi meeleolu?

Biograafilisest meetodist Iahtuvad kisimused:

Kuidas on autori elulugu méjutanud tema loomingut? Milline oli tema haridus, valjadpe, elu- ja té6tingumused, suhted vdimude (kuninga, kiriku,
valitsusega) ja publikuga? Kas ja kuidas ndeme autori td6des viiteid tema elukohale, perekonna ajaloole, tema kogemustele ja labielamistele?

Ikonograafilisest analliisist lahtuvad kisimused:
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Mida on kujutatud? Mille jargi selle ara tunneme, milliseid atribuute, simboleid ja allegooriaid on kasutatud? Mida kujutatud objektid tdhendavad
selles kontekstis? Mis neile annab sellise tdhenduse? Millised tdhendused kujutatul on laiemalt?Milliste tekstidega (sh teised kujutised) on
kujutatu seotud? Kas see on tavaparane kujutamisviis, st kas on teisi samatuubilisi pilte vdi on see erandlik?

Opitulemused

Analllsib teost (Ulesehitus ja vorm, tahistavus, peamised stiimbolid, kontekst).

Analtdsib ruumilist keskkonda funktsionaalsuse, ékoloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.

Pdhjendab valdavalt oma t60 sisulisi, uurimuslikke vai loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid.

Kuulab kaasoppijate seisukohti, pdhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning aktseptib enamasti eriarvamusi.

Loimingu voimalused
Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: eesti keel- tekstiloome, inimesedpetus- suhtlemine, sallivus.

Loiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised t66d:

Kunstiopetus - 9. klass 35 tundi

Osaoskused:

A. Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine
B. Plaanimine ja ideede arendamine

C. Loomine

D. Reflektsioon, analiiis ja kriitika
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A. Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

Oppesisu

Kunstiajalugu: Realism maalikunstis. Modernism 19. sajandi Idpu maalis (impressionism, postimpressionism, simbolism, juugend).
Maailmanaitused ja tehnoloogia areng. Nuudiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele naitustele véi loodud teostele. Sumbolid
erinevates kultuurides ning erinevatel ajastutel. Kunstinaituse kilastus, tagasiside.

Opitulemused

Seostab eri ideoloogilisi siimboleid vastava ajastuga ja teab nende tdhendust.

Arutleb erinevate nii kaasaegsete kui ajalooliste ideoloogiliste siimbolite rolli tle tdnapaeval

Seostab kunstnikku ja kunstiteost selle loomiskeskkonnaga, leides ja tdendades oma tahelepanekuid.

Leiab kunstiteose omadused, mis valjendavad nii loomise keskkonna kui kunstniku ideid

Kllastab iseseisvalt kunstinaitust voi- sindmust ning kaitub seal reeglite kohaselt

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: muusika- temaatilise siindmuse kllastus ning tagasiside.
Teised ainevaldkonnad: ajalugu- ajastuomane kontekst.

Léiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused: Ajaloolised ja nlilidisaegsed margid koolihoones ning Umbruskonnas.

IKT ja praktilised to6d: esitluse loomine.

B. Plaanimine ja ideede arendamine

Oppesisu

Harjutused erinevate stiimulite kasutamiseks (isiklik seos, paevakajalistest teemast lahtuv, igavikulisest teemast lahtuv, suvaline sisend e.
random input, dppeainest voi ménest inimtegevuse valdkonnast Iahtuv stiimul)

Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: info-otsing, méttekaart, omaduste reastamine, erinevate stiimulite kombineerimine.

Idee valik: originaalsuse, ebatavalisuse, eesmargi jms alusel.

Idee sdnastamine ja laiendamine: idee sdnastamine 5 lausega, visuaalide leidmine marksdnade juurde, SCAMPER-meetod. Erinevate valjundite
loomine ideele.
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Kunstilise kujundi (metafoori) valik, kujutamislaadi valik, meediumi valik, moodboard.

Kujutamise elementide (simbolid, kujundid, kujutised, varvid, objektid, tegelased) otsimine (pildiotsing, assotsiatsioonide kasutamine,
suimboolika valja selgitamine, kujundite voi kujutiste kombineerimine) ja valik.

Visandamine (joonistus, visandlik maal, prototitp, arvutis loodud 2d vdi 3d visand). Krokiide ja kiirkrokiide hajutamine. Visualiseerimise ja
visuaalse kokkuvotte harjutused.

Plaanimine:

2-mddtmelise 166 kavandamine: visand, materjalide naidised ja valiku pdhimétted, vahendite ja tehnikate katsetused (nn t66proovid) ja valiku
pdhimabtted, formaadi valik ja selle péhjendamine. 3-mddtmelise 166 kavandamine: 2-médétmeline visand, 3-m&6tmeline visand, materjalide,
vahendite ja tehnikate naidised, katsetused ja valiku pdhimétted. Suuruse, eksponeerimiskoha ja valgustuse valik ja pohimétted. 4-m&otmelise
t66 kavandamine: stsenaarium, storyboard. Véttepaikade, naitlejate /nukkude /karakterite, rekvisiitide, heli visandid, naited ja valik.

Disainiprotsess:
Ressursside planeerimine, parameetrite tuvastamine, méjude planeerimine; Lahtetlesande sdnastamine; Toote, teenuse, sekkumise voi
prototliibi arendamine; Uurimisprotsessi kavandamine juhendaja abiga.

Opitulemused

Rakendab teiste autorite teoseid oma t66 lahtepunktina.

Rakendab dpetaja abiga keerulisemaid ideede laiendamise / arendamise meetodeid (naiteks Osborni kiisimustik).

Teab ideede selekteerimise meetodeid (naditeks sdelumine kisimuste abil, plussid, miinused)

Sonastab oma teose kontseptsiooni

Kasutab kavandamisel mitmekesiseid meetodeid (nait visandid, skeemid, asendiplaanid, maketid, varvi- ja materjalindidised, tddetappide
kirjeldused).

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad:

Léiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused:

IKT ja praktilised t66d:
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C. Loomine

Oppesisu

Valikuvéimaluste Ule arutlemine. Valikute pdhjendamine. Teoste loomine kontseptsiooni alusel. Kahemodtmeliste teoste loomine teadlikumailt
valikuid tehes. Aeg planeerimisprotsessiks ja ideeloomeks. Tehnikate kombineerimine. Arvutigraafika ja digimaal. Kolmemdadtmeliste teoste
loomine teadlikumalt valikuid tehes. Materjalide kombineerimine ja leidlik kasutus. Prototilpide loomine flilsilises keskkonnas voi 3-d
printimisel. Visuaalkultuuri objektide loomine. Ruumiillusioonide loomine. Keskkonna rakendamine sénumi edastamisel.

Opitulemused

Loob kahe-, kolme- ja neljam&dtmelisi (sh digivahendid) kunstitdid spontaanselt (kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljam&otmelisi kunstitoid teadlikult uurides ja kavandades.

\Valib loomeprotsessis sihiparaselt materjale ja tehnikavdtteid ning rakendab t66votteid ja kompositsiooni pohimétteid teadlikult.

Pakub valja ekspositsiooni vbi nditusepinna koha kooliruumis ning péhjendab enda valikut ja visiooni.

Loob naituse kaasteksti, etiketid (autori nimi, t66 nimetus, tehnika jms) ja esitluse viisi.

Tekitab kahemdodtmelises teoses vabalt valitud vahenditega ruumi-illusiooni.

Rakendab kolmemddtmelises teoses valgust, imbritsevat ruumi ja materjali (vdi muid 6petaja Glesandepustituses esitatud elemente voi
pdhimabtteid) oma sdnumi edastamiseks.

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad:

Loiming AHK plaaniga: joulupidu. EV aastapaev, emakeelepaev, parimuspaev.

Kodukoha kasitluse voimalused: koolihoone ja dueala kunsti eksponeerimiskohana.

IKT ja praktilised t66d: vahendid.

D. Reflektsioon, analiiiis ja kriitika

Oppesisu
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Eneseanallilsi ja refleksiooni harjutamine 166 tegemise ajal ja peale tooprotsessi I6ppu dpetaja antud kisimuste abil Naiteks: Bortoni mudeli
ainetel: Mida ma tegin, et sellesse punkti jduda? Mis mind aitas ja takistas? Mida ma veel saan tulevikus teha.

Kunstiteose anallitisi meetodite praktiseerimine:

\\Vormianallusist lahtuvad kisimused:

Milline ja miks on just selline kompositsioon, materjal, tehnika, vorm, kuju, joon, varv, ritm, proportsioon, pind, sligavus, heletumedus, fookus,
koloriit, perspektiiv? Mis on eespool, mis tagapool? Mis suurem, mis vaiksem? Mida on rohkem, mida vihem? Kas teoses on korduvaid
elemente (joon, varv, vorm, muster)? Mida tapsem ja detailsem on erialane s6navara, seda tapsemalt on vdimalik teost kirjeldada.

StiilianalUusist Iahtuvad kiisimused:

Autorikeskselt: Milline on autori isiklik stiil? Kas see teos on tema jaoks tllpiline voi erandlik? Mille jargi tunneme autori stiili ara? Kas autor
kuulub suurema stiili véi ruhmituse alla? Kas ja kuidas autori kaekiri on muutunud elu jooksul?

Teosekeskselt: Kas teose vorm vastab monele stiilile? Mis tapsemalt loob stiili (nt pintslitdéd, varvi- ja materjalikasutus jne)? Kas ekspositsioon
vOi vormistus vastab stiilile? Kas see teos annab stiili kohta uut infot? Kas tehnika on tadpiline voi erandlik? Kas kujutatud teema ja stiil on
omavahel seotud? Kuidas valitud kujutamisstiil réhutab teema olulisi omadusi, tdhendusi véi meeleolu?

Biograafilisest meetodist Iahtuvad kisimused:

Kuidas on autori elulugu méjutanud tema loomingut? Milline oli tema haridus, valjadpe, elu- ja té6tingimused, suhted véimude (kuninga, kiriku,
valitsusega) ja publikuga? Kas ja kuidas ndeme autori té6des viiteid tema elukohale, perekonna ajaloole, tema kogemustele ja labielamistele?

Ikonograafilisest analliisist lahtuvad kisimused:
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Mida on kujutatud? Mille jargi selle ara tunneme, milliseid atribuute, simboleid ja allegooriaid on kasutatud? Mida kujutatud objektid tdhendavad
selles kontekstis? Mis neile annab sellise tdhenduse? Millised tdhendused kujutatul on laiemalt? Milliste tekstidega (sh teised kujutised) on
kujutatu seotud? Kas see on tavaparane kujutamisviis, st kas on teisi samatuubilisi pilte vdi on see erandlik?

Opitulemused

Mébtestab disaininaiteid funktsionaalsuse, dkoloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.

Pdhjendab oma t66 sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid.

Kirjeldab, analliUsib, tdlgendab ja hindab kunstiteoseid (nende ainest, meediumi, vormi ja konteksti).

Uurib teose loomise konteksti — sotsiaalne kontekst, ajalooline taust, péhjuslik keskkond, milles kunstiteos loodi.

Loimingu voimalused
\Valdkondlikud:
Teised ainevaldkonnad: emakeel-analuus. Ajalugu-ajastuomane kontekst.

Loiming AHK plaaniga:

Kodukoha kasitluse voimalused: Disaininaited mdisahoones, muuseumis, iUmbruskonnas.

IKT ja praktilised t66d:

Ruila Pohikooli muusikadpetuse ainekava

Kunstipadevus poéhikoolis

Kunstipadevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates p&hiteadmisi Eesti ja Euroopa kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise
mitmekesisuse moistmist. Kunstipadevus hélmab oskust véljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning vaartustada
loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstipadevusse kuulub enesevaljendusoskus, isikupara teadvustamine, oskus
uurida varasema kultuuriparandi varasalvi ning valmisolek leida uusi lahendusi muutuvates oludes.
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Pdhikooli 16dpuks &pilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja enesevaljenduse kogemusi, tunnetab oma loomingulisi véimeid ning vaartustab isikuparaseid ja
keskkonnasaastlikke lahendusi;

2) kasutab loovtéddes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi valjendusvahendeid, arutleb kultuuriliste sénumite ja vaartushinnangute Ule;
oskab kujundada oma arvamust ning valjendada oma emotsioone;

3) vaartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb kunstide individuaal- ja koostdoprojektides ning hindab lahenduste otsimist ja loovat métlemist;
4) markab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab muusika ja kunsti osatahtsust nildisaegses uhiskonnas,
aktsepteerib kultuurinahtusi ning oskab kriitilis-loominguliselt hinnata massi- ja stvakultuuri;

5) vaartustab, hoiab ning arendab Eesti kultuuri, tunneb vastutust kultuuritraditsioonide sailimise eest, vaartustab maailmakultuuri
mitmekesisust, otsib kultuurindhtuste seoseid teaduse, tehnoloogia ja majandusega nii minevikus kui ka tanapaeval.

Ainevaldkonna oppeained ja nadalatundide jaotumine klassiti pohikoolis

y Nadalatunde klassiti
Oppeaine 1. . B B B 6. 7. 8. Jo. [Kokku
Muusika 2 2 2 2 1 1 1 1 1 13

Oppe- ja kasvatuseesmirgid poéhikoolis

Pdhikooli muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb r6dmu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma vdimeid;

2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;

3) mdtleb ja tegutseb loovalt ning valjendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu;

4) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pdhialuseid;

) vaartustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapaevaelu rikastajana;

) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja austab erinevaid rahvuskultuure;
)

5
6
7) teadvustab ja vaartustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonda.



Ruila Kool

5]

| kooliastme I16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

3. klassi opilane:

1) tunneb ré6dmu laulmisest ja pillimangust, omaloomingust ja muusikalisest likumisest ning muusika kuulamisest;

2) saab esmase Uhislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pillimanguoskused;

3) kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle kohta oma arvamust;

4) mangib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika valjendusvahendeid;

5) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh muusikalist kirjaoskust (helivaltused, ritmid ja pausid:
Jddd d N A==

2- ja 3-osaline taktimdot; JO- ja RA-astmerida, JO-voti; muusikalised oskussénad vastavalt valitud teemadele).

Muusikadpetus - 1. klass 70 tundi
Teemad:

. Laulmine

. Pillimang

. Muusikaline liikumine

. Muusikaline omalooming

. Muusika kuulamine

moow>

A. Laulmine

Oppesisu

Lauldakse eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule. Opilasi suunatakse laulma julgelt, iimekalt ja selge
diktsiooniga.

Opitulemused

A1l. On harjunud laulma sirge selja, pustise pea ja avatud suuga julgelt, iimekalt ja selge diktsiooniga kooris (kogu klassiga), ansamblis ja/voi
Uksi;
vdtab osa Uhislaulmisest

A2. Valjendab laulu sisu ja meeleolu, kasutades erinevat dunaamikat ja tempot; pddrab tahelepanu lauldava laulu sénadele

A3. Laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule
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linnukesed...” (eesti rahvaviis/J. H. Hermann ja P. Tekkel)

A4. Laulab peast | kooliastme Uhislaule: Eesti Vabariigi himn ,Mu isamaa, mu &nn ja r6ém* (F. Pacius/J. V. Jannsen), ,Kevadel“ ehk ,Juba

A5. On tutvunud laulupidude traditsiooniga

A6. On tutvunud muusikalise kirjaoskusega ja rakendab seda lauldes: teadvustab &pitud ritme, ritmifiguure ja pausi laulmisel

Loimingu voimalused
VValdkondlikud: loodus-, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained, matemaatika.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, fuusika, likumine, eesti keel, Uhiskonnadpetus, ajalugu, inimesebpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaeyv; IX klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipdev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine t66protsessi osana.

B. Pilliméng

Oppesisu

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult ritme, ritmifiguure ja pausi 4 4o 4t Tutvutakse kehapilli ning selle erinevate helide ja
manguvodimalustega. Tutvutakse oma koolis olevate rutmipillidega.

Opitulemused

B1. Mangib keha- ritmi-, plaatpille ja/vdi ukulelet kasutades lihtsamaid ostinato'sid, kaas-, eel- ja/vdi vahemange, kasutades digeid
manguvotteid; oskab nimetada enda koolis olevate rutmi- ja plaatpillide nimetusi

B2. On tutvunud muusikalise kirjaoskusega: teadvustab 6pitud riitme, ritmifiguure ja pausi musitseerimisel

Loimingu véimalused
Valdkondlikud: loodus-, reaal-, sotsiaalained, kehaline kasvatus, eesti keel, kunst.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, fiUsika, likumine, inimesedpetus, eesti keel, ajalugu,

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli siinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine pillide tehniliste votete dppimisel
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C. Muusikaline lilkumine

Oppesisu

Liikumistegevuste kaigus harjutakse likuma ja tunnetama nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis. Tutvutakse liikumise kaudu rutmide,

ritmifiguuride ja pausiga ¢ 77 ¢ 4 * . Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja véljendatakse diinaamika ja helikbrguste muutusi liikumise
kaudu. Mangitakse Uhiselt erinevaid eesti laulu- ja ringmange, tutvudes nende sisu ja parimuslike traditsioonidega. Valjendatakse mangudes
esinevate tegelaste karaktereid.

Opitulemused

C1. Valjendab muusika sisu ja karakterit likumise kaudu Uksi voi rihmas

C2. Tajub ja tunnetab liikumise kaudu muusika valjendusvahendeid: ritme, ritmifiguure ja pausi, erinevaid temposid

C3. Tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja ringmange

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: reaalained, kehaline kasvatud, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained.
Teised ainevaldkonnad: tants, matemaatika, inimesedpetus, eesti keel, fulsika.

Loiming AHK plaaniga: kooli slinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli stinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine laulumangude 6ppimisel

D. Muusikaline omalooming

Oppesisu

Omaloomingus luuakse ja esitatakse muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang, muusikaline likumine).

Opitulemused

D1. Rakendab omaloomingus muusika valjendusvahendeid (meloodia, ritm, tempo, tdmber, dinaamika)

D2. Loob lihtsaid ratmilis-meloodilisi kaasmange keha-, ritmi-, plaatpille ja/vdi ukulelet kasutades dpitud ritme, ritmifiguure ja pausi




Ruila Kool

5]

D3. Loob lihntsamaid tekste (liisusalme, regivarsse, laulusdnu jne)

D4. Kasutab loovliikumist muusika meeleolu valjendamisel

D5. On tutvunud muusikalise kirjaoskusega: kasutab omaloomingu loomisel épitud ritme, ritmifiguure ja pausi

Loimingu voimalused
Valdkondlikud: keel ja kirjandus, kehaline kasvatus, loodusained, reaalained, sotsiaalained, vodrkeeled.
Teised ainevaldkonnad: eesti keel, inglise vm. voorkeel, liikumine, ritmika, fuldsika, matemaatika, inimesedpetus, ajalugu.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendid omaloomingu ideede otsimiseks ja valjenduse loomiseks

E. Muusika kuulamine

Oppesisu

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta eakohaselt arvamust suuliselt voi muul looval viisil. Uue repertuaari
Oppimisel juhitakse tdhelepanu autoritele. Tutvutakse eesti rahvalaulude ja rahvapillidega. Tutvutakse kontserdikllastaja hea kaitumise
tavadega.

Opitulemused

E1l. Avaldab eakohaselt arvamust kogetud muusikaelamusest, kasutades 6pitud oskussdnavara

E2. Kirjeldab, iseloomustab ning vordleb eakohaselt kuulatava laulu véi muusikapala meeleolu ja karakterit

E3. Eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala)

E4. On tutvunud eesti rahvapillidega ja/véi orkestripillidega ja kirjeldab neid

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud: eesti keel ja kirjandus, kunst, loodusained, reaalained, sotsiaalained.

Teised ainevaldkonnad: eesti keel, kunst, fllsika, loodusdpetus, bioloogia, geograafia, matemaatika, ajalugu, inimesedpetus,
Uhiskonnadpetus.

Loéiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi Idpukell; parimuspaev; kooli muud aktused.
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Kodukoha kasitluse voimalused: kooli siinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT kasutamine kuulamistddde illustreerimiseks ja rakendamiseks

Muusikadpetus - 2. klass 70 tundi

Teemad:

A. Laulmine

B. Pillimang

C. Muusikaline liikumine

D. Muusikaline omalooming
E. Muusika kuulamine

A. Laulmine

Oppesisu

Lauldakse eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule. Kinnistatakse harjumust hoida laulmisel loomulikku
kehahoidu (sirge selg, pustine pea, avatud suu). Tutvutakse laulmisele omaste hingamise pdhiméotetega. Lauldakse julgelt, iimekalt ja selge
diktsiooniga.

Médtestatakse lauldava laulu sénu, valjendamaks selle sisu ja meeleolu I&bi erineva dinaamika.

Opitulemused

A1l. Oskab lauldes hoida loomulikku kehahoidu; on tutvunud laulmisele omaste hingamispdhimdtetega; laulab vaba tooni ja selge diktsiooniga
Uksi, ansamblis vdi kooris

A2. Valjendab laulu sisu ja meeleolu, kasutades erinevat dunaamikat ja tempot; loeb iseseisvalt noodist laulusénu

A3. Laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule

A4. Laulab peast | kooliastme uhislaule: ,Mu isamaa, mu 6nn ja rodm*“ (F. Pacius/J. V. Jannsen), ,Mu koduke® (muusika ja sdnad A. Kiiss),
L, Tiliseb, tiliseb aisakell* (L. Wirkhaus/J. Oro); ,Rongiséit” (G. Ernesaks/E. Niit)

A5. On tutvunud laulupidude traditsiooniga

A6. Mdistab eakohaselt muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda lauldes: kinnistab 6pitud rutme, ratmifiguure ja pausi
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Léimingu véimalused
Valdkondlikud: loodus-, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained, matemaatika.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, fuusika, likumine, eesti keel, Uhiskonnadpetus, ajalugu, inimesedpetus.

Léiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; jéulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipdev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine t66protsessi osana.

B. Pillimang

Oppesisu

Musitseerimisel kasutatakse ritme, ritmifiguure ja pausi - 7-¢ 4 * . Kehapilli rakendatakse lihntsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vahemangudes, kasutades Opitud ritme. Musitseeritakse oma koolis olevatel riitmi-, plaat- ja keelpillidel.

Opitulemused

B1. Mangib keha- ritmi-, plaatpille ja/vdi ukulelet kasutades lihtsamaid ostinato'sid, kaas-, eel- ja/vdi vahemange, kasutades digeid
manguvotteid; oskab nimetada enda koolis olevate rutmi- ja plaatpillide nimetusi; mangib ja improviseerib plaatpillidel meloodiat, toetudes
pentatoonikale

B2. On tutvunud vaikekandle voi plokkfléddi esmaste manguvotetega ja kasutab neid musitseerimisel

B3. Moistab eakohaselt muusikalise kirjaoskuse tahtsust: teadvustab &pitud ritme, ratmifiguure ja pausi musitseerimisel

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: loodus-, reaal-, sotsiaalained, kehaline kasvatus, eesti keel, kunst.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, fiUsika, likumine, inimesedpetus, eesti keel, ajalugu,

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli siinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine pillide tehniliste votete dppimisel

C. Muusikaline liikumine
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Oppesisu

Liikumistegevustes liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis. Tutvutakse liikumise kaudu ritmide, rGtmifiguuride ja

pausiga . 724 4 ' Tynnetatakse muusika erinevaid temposid ja valjendatakse diinaamika ja helikdrguste muutusi liikumise kaudu.

Opitulemused

C1. Véljendab muusika sisu ja karakterit likumise kaudu Uksi voi rihmas

C2. Tajub ja tunnetab liikumise kaudu ritme, rtitmifiguure ja pausi; tunnetab muusika erinevaid temposid ja valjendab dlinaamika ja helikbrguste
muutusi liikumise kaudu; arvestab liikudes enda ja teiste asukohaga ruumis

C3. Tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja/v6i ringmange ning labajalavalssi ja rei(n)lendrit

Loimingu voimalused
Valdkondlikud: reaalained, kehaline kasvatud, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained.
Teised ainevaldkonnad: tants, matemaatika, inimesedpetus, eesti keel, fulsika.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipdev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine laulumangude &ppimisel

D. Muusikaline omalooming

Oppesisu

Omaloomingus luuakse ja esitatakse dpitud muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang, muusikaline likumine). Omaloomingut luues kasutatakse
Opitud ratme, ritmifiguure ja pausi ning pentatoonikat. Luuakse laulu meeleoluga sobivad liigutused.

Opitulemused

D1. Rakendab omaloomingus muusika valjendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, tdmber, dinaamika)

D2. Loob lihtsaid riutmilis-meloodilisi kaasmange keha-, ritmi-, plaatpille ja/vdi ukulelet kasutades dpitud rutme, ritmifiguure ja pausi

D3. Improviseerib pentatoonika astmetele tuginedes

D4. Loob lihntsamaid tekste (liisusalme, regivarsse, laulusdnu jne)

D5. Kasutab loovliikumist muusika meeleolu valjendamisel
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D6. Mdistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda omaloomingus: kasutab omaloomingu loomisel &pitud ritme, ritmifiguure ja
pausi

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: keel ja kirjandus, kehaline kasvatus, loodusained, reaalained, sotsiaalained, vodrkeeled.
Teised ainevaldkonnad: eesti keel, inglise vm. vb6orkeel, liikumine, ritmika, fildsika, matemaatika, inimesedpetus, ajalugu.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendid omaloomingu ideede otsimiseks ja valjenduse loomiseks

E. Muusika kuulamine

Oppesisu

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta arvamust suuliselt véi muul looval viisil. Uue repertuaari 6ppimisel
tutvutakse autoritega. Otsitakse erinevatest infoallikatest autoritest teavet 6petaja suunamisel. Tutvutakse erinevate esituskoosseisudega (solist,
ansambel, koor). Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust eakohaselt, kasutades dpitud oskussénavara.

Opitulemused

E1l. Avaldab eakohaselt arvamust kogetud muusikaelamusest, kasutades Opitud oskussdnavara

E2. Kirjeldab, iseloomustab ning vordleb eakohaselt kuulatava laulu vé6i muusikapala meeleolu ja karakterit

E3. Eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala)

E4. Eristab kola ja valimuse jargi eesti rahvapille ning kirjeldab neid

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud: eesti keel ja kirjandus, kunst, loodusained, reaalained, sotsiaalained.

Teised ainevaldkonnad: eesti keel, kunst, filsika, loodusdpetus, bioloogia, geograafia, matemaatika, ajalugu, inimesedpetus,
Uhiskonnadpetus.

Léiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapdev; IX klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli sinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT kasutamine kuulamistddde illustreerimiseks ja rakendamiseks
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Muusikadpetus - 3. klass 70 tundi

Teemad:

A. Laulmine

B. Pillimang

C. Muusikaline liikumine

D. Muusikaline omalooming
E. Muusika kuulamine

A. Laulmine

Oppesisu

Lauldakse eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule. Lauldakse loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba
tooni ja selge diktsiooniga. Tutvutakse laulupidude traditsiooniga ja kaasatakse dpilasi koolikoori. Tutvutakse JO- ja RA-astmeridadega.

Opitulemused

A1. Laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge diktsiooniga Uksi, ansamblis vdi kooris

A2. Valjendab lauldes muusika sisu ning meeleolu

A3. Laulab eakohaseid laste-, mangu- ja/vdi mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule

A4. Laulab peast | kooliastme Uhislaule: ,Mu isamaa, mu 6nn ja rodm* (F. Pacius/J. V. Jannsen), ,Lapsed, tuppa“ (sénad E. L. Wéhrmann)
L, Teele, teele, kurekesed” (sdnad Fr. Kuhlbars), ,Uhti, uhti, uhkesti (eesti rahvaviis/A. Piirikivi), ,Emakesele” (M. Harma/A. Oengo-Johanson)

AS5. On laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/véi kuulajana, arutleb suuliselt kogetu ule

A6. Moistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda lauldes

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: loodus-, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained, matemaatika.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, fllsika, likumine, eesti keel, Uhiskonnadpetus, ajalugu, inimesedpetus.

Loéiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev
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IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine to00protsessi osana.

B. Pillimang

Oppesisu
Musitseerimisel kasutatakse riitme, riitmifiguure ja pause - + & 7 == Keha-, ritmipillide, vaikekandle ja/vi plokkfldddi mangimisel
kasutatakse dpitud manguvatteid.

Opitulemused

B1. Rakendab keha-, ritmi-, plaatpille ja/v6i ukulelet kasutades lihntsamates ostinato’des ja/voi kaasmangudes

B2. Musitseerib vaikekandlel voi plokkfloddil esmaseid manguvdtteid kasutades

B3. Mdistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda pillimangus

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: loodus-, reaal-, sotsiaalained, kehaline kasvatus, eesti keel, kunst.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, fuusika, likumine, inimesebpetus, eesti keel, ajalugu,

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; jdulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine pillide tehniliste votete 6ppimisel

C. Muusikaline liikumine

Oppesisu

Liikumistegevusi viiakse labi nii Uheskoos, gruppides kui ka tksi, mille kaigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut
ruumis.

Opitulemused

C1. Valjendab muusika sisu ja karakterit likumise kaudu Uksi voi rihmas

C2. Kasutab liikumisel muusika valjendusvahendeid
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C3. Tantsib eesti laulu- ja ringmange

C4. Mdistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda liikumisel

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: reaalained, kehaline kasvatud, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained.
Teised ainevaldkonnad: tants, matemaatika, inimesedpetus, eesti keel, fuusika.

Loiming AHK plaaniga: kooli sUnnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi [6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine laulumangude 6ppimisel

D. Muusikaline omalooming

Oppesisu

Omaloomingut luuakse, esitatakse ja kasutatakse omaloomingus nii eraldi kui ka omavahel 16imitult. Valjendatakse muusikapala karakterit
improviseeritud likumise kaudu. Luuakse laulu meeleoluga sobivad liigutused. Luuakse ritmilis-meloodilisi improvisatsioone dpitud pillidel.

Opitulemused

D1. Rakendab omaloomingus muusika valjendusvahendeid (meloodia, ritm, tempo, tdmber, dinaamika)

D2. Loob lihtsaid ratmilis-meloodilisi kaasmange keha-, ritmi-, plaatpille ja/vdi ukulelet kasutades

D3. Improviseerib astmemudelitele tuginedes

D4. Loob lihntsamaid tekste (liisusalme, regivarsse, laulusénu jne)

D5. Kasutab loovliikumist muusika meeleolu valjendamisel

D6. Valjendab muusika meeleolu kunstitoodes

D7. Moistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda omaloomingus

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: keel ja kirjandus, kehaline kasvatus, loodusained, reaalained, sotsiaalained, vodrkeeled.
Teised ainevaldkonnad: eesti keel, inglise vm. voorkeel, liikumine, ritmika, fildsika, matemaatika, inimesedpetus, ajalugu.

Loéiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.
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Kodukoha kasitluse voimalused: kooli siinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendid omaloomingu ideede otsimiseks ja valjenduse loomiseks

E. Muusika kuulamine

Oppesisu

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt suuliselt voi muul looval viisil. Tutvutakse laulu voi
muusikapala autoritega (helilooja ja luuletaja). Korratakse kontserdikiilastaja hea kaitumise tavasid.

Opitulemused

E1l. Kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt vdi muul looval viisil

E2. Kirjeldab, iseloomustab ning vérdleb kuulatava laulu vdi muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades 6pitud oskussdnavara ning muusika
valjendusvahendeid (meloodia, ritm, tempo, tamber, dinaamika)

E3. Eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre (marss, valss, polka)

E4. Otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab kdla ja valimuse jargi eesti rahvapille ning kirjeldab neid

Léimingu véimalused

Valdkondlikud: eesti keel ja kirjandus, kunst, loodusained, reaalained, sotsiaalained.

Teised ainevaldkonnad: eesti keel, kunst, fulsika, loodusdpetus, bioloogia, geograafia, matemaatika, ajalugu, inimesedpetus,
Uhiskonnadpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; jdulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli siinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT kasutamine kuulamistédde illustreerimiseks ja rakendamiseks

Il kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

6. klassi I6petaja:
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1) tunneb rédmu nii iseseisvast kui ka Uhisest muusikategevusest ja vaartustab musitseerimist;

2) teadvustab ja hindab oma muusikavéimeid, arendab neid muusikategevustes —laulmises, pillimangus, omaloomingus ja muusikalises
likumises;

3) kuulab sivenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika Ule;

4) osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes ja sobivates digikeskkondades, on plsiv lahendusi
otsides;

5) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pohjendab ning anallldsib oma arvamusi ja valikuid;

6) mdistab enda seotust Eesti kultuuriparandiga ja vaartustab laulupidu;

7) markab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri rahvuskultuuridesse;

8) leiab muusikainfot eri teabeallikatest ning kaitub vastutustundlikult virtuaalmaailmas;

9) vaartustab loojat ja loomingut ning on teadlik autoridigusest;

10) vaartustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades muusikalist

kirjaoskust (helivaltused, rutmifiguurid ja pausid:

JRJLBAE==»77.) .

taktiméodud 2/4, 3/3, 4/4, C ja eeltakt; duur-, moll-helilaad, helistikud C-a, G-e, F-d; muusikalised oskussdnad vastavalt valitud teemadele).
Muusikadpetus - 4. klass 70 tundi

Teemad:

A. Laulmine

B. Pillimang

C. Muusikaline liikumine

D. Muusikaline omalooming
E. Muusika kuulamine

A. Laulmine

Oppesisu

Lauldakse loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba tooni ja selge diktsiooniga. Jatkatakse tutvumist laulupeo traditsiooniga, kaasatakse opilasi
koolikoori. Tutvutakse noodinimetustega (c-d-e jne). Paigutatakse noodid noodijoonestikule viiulivétme abil.

Opitulemused
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A1l. Suunab lauldes meloodiat endale sobivas tessituuris voimalikult puhta intonatsiooniga; laulab loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge
diktsiooniga ning valjendusrikkalt

A2. Laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, Ghe- ja kahehaalseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule

A3. Vaartustab Uhislaulmist, laulab peast Il kooliastme Uhislaule: Eesti Vabariigi himn ,Mu isamaa, mu 6nn ja rédm* (F. Pacius/J. V. Jannsen),
L,Mu isamaa armas" (saksa rahvaviis/M. Kérber), ,Piha 66“ (F. Gruber/J. Mohr, tdlkinud K. A. Hermann)

A4. Osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja vdi kuulajana ning anallidsib eakohaselt kogetut suuliselt

A5. Rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: loodus-, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained, matemaatika.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, fuusika, likumine, eesti keel, Uhiskonnadpetus, ajalugu, inimesedpetus.

Léiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; jéulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipdev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised t66d: IKT vahendite kasutamine td6protsessi osana.

B. Pilliméng

Oppesisu

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult uusi dpitud ritme ja ritmifiguure. Musitseerimisel kasutatakse koolis olevaid instrumente.

Opitulemused

B1. Jatkab | kooliastmes omandatud pillimanguoskuste arendamisega ning mangib keha-, ritmi-, plaatpille ja/vdi ukulelet kasutades (valdavalt
kaasmangudes)

B2. Musitseerib plokkfléddil ja/vdi vaikekandlel vdi muul meloodiapillil, kasutades 6pitud manguvétteid; rakendab pillimangus digivdimalusi

B3. Seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/vdi dpitava muusikainstrumendiga

B4. Rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides (ksi ja erinevates pillikoosseisudes

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud: loodus-, reaal-, sotsiaalained, kehaline kasvatus, eesti keel, kunst.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, flUsika, likumine, inimesedpetus, eesti keel, ajalugu,
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Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipdev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli siinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine pillide tehniliste votete dppimisel

C. Muusikaline lilkumine

Oppesisu

Liikumistegevusi viiakse Iabi nii Gheskoos, gruppides kui ka Uksi, mille kdigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.
Tutvutakse liikumise kaudu uute ritmide ja ritmifiguuridega ja pausidega.

Opitulemused

C1. Tunnetab, anallisib ja valjendab liikumise kaudu muusika valjendusvahendeid (meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm) Uksi ja/voi
ruhmas

C2. Valjendab liikkumise kaudu eesti rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid ning lihtsamaid tantse

C3. Rakendab liikumises muusikateadmisi

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: reaalained, kehaline kasvatud, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained.
Teised ainevaldkonnad: tants, matemaatika, inimesedpetus, eesti keel, filsika.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli stinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine laulumangude 6ppimisel

D. Muusika omalooming

Oppesisu

Omaloomingut luues katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang, muusikaline likumine).
Tutvutakse erinevate digitaalsete rakendustega, rikastamaks omaloomingut.
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Opitulemused

D1. Julgeb loomeideedega katsetada

D2. Loob ritmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange voi ostinato’sid keha-, ritmi-, plaatpille ja/voi ukulelet kasutades ning digivahenditel,
esitleb neid Uksi voi rihmas

D3. Loob muusikale lihtsaid tekste (regivarsse, laulusdnu jne)

D4. Loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades uksi ja/vdi rihmas lihtsa instrumentaalpala, esitab seda

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: keel ja kirjandus, kehaline kasvatus, loodusained, reaalained, sotsiaalained, voorkeeled.
Teised ainevaldkonnad: eesti keel, inglise vm. voorkeel, liikumine, ritmika, fllsika, matemaatika, inimesedpetus, ajalugu.

Léiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi [6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendid omaloomingu ideede otsimiseks ja valjenduse loomiseks

E. Muusika kuulamine

Oppesisu

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt suuliselt véi muul looval viisil. Tutvutakse laulu voi
muusikapala autoritega. Otsitakse dpetaja suunamisel erinevatest infoallikatest autorite kohta teadmisi ning jagatakse neid klassikaaslastega.
Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat ja esituskoosseise. Kuulatakse ja vorreldakse haale- ja kooriliike. Kuulatakse erinevaid
pillirdhmi (klahvpillid, keelpillid, puhkpillid, I66kpillid) ja eristatakse pillirdhmi kla ja valimuse jargi.

Opitulemused

E1l. Kirjeldab ja analuusib kuulatud muusikat, kasutades 6pitud muusika oskussdnavara

E2. Tunneb ja eristab eesti rahvapille

E3. Otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite kohta teavet

E4. Kuulab ning vordleb haale- ja kooriliike; oskab nimetada oma koolis ja/v6i kodukohas tegutsevaid koore ja nende dirigente

E5. Eristab kuuldeliselt pillirihmi (klahvpillid, keelpillid, puhkpillid, 166kpillid)
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E6. Anallusib kilastatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult; jagab kogemusi kaaslastega

Loimingu véimalused

Valdkondlikud: eesti keel ja kirjandus, kunst, loodusained, reaalained, sotsiaalained.

Teised ainevaldkonnad: eesti keel, kunst, fulsika, loodusdpetus, bioloogia, geograafia, matemaatika, ajalugu, inimesedpetus,
Uhiskonnadpetus.

Léiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi [6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT kasutamine kuulamistddde illustreerimiseks ja rakendamiseks

Muusikadpetus - 5. klass 35 tundi

Teemad:

A. Laulmine

B. Pillimang

C. Muusikaline liikumine

D. Muusikaline omalooming
E. Muusika kuulamine

A. Laulmine

Oppesisu

Opitakse laulma peast Il kooliastme Uhislaule: Eesti hiimn, ,Eesti lipp”. Repertuaari valikul arvestatakse eesti rahvakalendri tahtpaevadega.
Tutvustatakse laulu autoreid.

Opitulemused

Al. Laulab endale sobivas tessituuris ja haale isikupara arvestades voimalikult puhta intonatsiooniga; laulab loomuliku kehahoiu, hingamise ja
selge diktsiooniga ning valjendusrikkalt

A2. Laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, Ghe- ja kahehaalseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule
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A3. Vaartustab Ghislaulmist, laulab Il kooliastme Uhislaule: Eesti Vabariigi humn ,Mu isamaa, mu 6nn ja rodm“ (F. Pacius/J. V. Jannsen), ,Eesti
lipp“ (E. VOrk/M. Lipp), ,Meil aiadarne tanavas® (eesti rahvalaul/L. Koidula)

A4. Osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja vbi kuulajana ning anallisib kogetut suuliselt ja kirjalikult

A5. Rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust. Kasutab laulu éppides relatiivseid astmeid, sidudes neid absoluutse noodisusteemiga

Loimingu voimalused
VValdkondlikud: loodus-, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained, matemaatika.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, fuusika, likumine, eesti keel, Uhiskonnadpetus, ajalugu, inimesebpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaeyv; IX klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipdev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine t66protsessi osana.

B. Pilliméng

Oppesisu

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult dpitud ritme, ratmifiguure ja pause. Musitseerimisel kasutatakse koolis olevaid instrumente.

Opitulemused

B1. Siivendab varasemalt omandatud pillimanguoskusi ning mangib keha-, ritmi-, plaatpille ja/vdi ukulelet kasutades (valdavalt kaasmangudes)

B2. Musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloddil ja/voi vaikekandlel voi muul meloodiapillil, kasutades dpitud manguvétteid;
rakendab pillimangus digivéimalusi

B3. Seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/véi dpitava muusikainstrumendiga

B4. Rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides (ksi ja erinevates pillikoosseisudes

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: loodus-, reaal-, sotsiaalained, kehaline kasvatus, eesti keel, kunst.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, fiUsika, likumine, inimesedpetus, eesti keel, ajalugu,

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli siinnipdev; vabariigi aastapaev; parimuspaev
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IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine pillide tehniliste votete dppimisel

C. Muusikaline lilkumine

Oppesisu

Kinnistatakse likumise kaudu &pitud ritme, ritmifiguure ja pause. Véimalusel kaasatakse ka pillimang.

Opitulemused

C1. Tunnetab, analiisib ja valjendab likumise kaudu muusika valjendusvahendeid (meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm) Uksi ja/voi
rathmas

C2. Valjendab liikumise kaudu Eesti rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid ning tantsib lihtsamaid tantse

C3. Rakendab liikumises muusikateadmisi

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: reaalained, kehaline kasvatud, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained.
Teised ainevaldkonnad: tants, matemaatika, inimesedpetus, eesti keel, fulsika.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli stinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine laulumangude 6ppimisel

D. Muusikaline omalooming

Oppesisu

Omaloomingut luues katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang, muusikaline likumine.
Katsetatakse omaloomingus erinevate digirakendustega.

Opitulemused

D1. Julgeb loomeideedega katsetada
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D2. Loob rutmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasméange vdi ostinato’sid keha-, ritmi-, plaatpille ja/vdi ukulelet kasutades ning digivahenditel,
esitleb neid Uksi voi rithmas

D3. Loob muusikale lihtsaid tekste (regivarsse, laulusonu jne)

D4. Loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades uksi ja/vdi rihmas lihtsa instrumentaalpala, esitab seda

Loimingu voimalused
Valdkondlikud: keel ja kirjandus, kehaline kasvatus, loodusained, reaalained, sotsiaalained, vodrkeeled.
Teised ainevaldkonnad: eesti keel, inglise vm. v66rkeel, liikumine, ritmika, filsika, matemaatika, inimesedpetus, ajalugu.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendid omaloomingu ideede otsimiseks ja valjenduse loomiseks

E. Muusika kuulamine

Oppesisu

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt suuliselt voi muul looval viisil. Tutvutakse laulu voi
muusikapala autoritega. Otsitakse dpetaja suunamisel erinevatest infoallikatest autorite kohta teadmisi ning jagatakse neid klassikaaslastega.
Tutvutakse valikuliselt erinevate heliloojatega, naiteks eesti ja dpitava repertuaariga seotud heliloojatega. Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust
eakohaselt, kasutades 6pitud oskussbdnavara.

Opitulemused

E1l. Kirjeldab ja analuusib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust kasutades

E2. Tunneb eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab oma kodukoha ja Eesti rahvamuusika sindmusi

E3. Otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite kohta teavet ning tutvustab seda kaaslastele

E4. Kuulab ning vordleb haale- ja koorilike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid Eesti koore

E5. Eristab kuuldeliselt erinevaid orkestriliike ja nende pillirihmi (klahvpillid, keelpillid, puhkpillid, 166kpillid)

E6. Anallusib kuulatud ja/véi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule ja ndhtule hinnangu ning jagab
kogemusi kaaslastega

E7. Rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust
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E1l. Kirjeldab ja analtidsib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust kasutades

E2. Tunneb eesti rahvamuusikat: rahvalaulu likke, rahvapille ja -tantse, teab oma kodukoha ja Eesti rahvamuusika sindmusi

Léimingu véimalused

Valdkondlikud: eesti keel ja kirjandus, kunst, loodusained, reaalained, sotsiaalained.

Teised ainevaldkonnad: eesti keel, kunst, fllsika, loodusdpetus, bioloogia, geograafia, matemaatika, ajalugu, inimesedpetus,
Uhiskonnadpetus.

Léiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi [6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT kasutamine kuulamistdode illustreerimiseks ja rakendamiseks

Muusikadpetus - 6. klass 35 tundi

Teemad:

A. Laulmine

B. Pillimang

C. Muusikaline liikumine

D. Muusikaline omalooming
E. Muusika kuulamine

A. Laulmine

Oppesisu

Tutvustatakse laulu autoreid. Lauldakse haale isikupara arvestades véimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge
diktsiooniga ning valjendusrikkalt.

Opitulemused

A1l. Laulab haale isikupara arvestades voimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga ning
valjendusrikkalt

A2. Laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, GUhe- ja kahehaalseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule
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A3. Vaartustab Uhislaulmist, laulab peast Il kooliastme Uhislaule: Eesti Vabariigi humn ,Mu isamaa, mu 6nn ja r6ém* (F. Pacius/J. V. Jannsen),
L,Kui Kungla rahvas” (K. A. Hermann/Fr, Kuhlbars), ,Majakene mere aares" (U. Vinter/E. Vetemaa)

A4. Osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja vbi kuulajana ning anallisib kogetut suuliselt ja kirjalikult

A5. Rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu éppides relatiivseid astmeid

Loimingu voimalused
VValdkondlikud: loodus-, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained, matemaatika.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, fuusika, likumine, eesti keel, Uhiskonnadpetus, ajalugu, inimesebpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaeyv; IX klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipdev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine t66protsessi osana.

B. Pilliméng

Oppesisu

Musitseerimisel kasutatakse dpitud ritme, ritmifiguure ja pause. Musitseerimisel kasutatakse koolis olevaid instrumente.

Opitulemused

B1. Siivendab | ja Il kooliastmes omandatud pillimanguoskusi ning mangib keha-, ritmi-, plaatpille ja/véi ukulelet kasutades (valdavalt
kaasmangudes)

B2. Musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloddil ja/voi vaikekandlel voi muul meloodiapillil; rakendab pillimangus digivéimalusi

B3. Seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/véi dpitava muusikainstrumendiga

B4. Rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides Uksi ja erinevates pillikoosseisude

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: loodus-, reaal-, sotsiaalained, kehaline kasvatus, eesti keel, kunst.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, fiUsika, likumine, inimesedpetus, eesti keel, ajalugu,

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli siinnipdev; vabariigi aastapaev; parimuspaev
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IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine pillide tehniliste votete dppimisel

C. Muusikaline lilkumine

Oppesisu

Liikumistegevusi viiakse |abi nii Gheskoos, gruppides kui ka Uksi, mille kaigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.
Kinnistatakse likumise kaudu d&pitud ritme, ritmifiguure ja pause.

Opitulemused

C1. Tunnetab, anallusib ja valjendab liikumise kaudu muusika valjendusvahendeid (meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm) Uksi ja/voi
ruhmas

C2. Véljendab liikumise kaudu Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid ning lihtsamaid tantse

C3. Rakendab liikumises muusikateadmisi

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: reaalained, kehaline kasvatud, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained.
Teised ainevaldkonnad: tants, matemaatika, inimesedpetus, eesti keel, fulsika.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; jdulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli stinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine laulumangude 6ppimisel

D. Muusikaline omalooming

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang, muusikaline liikumine). Vdimalusel kasutatakse ka
koolis olevaid instrumente.

Opitulemused

D1. Julgeb loomeideedega katsetada; on lahendusi otsides pusiv ja jarjekindel
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D2. Loob rutmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasméange vdi ostinato’sid keha-, ritmi-, plaatpille ja/véi ukulelel ning digivahenditel; esitleb neid
uksi vai rthmas

D3. Loob muusikale lihtsaid tekste (regivarsse, laulusonu jne)

D4. Loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades uksi ja/vdi rihmas lihtsa instrumentaalpala, esitab seda

Loimingu voimalused
Valdkondlikud: keel ja kirjandus, kehaline kasvatus, loodusained, reaalained, sotsiaalained, vodrkeeled.
Teised ainevaldkonnad: eesti keel, inglise vm. voorkeel, liikumine, ritmika, fllsika, matemaatika, inimesedpetus, ajalugu.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendid omaloomingu ideede otsimiseks ja valjenduse loomiseks

E. Muusika kuulamine

Oppesisu

Kirjeldatakse ja analluusitakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt suuliselt voi kirjalikult muusika
oskussonavara kasutades véi muul looval viisil. Uuritakse valikuliselt kuulatud heliteose autori loometegevust, kasutades teabe leidmiseks
erinevaid infoallikaid. Tutvutakse valikuliselt Soome, Rootsi, Norra, Lati, Leedu, Poola, Saksamaa, Austria, Suurbritannia, Venemaa
muusikatraditsioonidega.

Opitulemused

E1l. Kirjeldab ja analuusib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust kasutades

E2. Tunneb ja eristab Euroopa rahvaste rahva-, klassikalist- ja pop-muusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse; tuntumaid heliloojaid ja
artiste.

E3. Otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite ja kodukoha loomeinimeste loometegevust ning tutvustab seda kaaslastele

E4. Kuulab ning vordleb haale- ja koorilike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid Eesti koore

E5. Eristab kuuldeliselt siumfooniaorkestri pille ja pillirihmi

E6. Anallusib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule ja ndhtule hinnangu ning jagab
kogemusi kaaslastega
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E7. Rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust

Loimingu véimalused

Valdkondlikud: eesti keel ja kirjandus, kunst, loodusained, reaalained, sotsiaalained.

Teised ainevaldkonnad: eesti keel, kunst, fulsika, loodusdpetus, bioloogia, geograafia, matemaatika, ajalugu, inimesedpetus,
Uhiskonnadpetus.

Léiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi [6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT kasutamine kuulamistddde illustreerimiseks ja rakendamiseks

lll kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Pd&hikooli 16petaja:

1) huvitub muusikast kui kunstiliigist, vaartustab muusikat ning muusikategevust kultuuri ja igapaevaelu rikastajana;

2) teadvustab muusika vdimalusi vaimse, flusilise ja emotsionaalse tasakaalu loomisel;

3) osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest riihmas (klassis, kooris, ansamblis);

4) arendab loomeideid muusikalise enesevaljenduse kaudu: katsetab ideid muusikategevustes, leiab lahendusi esile kerkinud probleemidele,
hindab isikupara ja erinevaid lahendusi ning on pusiv ja jarjekindel;

5) tunnetab ja rakendab liikudes muusika karakterit ja valjendusvahendeid;

6) vaartustab kodukoha ja Eesti muusikaparandit ning nutudismuusikat, on traditsioonide edasikandja laulja ja/vdi pillimangijana ning osaleb
laulupidudel;

7) teadvustab muusikat kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, vaartustab kultuurilist mitmekesisust;

8) tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt
infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonnasse;

9) valib endale meelepéarase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab seda kaaslastega;

10) teadvustab, et teadlikuma musitseerimise aluseks on muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad helivéltused, ritmifiguurid ja pausid:
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M) FRS B b
YR ——

kaheksandiktaktimd6t laulurepertuaarist tulenevalt; ihe vétmemargiga helistikud ja repertuaarist tulenevalt kahe votmemargiga helistikud;
bassivoti repertuaarist tulenevalt; muusikalised oskussénad vastavalt valitud teemadele;

11) moistab, kuidas huvi muusika vastu ning muusikaoskused vdimaldavad Kujundada sellest elukestva harrastuse voi elukutse.
Muusikadpetus - 7. klass 35 tundi

Teemad:

A. Laulmine

B. Pillimang

C. Muusikaline liikumine

D. Muusikaline omalooming
E. Muusika kuulamine

A. Laulmine
Oppesisu
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Lauldakse oma haale omapara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning
arvestatakse esitatava muusikapala stiili, jargitakse haalehoidu hdalemurdeperioodil.

Opitulemused

Al. Laulab Uhe- ja/vdi mitmehaalseid laule klassitunnis, ansambilis ja/vdi koolikooris; osaleb laulurepertuaari valimisel ning pdhjendab oma
valikut

A2. Laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule

A3. Vaartustab ja hindab Uhislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme Uhislaule: Eesti Vabariigi himn ,Mu isamaa, mu 6nn ja rédém* (F.
Pacius/J. V. Jannsen), ,Jaa vabaks, Eesti meri“ (V. Oxford/V. Oxford), ,Mu isamaa on minu arm* (G. Ernesaks/L. Koidula), ,Mul meeles veel (R.
Valgre/K. Kikerpuu)

A4. On laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/vdi kuulajana, analtitsib kogetut suuliselt ja kirjalikult

A5. Kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii Gksi kui ka rihmas lauldes, tunneb oma haaleaparaati ja teab, et haalt on vaja hoida

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: loodus-, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained, matemaatika.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, fuusika, likumine, eesti keel, Uhiskonnadpetus, ajalugu, inimesedpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli slinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; I1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipdev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised t66d: IKT vahendite kasutamine to6protsessi osana.

B. Pilliming

Oppesisu

Pillimang Uhismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega 6petaja ja/vdi opilaste
valikul kasutades muusikalist kirjaoskust.

Opitulemused

B1. Mangib keha-, ritmi- ja plaatpille, plokkflo6ti, vaikekannelt ja/voi ukulelet, rakendab digivéimalusi pillimangus

B2. Musitseerib akustilisel kitarril véi ukulelel esmaseid manguvdtteid kasutades

B3. Uurib pillide tambrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ja pdhjendab oma valikut
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B4. Suvendab | ja Il kooliastmes omandatud pillimanguoskust, rakendab muusikalist kirjaoskust, musitseerides tksi ja eri pillikoosseisudes

Loimingu véimalused
Valdkondlikud: loodus-, reaal-, sotsiaalained, kehaline kasvatus, eesti keel, kunst.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, flUsika, likumine, inimesedpetus, eesti keel, ajalugu,

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli stinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine pillide tehniliste votete dppimisel

C. Muusikaline lilkumine

Oppesisu

Muusika valjendusvahendite tunnetamine lilkumise kaudu. Liikumises valjendatakse valikuliselt erinevate maailma rahvaste muusikale
iseloomulikke karaktereid, véimaluse korral dpitakse rahvatantse ja erinevaid tantsustiile.

Opitulemused

C1. Vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja valjendab seda liikumise kaudu

C2. Tunneb muusikat kuulates ara erinevad muusikavormid ning valjendab neid loovliikumise v&i improvisatsiooni kaudu

C3. Leiab erinevaid muusikalise liikumise viise, valib muusika karakteriga sobiva véljenduse ning pdhjendab oma valikuid (nt maailma rahvaste
muusika voi filmimuusika jm)

C4. Rakendab liikumises muusikateadmisi

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: reaalained, kehaline kasvatud, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained.
Teised ainevaldkonnad: tants, matemaatika, inimesedpetus, eesti keel, filsika.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli stinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine laulumangude &ppimisel
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D. Muusikaline omalooming

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang, muusikaline liikumine). Vdimalusel kasutatakse koolis
olevaid instrumente.

Opitulemused

D1. Loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rihmas kaasmange, ritmilis-meloodilisi improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm

D2. Katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades

D3. Loob erinevaid muusikast I&htuvaid tekste (nt regivarss, laulusénad jm)

D4. AnallUsib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu

D5. Rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: keel ja kirjandus, kehaline kasvatus, loodusained, reaalained, sotsiaalained, vodrkeeled.
Teised ainevaldkonnad: eesti keel, inglise vm. v6orkeel, liikumine, ritmika, filsika, matemaatika, inimesedpetus, ajalugu.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendid omaloomingu ideede otsimiseks ja valjenduse loomiseks

E. Muusika kuulamine

Oppesisu

Tutvutakse laulu v6i muusikapala autoritega ja interpreetidega, valikuliselt erinevate heliloojatega (nt eesti ja 6pitava repertuaariga seotud
heliloojatega).

Opitulemused

E1. Avastab seoseid kodukoha ja/véi eesti rahvamuusika ning nende ténapaevaste tdlgendustega, leiab sobivaid naiteid ja pdhjendab oma
arvamust
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E2. Vordleb ning eristab eesti ja valikuliselt teiste rahvaste (Idamaad, Austraalia jt) muusikaparandit: leiab iseloomulikke tunnuseid, Iahtudes
muusika valjendusvahenditest

E3. Vordleb ja eristab eri muusikastiile, instrumentaalmuusika esituskoosseise, leiab oma eelistuse(d) ning argumenteerib valikut

E4. Analiusib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning 6ppekaike suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule/nahtule hinnangu
ning jagab oma kogemusi kaaslastega

E5. Uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika suursiindmusi

E6. Rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi

E7. Rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust

E8. Tutvub muusikaga tegelemise vbéimalustega, muusikaga seonduvate elukutsete ning dppimisvdimalustega

E9. Seostab muusikat enda vaimse, fllsilise ja emotsionaalse heaoluga

E10. Jargib autorikaitse seadust ning kaitub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet virtuaalkeskkondades

Léimingu véimalused

Valdkondlikud: eesti keel ja kirjandus, kunst, loodusained, reaalained, sotsiaalained.

Teised ainevaldkonnad: eesti keel, kunst, fllsika, loodusdpetus, bioloogia, geograafia, matemaatika, ajalugu, inimesedpetus,
Uhiskonnadpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; jdulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT kasutamine kuulamistdode illustreerimiseks ja rakendamiseks

Muusikadpetus - 8. klass 35 tundi

Teemad:

A. Laulmine

B. Pillimang

C. Muusikaline liikumine

D. Muusikaline omalooming
E. Muusika kuulamine
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A. Laulmine

Oppesisu

Lauldakse ea- ja teemakohaseid ihe-, vbimalusel kahe- ning paiguti kolmehaalseid tunnis 6pitud. Lauldakse oma haale omapara arvestades
loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestatakse esitatava muusikapala stiili,
jargitakse haalehoidu haalemurdeperioodil.

Opitulemused

A1l. Laulab Uhe- ja/vdi mitmehaalseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris; osaleb laulurepertuaari valimisel ning pdhjendab oma
valikut

A2. Laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule

A3. Vaartustab ja hindab Uhislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme hislaule: Eesti Vabariigi himn ,Mu isamaa, mu 6nn ja rddm* (F.
Pacius/J. V. Jannsen), ,Eestlane olen ja eestlaseks jaan“ (A. Mattiisen/J. Leesment), ,Laul P6hjamaast” (U. Vinter/E. Vetemaa), ,Oma laulu ei
leia ma ules® (V. Ojakaar/L. Tungal)

A4. On laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, analtusib kogetut suuliselt ja kirjalikult

A5. Kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii Uksi kui ka rihmas lauldes, tunneb oma haaleaparaati ja teab, et haalt on vaja hoida

Léimingu véimalused
\Valdkondlikud: loodus-, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained, matemaatika.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, fuusika, likumine, eesti keel, Uhiskonnadpetus, ajalugu, inimesedpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli slinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised t66d: IKT vahendite kasutamine to6protsessi osana.

B. Pilliming

Oppesisu

Pillimang Uhismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega 6petaja ja/vdi opilaste
valikul kasutades muusikalist kirjaoskust.

Opitulemused
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B1. Mangib keha-, ritmi- ja plaatpille, plokkflo6ti ja/voi vaikekannelt, katsetab digivéimalusi pillimangus

B2. Musitseerib akustilisel kitarril vi ukulelel esmaseid manguvdtteid kasutades

B3. Uurib pillide tambrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ja pdhjendab oma valikut

B4. Suvendab | ja Il kooliastmes omandatud pillimanguoskust, rakendab muusikalist kirjaoskust, musitseerides Uksi ja eri pillikoosseisudes

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: loodus-, reaal-, sotsiaalained, kehaline kasvatus, eesti keel, kunst.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, filsika, likumine, inimesedpetus, eesti keel, ajalugu,

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli stinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine pillide tehniliste votete dppimisel

C. Muusikaline lilkumine

Oppesisu

Liikumistegevusi viiakse labi nii Uheskoos, gruppides kui ka tksi, mille kaigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut
ruumis.

Opitulemused

C1. Vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja valjendab seda liikumise kaudu

C2. Tunneb muusikat kuulates ara erinevad muusikavormid ning valjendab neid loovliikumise vdi improvisatsiooni kaudu

C3. Leiab erinevaid muusikalise liikumise viise, valib muusika karakteriga sobiva véljenduse ning pdhjendab oma valikuid (nt rokk, hip-hop,
rahvaste muusika jm)

C4. Rakendab liikumises muusikateadmisi

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: reaalained, kehaline kasvatud, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained.
Teised ainevaldkonnad: tants, matemaatika, inimesedpetus, eesti keel, fllsika.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipdev; jdulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.
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Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine laulumangude 6ppimisel

D. Muusikaline omalooming

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse Uksi, ansamblis ja/vdi kdik koos. Katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pillima&ng, muusikaline liikumine). Vdimalusel kasutatakse koolis olevaid instrumente.

Opitulemused

D1. Loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi rihmas kaasmange, ritmilis-meloodilisi improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm

D2. Katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades

D3. Loob erinevaid muusikast Iahtuvaid tekste (nt regivarss, laulusénad jm)

D4. Anallisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu

D5. Rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: keel ja kirjandus, kehaline kasvatus, loodusained, reaalained, sotsiaalained, voorkeeled.
Teised ainevaldkonnad: eesti keel, inglise vm. vb6orkeel, liikumine, ritmika, fildsika, matemaatika, inimesedpetus, ajalugu.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; jdulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli sinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised t66d: IKT vahendid omaloomingu ideede otsimiseks ja valjenduse loomiseks

E. Muusika kuulamine

Oppesisu
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Tutvutakse laulu vo6i muusikapala autoritega ja (eelkdige eesti) artistidega, valikuliselt erinevate heliloojatega (nt eesti ja dpitava repertuaariga
seotud heliloojatega). Tutvutakse heli ja selle omadustega ning eristatakse kdla ja kuju jargi akustilisi ja elektroonilisi muusikainstrumente.
Tutvutakse arvutimuusika arengulooga ja selle loomise véimalustega.

Opitulemused

E1. Uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle tdnapaevaseid tdlgendusi, leiab sobivaid naiteid ja pohjendab oma arvamust

E2. Vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste (Hispaania, Ladina-Ameerika ja Pdhja-Ameerika) muusikat: leiab iseloomulikke tunnuseid,
Iahtudes muusika valjendusvahenditest

E3. Vordleb ja eristab rokk- ja popmuusika stiile ning esituskoosseise, leiab oma eelistuse(d) ning argumenteerib valikut

E4. Anallusib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning dppekaike suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu
ning jagab oma kogemusi kaaslastega

E5. Uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika suurstindmusi

E6. Rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi

E7. Rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust

E8. Tutvub muusikaga tegelemise vdimalustega, muusikaga seonduvate elukutsete ning 6ppimisvdimalustega

E9. Seostab muusikat enda vaimse, fllsilise ja emotsionaalse heaoluga

E10. Jargib autorikaitse seadust ning kaitub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet virtuaalkeskkondades

Léimingu véimalused

\Valdkondlikud: eesti keel ja kirjandus, kunst, loodusained, reaalained, sotsiaalained.

Teised ainevaldkonnad: eesti keel, kunst, filsika, loodusdpetus, bioloogia, geograafia, matemaatika, ajalugu, inimesedpetus,
Uhiskonnadpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli sinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised t66d: IKT kasutamine kuulamistodde illustreerimiseks ja rakendamiseks

Muusikadpetus - 9. klass 35 tundi

Teemad:
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. Laulmine

. Pillimang

. Muusikaline liikumine

. Muusikaline omalooming
. Muusika kuulamine

mooOw>

A. Laulmine
Oppesisu

Lauldakse ea- ja teemakohaseid Uihe-, vbimalusel kahe- ning paiguti kolmehaalseid laule. Tutvutakse vaimuliku rahvalauluga. Lauldakse oma
haale omapara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestatakse esitatava
muusikapala stiili, jargitakse haalehoidu haalemurdeperioodil.

Opitulemused

Al. Laulab Uhe- ja/voi mitmehaalseid laule klassitunnis, ansambilis ja/vdi koolikooris; osaleb laulurepertuaari valimisel ning pdhjendab oma
valikut

A2. Laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule

A3. Vaartustab ja hindab Uhislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme Uhislaule: Eesti Vabariigi hiumn ,Mu isamaa, mu énn ja réém* (F.
Pacius/J. V. Jannsen), ,Mu isamaa on minu arm“ (G. Ernesaks/L. Koidula), ,Jaa vabaks, Eesti meri“ (V. Oxford V. Oxford), ,Eestlane olen ja

eestlaseks jaan“ (A. Mattiisen/J. Leesment), ,Laul Péhjamaast“ (U. Vinter/E. Vetemaa), ,Saaremaa valss® (R. Valgre/D. Vaarandi), ,Mul meeles
veel“ (R. Valgre/K. Kikerpuu), ,Oma laulu ei leia ma ules” (V. Ojakaar/L. Tungal)

A4. On laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, analtusib kogetut suuliselt ja kirjalikult

AS. Kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii tUksi kui ka riihmas lauldes, tunneb oma haaleaparaati ja teab, et haalt on vaja hoida
Léimingu véimalused

Valdkondlikud: loodus-, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained, matemaatika.

Teised ainevaldkonnad: matemaatika, flusika, likumine, eesti keel, Uhiskonnadpetus, ajalugu, inimesedpetus.

Loéiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.
Kodukoha kasitluse voimalused: kooli siinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised t66d: IKT vahendite kasutamine td6protsessi osana.
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B. Pilliméng

Oppesisu

Pillimang Uhismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega 6petaja ja/vdi opilaste
valikul kasutades muusikalist kirjaoskust. Pillimangus kasutatakse koolis olevaid instrumente.

Opitulemused

B1. Mangib keha-, ritmi- ja plaatpille, plokkfloéti ja/voi vaikekannelt, rakendab digivdimalusi pillimangus

B2. Musitseerib akustilisel kitarril vi ukulelel esmaseid manguvdtteid kasutades

B3. Uurib pillide tambrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ja pdhjendab oma valikut

B4. Suvendab | ja Il kooliastmes omandatud pillimanguoskust, rakendab muusikalist kirjaoskust, musitseerides Uksi ja eri pillikoosseisudes

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: loodus-, reaal-, sotsiaalained, kehaline kasvatus, eesti keel, kunst.
Teised ainevaldkonnad: matemaatika, flUsika, likumine, inimesedpetus, eesti keel, ajalugu,

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli stinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised tood: IKT vahendite kasutamine pillide tehniliste votete 6ppimisel

C. Muusikaline lilkumine

Oppesisu

Liikumistegevusi viiakse labi nii Uheskoos, gruppides kui ka uksi, mille kaigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.
\Véimalusel kaasatakse koolis olevaid instrumente.

Opitulemused

C1. Vordleb eri maade (Itaalia, Prantsusmaa ja Aafrika) rahvamuusika karakterit ja valjendab seda liikumise kaudu

C2. Tunneb muusikat kuulates ara erinevad muusikavormid ning valjendab neid loovliikumise v&i improvisatsiooni kaudu
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C3. Leiab erinevaid muusikalise liikumise viise, valib muusika karakteriga sobiva valjenduse ning pdhjendab oma valikuid (nt rokk, dzass, hip-
hop, rahvaste muusika jm)

C4. Rakendab liikumises muusikateadmisi

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: reaalained, kehaline kasvatud, sotsiaalained, keel ja kirjandus, loodusained.
Teised ainevaldkonnad: tants, matemaatika, inimesedpetus, eesti keel, fulsika.

Léiming AHK plaaniga: kooli sinnipaev; joulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; IX klassi [6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipdev; vabariigi aastapaev; parimuspaev

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendite kasutamine laulumangude 6ppimisel

D. Muusikaline omalooming

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse Uksi, ansamblis ja/vdi kbik koos. Katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pillimang, muusikaline likumine). Véimalusel kaasatakse koolis olevaid instrumente.

Opitulemused

Opitulemused

D1. Loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi rihmas kaasmange, ritmilis-meloodilisi improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm

D2. Katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades

D3. Loob erinevaid muusikast I&htuvaid tekste (nt regivarss, laulusénad jm)

Léimingu véimalused
Valdkondlikud: keel ja kirjandus, kehaline kasvatus, loodusained, reaalained, sotsiaalained, voorkeeled.
Teised ainevaldkonnad: eesti keel, inglise vm. voorkeel, liikumine, ritmika, fildsika, matemaatika, inimesedpetus, ajalugu.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipdev; jdulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev




Ruila Kool

5]

IKT ja praktilised to6d: IKT vahendid omaloomingu ideede otsimiseks ja valjenduse loomiseks

E. Muusika kuulamine

Oppesisu

Tutvutakse laulu vo6i muusikapala autoritega, interpreetide ja artistidega, valikuliselt erinevate heliloojatega (nt eesti ja 6pitava repertuaariga
seotud heliloojatega).

Opitulemused

E1. Uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle tanapaevaseid télgendusi, leiab sobivaid naiteid ja pdhjendab oma arvamust

E2. Vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste (ltaalia, Prantsusmaa, Aafrika) muusikat: leiab iseloomulikke tunnuseid, [ahtudes muusika
valjendusvahenditest

E3. Vordleb ja eristab eri muusikastiile, lavamuusika Zanre, muusika esituskoosseise, haaleliike, leiab oma eelistuse(d) ning argumenteerib
valikut

E4. Analiusib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning dppekaike suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule/nahtule hinnangu
ning jagab oma kogemusi kaaslastega

E5. Uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika suursiindmusi

E6. Rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi

E7. Rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust

E8. Teeb valiku muusikaga tegelemise vdimalustest, teab muusikaga seonduvaid elukutseid ning 6ppimisvdimalusi

E9. Seostab muusikat enda vaimse, fuusilise ja emotsionaalse heaoluga

E10. Jargib autorikaitse seadust ning kaitub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet virtuaalkeskkondades

Léimingu véimalused

Valdkondlikud: eesti keel ja kirjandus, kunst, loodusained, reaalained, sotsiaalained.

Teised ainevaldkonnad: eesti keel, kunst, fllsika, loodusdpetus, bioloogia, geograafia, matemaatika, ajalugu, inimesedpetus,
Uhiskonnadpetus.

Loiming AHK plaaniga: kooli sinnipdev; jdulupidu; vastlad; vabariigi aastapaev; 1X klassi I6pukell; parimuspaev; kooli muud aktused.

Kodukoha kasitluse voimalused: kooli slinnipaev; vabariigi aastapaev; parimuspaev
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